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Es war ein turbulentes Jahr 2007. Die PlayStation 3 konnte erst- 
mals ihr Potenzial zeigen, Sony erlebte ein Image-Auf-und-Ab, 
die PlayStation 2 bekam ihre letzten großen Hits spendiert und Ihr 
PlayStation-Magazin erhielt eine neue Mannschaft. Diese Mann- 
schaft wünscht Ihnen an dieser Stelle ein frohes neues Jahr, das 
hoffentlich noch turbulenter, ereignisreicher, spannender und spek- 
takulärer wird als das vergangene. Die Chancen dafür stehen nicht 
schlecht. Das ursprünglich schon für letzten November angekün- 
digte GTA IV soll ebenso wie das Finale der Metal Gear Solid-Saga 
noch in der ersten Jahreshälfte erscheinen und wir sind extrem ge- 
spannt, wie der Markt auf diese beiden Spiele reagieren wird. Doch 
Sony hat noch mehr Asse im Ärmel. PlayStation Home könnte die 
Online-Welt von Konsolen revolutionieren, Gran Turismo 5 Prologue 
dürfte die Fans der Reihe erneut in Verzückung bringen und end- 
lich wird man beim Spielen auch wieder durchgerüttelt - dem Dual- 
Shock 3 sei Dank. 


Das neue Jahr soll aber nicht nur für die PlayStation 3 jede Men- 
ge frischen Wind bringen, sondern auch für das Magazin, das Sie 
jeden Monat über die ganze Welt der PlayStation informieren will. 
Sie halten die erste play? in den Händen, die Ihnen HD-Videos von 
PlayStation-3-Spielen auf der zweiten DVD-Seite bietet. Sofern Sie 
eine PlayStation 3 oder einen leistungsstarken PC Ihr Eigen nennen, 
kónnen Sie von nun an unsere Tests und Vorschauen in Original- 
qualitát bewundern. 


Doch auch das Heft selbst profitiert von zahlreichen Neuerungen 
und Überarbeitungen. Im Flashback werfen wir ab sofort monatlich 
einen Blick zurück auf Spieleklassiker vergangener PlayStation-Zei- 
ten, News-Seiten informieren Sie über alle wichtigen Nachrichten, 
Gerüchte und Neuankündigungen und in unserer neuen Rubrik 
Most Wanted halten wir Sie Monat für Monat über die neuesten 
Erkenntnisse zu den wichtigsten Spieleserien auf dem Laufenden. 
Wir hoffen natürlich, dass Ihnen die Änderungen gefallen, und ver- 
sichern Ihnen, dass in den kommenden Monaten noch mehr neue 
Ideen ins Heft einflieBen. Sagen Sie uns doch einfach Ihre Meinung 
zum neuen Heft, wir freuen uns über jedes Feedback. Schreiben Sie 
uns an leserbriefe@playdrei.de oder besuchen Sie unser Forum auf 


www.playdrei.de. 
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Bäm! Wer wollte nicht schon immer einmal als 
Jason Bourne so richtig austeilen? 


TEST PS3 


Überraschung: Portal ist das heimliche Highlight der 
Orange Box. Knifflig, witzig und richtig unterhaltsam. 


4 | Ausgabe 02/2008|play? 


ETT — 


Exklusiv vor Ort: Wir haben den 
N Taktik-Shooter angespielt. 
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E Vorwärts: Ihre Elite-Infanteristen kämpfen 
gegen die Scrin-Aliens. 
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E Allzweckwaffe: Ihre Waffe ist wandlungsfähig und unter anderem ein Scharfschützen-Strahlengewehr und ein Raketenwerfer. 


Taktik-Shooter > Schon seit 
1995 kämpfen die verfeindeten 
Gruppen GDI und Nod auf un- 
serer Erde um das rátselhafte 
Metall Tiberium - allerdings fand 
die Command & Conquer-Serie 
bis auf zwei PlayStation-Ausflü- 
ge vorwiegend auf dem PC statt. 
Der Grund: Das Genre der Echt- 
zeitstrategiespiele hatte auf Kon- 
solen bedienungstechnisch lange 
Zeit einen schweren Stand. Doch 
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E Alte Bekannte: Meistens geht es gegen die Scrin, doch auch die Bruderschaft von Nod soll einen Auftritt haben. 


die Atmosphäre des C&C-Univer- 
sums ließ die Entwickler bei EA 
nicht ruhen: Zweieinhalb Jahre 
stecken schon in Tiberium, einem 
3D-Shooter, in dem Sie auch tak- 
tisch unterwegs sind und zahl- 
reiche Boden- und Lufteinheiten 
steuern. 


МОМ 2р 2030 = 


„Die ЭЗ = Tiberium 
startete mit einer einzigen Fra- 


41 


ge: ,Wie kónnen wir es schaffen, 
vom Strategie- ins Action-Genre 
zu wechseln und dabei einige der 
wesentlichen Spielelemente mit- 
zunehmen?‘“, erinnert sich Exe- 
cutive Producer Chris Plummer. 
Einer der vielen Prototypen, die 
Chris und sein Team entwickel- 
ten, brachte derzeit aktuelle Mili- 
tärelemente ins Spiel: Ein einziger 
Soldat oder Spezialist, der mithil- 
fe von jeder Menge Technik eine 


Reihe von Einheiten befehligt - da 
klingt die Wirklichkeit fast schon 
wie das Hightech-Universum von 
Command & Conquer. Mithilfe 
der Unreal Engine 3 bauten die 
Designer dann Tiberium in sei- 
ner derzeitigen Form zusammen, 


erweiterten die Engine dabei . 


jedoch stark, um das Komman- 
dieren einzelner Einheiten zu in- 
tegrieren und um sicherzustellen, 
dass sie auch bei groBen AuBen- 
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еп Soldaten verzichten, к 
lagkráftig am Einsatzort ist. 


fern die beste Wahl. 


ORCA 
Der schwere Orca-Mech durchsiebt ті 
Kanonen nicht nur gegnerische Stellungen: 
Dank seiner dicken Panzerung gibt er Ihne 
d Ihren Bo ppen Feuerschutz, in dei 
Sie sich unmittelbar an den Feind.heran- 
schleichen kónnen. Passen Sie nur au 
der kein Fl 
hinten zusch 


enmanöver durchführt und von 


трпам aso 
кше _ 


агеа!еп mit vielen Einheiten nicht 
ins Straucheln kommt. 


WAFFE, WECHSEL DICH 

In Tiberium übernehmen Sie die 
Rolle von Ricardo Vega, einem 
Battle Commander der GDI, der 
auf dem Schlachtfeld mehrere 
Boden- und Lufteinheiten koordi- 
niert (siehe Kasten). Dabei sitzen 
ie aber nicht bequem und ge- 
schützt in einem Bunker, sondern 
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kämpfen mit Ihren Einheiten Ѕеі- 
te an Seite: „Action in der Ego- 
Perspektive ist der Kern unseres 
Spiels“, erklärt Chris Plummer, 
„denn wir wissen, dass es derzeit 
einige echte 3D-Kracher gibt, an 
denen wir gemessen werden.“ 
Dazu drücken Ihnen die Entwick- 
ler einen Hightech-Ballermann in 
die Hand, der es in sich hat: Er 
lässt sich in Windeseile an die 


jeweilige Situation anpassen. 


„Wenn ir legende Gegner aus- 
schalten müsst, macht ihr eine 
Boden-Luft-Waffe daraus, geht 
es darum, weit entfernte Ziele zu 
treffen, wandelt sich eure Waffe 
in eine Energiekanone, mit der ihr 
in Scharfschützenmanier auf eure 
Feinde feuert“, sagt Chris Plum- 
mer. Auch der Standardmodus, 
ein durchschlagkräftiges Schnell- 
feuergewehr für Nahkämpfe, ist 
nicht zu verachten. Reicht Ihre 


f 
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„Scharfschützengewehr oder Raketen werfer — Ihr Hightech- 
Gewehr passt sich blitzschnell an die Situation an.“ 


"қ 


E Kurze Pause: Stehen Ihre Truppen verletzt unter Beschuss, bringt ein Rückzug ihre Gesundheit zurück. 


Schusskraft beim besten Willen 
nicht aus, kommt höhere Gewalt 
ins Spiel: „Selbst Orbitalwaffen, 
von denen ihr einige aus der 
C&C-Serie wiedererkennen wer- 
det, warten auf euer Komman- 
do“, begeistert sich Chris. Bei 
der Kontrolle aller Waffensysteme 
hilft Ihnen Ihr Kampfanzug, der 
schwer gepanzert auch großka- 
librigem Beschuss standhält, mit 
einem Raketenantrieb kurzfristig 
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in die Höhe geht und obendrein 
über eine holografische Umge- 
bungskarte verfügt. 


FREUNDE UND HELFER 

Die Wahl Ihrer Einsatztruppen 
(siehe Kasten) bestimmt, wie Sie 
selbst im Kampf vorgehen. Küm- 
mern sich beispielsweise Elite- 
Infanteristen mit Raketenwerfern 
um fliegende Gegner, bleibt Ihnen 
mehr Zeit zum Scharfschützen- 


Einsatz mit dem Energiegewehr. 
Wie es sich für einen Schlacht- 
feld-Befehlshaber gehórt, unter- 
steht Ihnen nicht bloß eine Einheit, 
sondern gleich mehrere Gruppen. 
,Dasist das zweite Standbein von 
Tiberium", beschreibt Chris Plum- 
mer den Taktik-Teil des Spiels. 
,Andere Taktik-Shooter legen oft 
fest, mit welcher Unterstützung 
ihr arbeitet, doch wir geben euch 
die Möglichkeit, darüber frei zu 


PS3 vorschau 


GDI? NOD? SCRIN? 
PLAY? KLART AUF! 


Seit Command & Conquer (1995) 
kämpft die GDI, die Global Defense 
Initiative, darum, das auf der Erde 
aufgetauchte Tiberium einzudämmen 
beziehungsweise zur Energiege- 
winnung einzusetzen, weil es sonst 
sowohl organische als auch anorgani- 
sche Substanzen ebenfalls in Tiberium 
umwandeln würde — am Ende stünde 

- sonst das Ende der Menschheit auf 
einer Erde, die komplett aus Tiberium 
besteht. Gegenspieler der GDI ist die 
Bruderschaft von Nod, ein quasi- 
religióses Sammelbecken zahlreicher 
terroristischer Splittergruppen, die das 
Ausbreiten des Tiberiums beschleu- 
nigen wollen, um eine „Transforma- 
tion“ des Planeten herbeizuführen. 
Tiberium spielt nach dem letzten Teil 
der C&C-Serie, in dem erstmals eine 
Alien-Rasse namens Scrin auftrat, 

die das Tiberium auf der Erde für ihre 
eigenen Zwecke nutzen will. 


r Tiberium-Vorkommen: Das Metall bringt 
Ihnen neue Truppen. 


entscheiden.“ Damit Sie nicht 
bei einer nicht ganz so optimalen 
Wahl in einer spielerischen Sack- 
gasse landen, fordern Sie wäh- 
rend einer Mission Nachschub für 
aufgeriebene Gruppen an. Dazu 
besetzen Sie Tiberium-Vorräte, 
an denen dann die neuen Einhei- 
ten abgesetzt und ausgerüstet 
werden. Das funktioniert über 
Ihre holografische Karte, über die 
Sie auch solche Einheitengrup- 
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WARUM TIBERIUM KEIN C&C: RENEGADE 2 IST 
Tiberium ist nicht der erste Shooter-Abstecher der C&C- ~ 
Serie: 2002 erschien Command & Conquer: Renegade. 
Allerdings wurde der Shooter weder ein Liebling der Kritiker 
noch ein Verkaufshit. Wie stehen die Entwickler zu dieser 
Altlast? Executive Producer Chris Plummer antwortet: 
„Mir gefiel der Mehrspielermodus von Renegade, aber 
die Kampagne hatte ihre Probleme. Wenn ein Spiel ein 
‚Command & Conquer‘ im Titel trägt, erwarten die Fans, 
dass sie auch etwas kommandieren können. Diese Lektion 


" 


haben wir gelernt: Das Befehligen von Einheiten ist eine der Vë E 
Komponenten, die Tiberium designtechnisch absolut von E 
Renegade unterscheiden." 


E Gut Freund: In manchen Missionen kämpfen Sie zusammen 
mit anderen Battle Commandern. 


E Rennen: Ein ORCA macht sich Platz. 


pen befehligen, die sich gerade 
nicht in Ihrem Blickfeld befinden. 
Derzeit kónnen Sie bis zu sechs 
Gruppen befehligen, doch das 
mag sich noch ändern: „Wir füh- 
ren noch ausgiebige Tests durch, 
damit das Schlachtgetümmel 
nicht zu unübersichtlich wird", 
verspricht Chris Plummer. 


AUF SIE MIT GEBRÜLL 
Die Geschichte von Tiberium 
macht da weiter, wo Command 


10 | Ausgabe 02/2008|play? 


3 


& Conquer 3 aufhórte: Noch 
immer liegen GDI und Nod (sie- 
he Kasten Seite 9) miteinander 
im Clinch. Die außerirdischen 
Scrin, angelockt von Nod-An- 
führer Kane, errichteten meh- 
rere riesige Türme, die bis auf 
einen einzigen von der GDI zer- 
stórt wurden. Wáhrend die GDI 
den uneinnehmbaren Turm im 
Mittelmeer überwacht, will sich 
Kane aus unklaren Gründen in 
dessen Inneres begeben, bevor 


die Scrin mit einer Invasionsflot- 
te zurückkehren. Ricardo Vega 
gehórt zur GDI-Wachtruppe, die 
Sich den Turm etwas genauer 
ansehen soll und dabei fest- 
stellt, dass er nicht so verlassen 
ursprünglich 
men scheint. Chris Plummers 
Kollege Dan Orzulak, Creative 
Director und Designer für Tibe- 
rium, schnappt sich das Game- 
pad und startet eine Mission. 
Die Ecke des Mittelmeers, die 


wie angenom- 


Hil 


E Und Action: In Tiberium gibt's nur gerenderte, keine Film-Zwischensequenzen. 


wir sehen, hat nichts mehr mit 
Postkartenidylle zu tun: Düste- 
re, menschenleere Straßenzü- 
ge mit ausgebrannten Häusern 
künden von den Schrecken 
des dritten  Tiberiumkrieges. 
Dan springt mit dem Raketen- 
rucksack auf Schuttberge - die 
Kondensstreifen verraten, wie 
hoch hinaus Ricardo fliegen 
kann. Ein paar Gegner werden 
mit einer steuerbaren Granate 
ausgeschaltet, die eine beein- 
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E Ende gut, alles gut: Ihre TITAN-UCP-Bomberfäumen die letzten gegnerischen Stellungen aus de m-Weg 


m Per holografischer Karte steuern Sie 


Einhiddtengruppen, diessich-gerade nicht in 
Ihrem Blickfeld befinden.“ 


E Munition: Sie müssen Ihre Vorräte aus der Umgebung aufstocken, Ihre Truppen finden selbstständig Nachschub. 


druckende Rauchspur zurück- 
lässt. Wir rücken auf das Ge- 
lände einer alten Raffinerie vor, 
auf der Scrin-Bodeneinheiten 
ihr Unwesen treiben. Hier tref- 
fen wir uns mit unseren Einhei- 
ten, während uns gegnerische 
Lufteinheiten unter Beschuss 
nehmen. Wir lassen uns etwas 
zurückfallen und schalten sie 
mit Boden-Luft-Raketen aus. 
Eine Gruppe überlebt dieses 
Manöver nicht: Wir besetzen 
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ein Tiberium-Vorkommen und 
ordern Ersatz für die gefallenen 
Kameraden. Das alles sieht sehr 
einfach, fast zu einfach aus: 
Unsere Orca-Einheiten wandeln 
mit geradezu schlafwandleri- 
scher Sicherheit umher. Was, 
wenn derenkünstliche Intelligenz 
so viel kann, dass unser Eingrei- 
fen nur noch optional wird? Dan 
Orzulak lacht: „Das mag jetzt 
einfach aussehen, aber vergesst 
nicht, dass ich schon seit Jah- 


| SEE 


ren an diesem Spiel arbeite." 
Nach etwa einer halben Stunde 
sind wir am Ziel angekommen: 
an einer Brücke, die wir nur so 
gerade eben mit Unterstützung 
unserer Orca-Flieger einnehmen 
und besetzen kónnen. ,Wenn 
ihr während der Mission alle 
Tiberium-Vorkommen besetzt, 
habt ihr es im letzten Kampf 
einfacher, weil euch dann mehr 
Truppen zur Verfügung stehen“, 
erklärt Chris Plummer. RA 


i Í 


aw 


` Alien-Schürfer: Die Scrin sind 


hinter Tiberium her. 


MEINUNG 


Ein Taktik-Shooter mit 
der Unreal Engine 3 im 
Command & Conquer- 
Universum - das ist keine 
leichte Aufgabe. Doch 
Tiberium ist mit seinem 
Mix aus Action und Taktik 
auf dem richtigen Weg: Die 
Alles-in-einem-Waffe un- 
seres Helden funktioniert 
genauso gut wie das Steuern der Einheiten, die 
Optik macht einen hervorragenden Eindruck 
und der Sound donnert direktional aus den 
Boxen. Noch schwer zu beurteilen: Die Story, das 
Missionsdesign und die Schlauheit von Freund 
und Feind — da müssen wir uns auf die Angaben 
der Designer verlassen und hoffen, dass diese 
in den náchsten zehn Monaten noch für genug 
Abwechslung und taktischen Abwechslungs- 
reichtum sorgen. Die Mehrspieler-Modi scheinen 
jedenfalls spaBig zu werden: Wir durften einen 
kurzen Blick in eine Art Capture-the-Flag-Modus 
werfen, in dem die Balance großer und kleiner 
Einheiten hervorragend funktionierte. 


Electronic Arts 
EA Los Angeles 
Herbst 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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„Die Kampfszenen lassen 
einen 


Di 


ROBERT LUDLUNS 


pas BOURNE ' 
KOMPLOTT 


Auch ohne Matt Damon lassen sich auf | / 
der PlayStation 3 spannende und vor арт 
packende Agentenstorys erzählen. “2 
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Drei Mal schlüpfte Matt 
Damon nun schon in die Rolle 
des von Gedächtnisverlust ge- 
plagten Agenten auf der Suche 
nach der eigenen Identität. Ei- 
gentlich erstaunlich, dass es so 
lange gedauert hat, bis sich ein 
Entwicklerstudio der Thematik 
annahm, denn in jedem der drei 
Filme gab’s fetzige und rasant ge- 
schnittene Prügeleien, packende 
Schießereien und denkwürdige 
Verfolgungsjagden. Drei hervorra- 
gende Zutaten für ein Actionspiel, 
die die Entwickler der High Moon 
Studios (Darkwatch) fachgerecht 
zu vermengen wissen, wie unser 
exklusiver Anspieltermin bewies. 
Als erstes deutsches Magazin 
trafen wir die Entwickler in Lon- 
don, ließen uns den Titel vor- 
führen und durften endlich auch 
selbst Hand anlegen und die drei 
Kernelemente des Spiels auf ihre 
Qualität überprüfen. 


MEHR ALS TAUSEND WORTE 
Genau wie die Filme konzentriert 
sich auch das Spiel auf die Action. 
Jason Bourne prügelt dermaßen 
rasant und mit Schmackes auf 
seine Widersacher ein, dass es 
Bilder und Worte kaum darzustel- 
len vermögen. Eigentlich wollten 
wir Ihnen aus diesem Grund auch 
gleich fette HD-Videos vom Spiel 
auf der DVD präsentieren, doch 
die Entwickler lieferten uns die- 
ses Footage schlicht zu spät. Wir 
versprechen Ihnen aber für die 
kommende Ausgabe ausführliche 
Berichterstattung in Bild und Ton, 
natürlich auch in HD. Doch auch 
auf Standbildern macht Das Bor- 
ne Komplott nicht die schlech- 
teste Figur. Gegenüber aktuellen 
Grafik-Highlights wie Uncharted: 
Drakes Schicksal macht Bournes 
Abenteuer zwar keinen Stich und 
das dürfte sich bis zur Veróffent- 
lichung auch nicht mehr großartig 
ändern, aber die Optik geht als 
ordentlich durch. 


DYNAMI(T)K 
Das Geschehen auf dem Bild- 
schirm profitiert vor allem von 
der genialen Inszenierung. Wenn 
Jason Bourne einem Wachmann 
den Arm umdreht und ihn im 
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Bruchteil einer Sekunde entwaff- 
net, um den armen Kerl kurz da- 
rauf in eine zersplitternde Glastür 
zu schleudern, dann kommt das 
enorm fetzig rüber. Und das tolls- 
te ist: Das ist keine Zwischense- 
quenz, sondern echtes Gameplay. 
Mit zwei Action-Buttons hàmmert 
man den Gegner weich, bis man 
genug Adrenalin im Körper hat, 
dann löst man auf Knopfdruck 
besonders spektakuläre Moves 
aus, die von einer hektisch hin 
und her schwenkenden Kamera 
mit schnellen Schnitten einge- 
fangen werden — eben ganz wie 
im Film. Zwar dürfte das Kampf- 
system auf lange Sicht schwer- 
lich für Spieltiefe sorgen (gerade 
mal acht Combos hat Bourne zur 
Verfügung, die hat man schnell 
alle gesehen), doch die Entwick- 
ler sind sich dessen bewusst 
und verlassen sich auf andere 
Elemente. Zum einen spielt die 
Umgebung des Kampfes eine 
wichtige Rolle. Je nachdem, wo 
Bourne gerade Backpfeifen ver- 
teilt, sind andere Spezialmanö- 
ver möglich. Stehen die beiden 
Kontrahenten beispielsweise 
direkt neben einer Schiefertafel, 
bekommt der Gegner bei einem 
Special Move ebendiese Tafel 
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Bi Gruppenkoller: Selbst mehrere Gegner auf einmal sind für einen Spezialisten wie Bourne kein Problem. 
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MONDSÜCHTIG 


Das nennen wir mal eine übersicht- 
liche Referenzliste. 

Gerade mal ein Spiel haben die 
Entwickler zuvor produziert. 


Der düstere Vampir-Shooter Darkwatch 
ging bei Release etwas unter, hatte 
aber durchaus seine Qualitäten. Das fri- 
sche Setting war cool, die künstlerische 
Gestaltung dank des ehemaligen Odd- 
world-Designers Farzad Varahramyan _ 
ebenfalls. Spielerisch. 
ging's eher рапа 
zu und kleinere 

2. Macken knabberten 
am Spielspaß. Zum 
Schnáppchenpreis 

. können Shooter- 
Fans aber nicht viel 
falsch machen und 
sollten sich den Ti- 
tel mal anschauen. 


PlayStation-2 


- Bi Das fetzt: Jeder Schlag und jeder Tritt bringen die Power in 
Bewegung hervorragend rüber. 


Bi Schmerzhaft: Der schmucke Oldtimer wird gleich einiges an Wert verlieren. 
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mit groBer Wahrscheinlichkeit an 
den Schádel gezimmert. Findet 
der Kampf in der Nàhe eines Feu- 
erlóschers statt, dann macht die 
Kauleiste des Gegners unter Um- 
stánden Bekanntschaft mit dem 
Gerát. Natürlich darf man seine 
Umgebung auch ignorieren und 
die Gegner mit „gewöhnlichen“ 
Kampfmanóvern außer Gefecht 
setzen, doch der Spielspaß steigt, 
je besser man sich in den Levels 
umschaut. 

Der zweite wichtige Punkt, 
der das Kampfgetümmel auflo- 
ckert, sind Kämpfe gegen meh- 
rere Gegner. Die Kontrahenten 
ziehen nun mal keine Nummern, 
sondern stürzen sich in Gruppen 
auf Bourne. Wohl dem, der seine 
Adrenalinleiste voll aufgeladen 
hat, denn dann lassen sich gleich 
mehrere Schergen auf einmal 
vermöbeln. Kaum ist das Spezi- 
almanöver ausgelöst, gilt es zum 
richtigen Zeitpunkt auf die einge- 
blendeten Tasten zu hämmern. 
Sicherlich nicht das innovativste 
Feature des Jahres, aber kompe- 
tent umgesetzt und im Ergebnis 
enorm unterhaltsam. Denn wer 
alles richtig macht, bekommt eine 
eindrucksvolle Kampfszene vor- 
gesetzt, in der man den Schmerz 
förmlich spürt. 


KUGELHAGEL 

Jason Bourne ist ein Nahkampf- 
experte, aber auch im Umgang 
mit Waffen versiert. Wir durften 
bereits einen Ballerabschnitt zo- 
cken und stellten fest, dass der 
grundsätzliche Spielablauf ähn- 
lich ist. Normales Ballern lädt den 
Adrenalinbalken auf, der wieder- 
um Spezialmanöver ermöglicht. 
Auf Knopfdruck erledigt Bourne 
dann per Quicktime-Event bis zu 
drei Gegner besonders stylish. 
Rückt einem ein Widersacher zu 
nah auf den Pelz, geht’s kurz in 
den Nahkampf und anschließend 
wieder möglichst schnell in De- 
ckung. Ähnlich wie in Uncharted 
ist es für Bourne ratsam, nicht zu 
lange offen sichtbar in der Ge- 
gend herumzustehen. Deckung 
kann Leben retten, hält aber lei- 
der nicht ewig. Unter Beschuss 
zerbröseln Betonsäulen ebenso 
wie Holzkisten — Tempo ist an- 
gesagt. 


VERKEHRSROWDY 

Eine Weltpremiere bekamen wir 
ebenfalls zu Gesicht, denn natür- 
lich darf in einem Bourne-Spiel 
eine Auto-Verfolgungsjagd nicht 
fehlen. Diese sieht bislang or- 
dentlich aus und spielt sich grif- 
fig, gehört aber nicht unbedingt 
zu den Highlights des Spiels. Die 
fehlenden Fußgänger lassen Pa- 
ris wenig glaubwürdig erschei- 
nen und am Sound darf auch 
gerne noch geschraubt werden. 
Die Fahrmission nimmt aber oh- 
nehin nur einen sehr kleinen Teil 
des Spiels ein und dient in ers- 
ter Linie als Auflockerung etwa 
in der Mitte des Spiels. Kenner 
der Filme werden dann übrigens 
sofort bemerken, dass es sich 
um exakt die Verfolgungsjagd 
handelt, die auch zu den High- 
lights des ersten Films gehörte. 
Und dennoch spielt Das Bourne 
Komplott nicht zur selben Zeit 
wie die Filme. Die Entwickler ar- 
beiten mit Rückblenden, erzäh- 
len viel von der Vorgeschichte 
des Agenten, wollen aber trotz- 
dem eine spannende und eigen- 
stándige Handlung bieten. Wir 
sind gespannt, ob dieses Vorha- 
ben gelingt. 
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E Kontextsensitiv: Was auch immer sich gerade in der Nähe 
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PS3 vorschau 


E Takedown: Durch zahlreiche Spezial-Manöver dürften die Kämpfe nicht so schnell öde werden. 
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W Kein Heiratsantrag: Trotz Kniefall sind die beiden von einer Verlobung weit entfernt. 
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IMMER WIEDER NEU 

Einige Fragen blieben nach un- 
serem Besuch noch offen und 
es fällt schwer, final einzuschät- 
zen, wie lange das Gameplay 
von Bourne unterhalten kann. 
Weder Kampfsystem noch Balle- 
reien bieten besondere Tiefe, der 
Fahrabschnitt war keinesfalls he- 
rausragend und doch hatten wir 
eine Menge Spaß am Spiel. Wir 
könnten uns zudem vorstellen, 
dass Bourne eines dieser Spiele 
wird, die im zweiten oder dritten 
Anlauf noch mehr Spaß machen, 
weil man die Situationen und 
Levels bereits kennt und auszu- 
nutzen weiß. Endgültig können 
wir diese Fragen aber wohl erst 
dann klären, wenn wir eine kom- 
plett spielbare Version vor uns 
haben. Auf die freuen wir uns 
aber schon, schließlich hatten wir 
bei unserem Besuch eine Menge 
Spaß. Beispielsweise dann, als 
wir Entwicklungsleiter Rory Mc- 
Guire fragten, ob die Jungs nicht 
mal ein Matrix-Spiel machen 
könnten, das nicht suckt. Denn 
schon jetzt besitzt Bourne mehr 
Qualität und Niveau als Enter the 
Matrix und Path of Neo zusam- 
men! MB 


MEINUNG 
»- Maik Bültefür 


Ich kann gar nicht in Worte 
fassen, wie sehr es mich 
ärgert, dass wir Ihnen auf 
unserer DVD keine beweg- 
ten Szenen von Bourne 
zeigen können. Die Stand- 
bilder sind einfach über- 
haupt nicht repräsentativ 
und sowohl Optik als auch 
Inszenierung profitieren 
enorm von der Bewegung. Das Gameplay macht 
zwar einen recht flachen Eindruck und ich bin 
skeptisch, ob Bourne genug Substanz hat, um 
für mehrere Stunden unterhaltsam zu bleiben, 
aber die gespielten Levels hab ich gern ein 
zweites und drittes Mal in Angriff genommen. 


| Die Optik reißt zwar keine Bäume aus, aber das 


tut dem Unterhaltungsfaktor keinen Abbruch. 
Wer gern ballert und prügelt, der wird an Bourne 
seine helle Freude haben. 


в DATEN 


Hersteller: Sé . Vivendi 
Entwickler: Pés . . „High Moon Studios 
Termin: Sommer 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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DEVIL MAY CRY 4 
Jetzt vorbestellen! 
Art. Nr.: 960 9503 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, GLEICH BESTELLEN. 
127x IN DEUTSCHLAND 


Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


Alle Angebote gültig ab 27.12.07. Abgabe nur in haushaltsüblichen Mengen. Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. 
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DER Mi E 


DER KLASSIKER ZUM JAHRESB EOM 
EIN RUCKBLICK AUF DIE VE Wy NGEN EN 365 TAGE. 
MIT ALLEN GEWINNERN UND VERLIEREN. 


‚JAHRES 


PS3-SPIEL DES JAHRES 


Die PS3 musste sich viel gefallen lassen. Kracher-Spiele fehlen 
einfach und die, die es gibt, sind keine Exklusiv-Titel. Mag 
schon sein, aber selbst die PC-Zocker der Redaktion ge- 
ben zu: Ganz relaxed auf der Couch spielen sich Titel wie 
The Elder Scrolls IV: Oblivion mindestens genauso gut. 
Eine HD-Glotze ist aber Pflicht. Denn nur so steht das 
Fantasy-Epos dem großen PC-Vorbild in nichts nach. 


Knapp auf Platz 2 gelandet: Uncharted: Drakes Schicksal. 
Weil es der erste echte Kaufgrund für die PS3 ist. 


PS2-SPIEL DES JAHRES 


als der erste Teil und wurde von der internationalen Presse 
sogar als eines der besten Spiele aller Zeiten bezeichnet. 
Rollenspieler wurden hingegen mit einem der vielleicht 
Manch einer wollte die PS2 schon letztes Jahr zu Grabe besten Final Fantasy-Teile bedient. Der zwölfte Teil der 
tragen. Aber nix da. Zwar kamen 2007 nicht mehr Mammut-Saga wurde rundum erneuert und technisch wie 
allzu viele Spiele raus, einige hatten es aber in spielerisch ordentlich aufgemotzt. 
sich. So wie die Fortsetzung des brachia- 

len God of War (dt.). Die war noch grö- Knapp auf Platz 2 gelandet: Final Fantasy XII. Weil sich die 

Ber, noch schöner und noch brutaler Final Fantasy-Serie konsequent weiterentwickelt hat. 


A v a 
PSP-SPIEL DES JAHRES 


Auch der PSP wurde übel nachgeredet. Der Handheld sei schon tot gewesen, bevor er 
überhaupt auf den Markt kam, und Spiele gibt es eh keine mehr. Wir halten dagegen: Die 
Entscheidung für das beste PSP-Spiel des Jahres fiel uns am schwersten. Neben dem 
Sieger Metal Gear Solid: Portable Ops wurden Titel wie Ratchet & Clank: Size Matters, 
Monster Hunter: Freedom 2 und das War of the Lions-Remake des PSone-Klassikers 
Final Fantasy Tactics diskutiert. Nicht nur für unterwegs bot „das kleine Schwarze“ also 
ordentlich Spielspaß. Letztendlich ... 


.. knapp auf Platz 2 gelandet: Monster Hunter: Freedom 2. 
Weil es im Multiplayer-Modus unschlagbar ist. 
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Dalle WIR VON kiecsspieren DIE SCHNAUZE 


Lange haben 
wir diskutiert, 
ob Call of Duty 4 
nicht den Preis 
für das beste 
PS3-Spiel des 
Jahres abstau- 
ben soll. Wir 


PERSÖNLICHKEIT DES JAHRES 


Eigentlich macht Jade Raymond das Glei- 
che wie all ihre Entwickler-Kollegen auch: 
Spiele. Trotzdem stand sie 2007 im 
Rampenlicht wie kein anderer Ent- 
wickler. Grund? Na, die Frau sieht 
für einen Nerd verdammt gut aus. 
So gut, dass pubertierende 15-Jäh- 
rige Fanseiten ins Netz stellen und 
bei Pressekonferenzen selbst Her- 
renmagazine wie FHM oder Maxim 
anwesend waren. Ihr Spiel geriet da 
oft zu Unrecht in den Hintergrund ... 


geschummelt 
und kurzfristig diesen Award aus dem Boden LE 
damit wir möglichst viele Titel nennen können, die es 
verdammt noch mal auch verdient haben! 


ee ÜBERRASCHUNG! EIN GUTES LIZENZSPIEL! 


Die Faustregel, dass Lizenzspiele halbgare Kopien 

großer Titel und fast immer für die Tonne sind, traf bei 
Simpsons-Titeln leider immer zu: nix besonders und an 
die Serie kommt es eh nicht ran. Da waren wir umso mehr 
überrascht, dass das 
Simpsons-Game nicht 
nur das erste brauch- 
bare Lizenzspiel um 
* die gelbe Familie ist, 
sondern obendrein 
ein wirklich gutes 
Jump & Run. 


BESTES DOWNLOAD-SPIEL Nicht nur Simpsons- 


Spiele, auch andere 
Titel bedienen sich 
dreist bei den ganz 
Großen. So wie Conan 
und Beowulf. Seit 


Besser spát als nie: Erst lange nach Microsoft erkannte Sony das Potenzial Neie, Pan » 
einer Online-Plattform. Mit kostenlosen Demos und Spielen kann man eben einige Entwickler wohl, sie müssen nur wilde Button- 
doch Kundschaft anlocken. Ob Gran Turismo HD Concept jetzt unter die Mashing-Gewaltorgien auf den Bildschirm bringen und 


ИЕ können die ganz große Kohle machen. Aber der Gott des 
Sparte Demo oder komplettes Gratisspiel fällt, ist wegen des Umfanges Krieges ist be Gei eine unerreichte GroRel 


streitbar. Sicher ist nur: Pflichttitel! Sofort runterladen! 


BESTER MULTIPLAYER-TITEL 


ten Rang im Multiplayer-Modus 
von Call of Duty 4 erreicht und 
hört trotzdem nicht mit Zocken 
auf. Ungemein motivierend ist 
das Ganze und deswegen unser 
Top-Multiplayer-Hit des Jahres. 
Trotzdem erwähnen wollen wir an 
dieser Stelle aber noch Warhawk. Das 
ist ganz und gar auf Online-Schlachten 
ausgelegt und beweist, dass der PC seine Alleinherrschaft 
als Multiplayer-Plattform Nummer eins aufgeben muss. 


SCHÜNSTES SPIEL 


COMEBACK DES JAHRES 


Moment, Turok ist 2007 

| doch gar nicht erschienen? 
Stimmt schon, aber wir 
durften den Shooter bereits 
anspielen (Vorschau ab Seite 
30) und sind überzeugt: Da 
wartet ein totgeglaubter 
Held auf seine Reinkarnati- 
on. Seit dem ersten Teil für 
das N64 hat die Jagd nach Dinos keinen solchen Spaß 
mehr gemacht. Insofern fállt das Comeback für uns schon 
ins Jahr 2007. Jetzt muss der gute erste Eindruck nur 
noch von der fertigen Version bestätigt werden. 


Rein hardwaretechnisch ist die PS3 die stárkste der Next-Gen-Konso- 
len. So richtig demonstriert wurde uns das aber noch nicht - bis Unchar- 
ted in unserer Testkonsole landete. Die Dschungellandschaften sehen 
einfach unverschámt gut aus. Das Gameplay 
mag stellenweise arg von Tomb Raider 
abgekupfert sein, das Gesamtbild ist 
trotzdem rund und sorgt für einen 
Actionknaller erster Güte. 
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NEID-AWARD 


2007 spielten viele 
mit der Überlegung, 
ihren PC ordentlich 


Crysis sieht so 
unverschämt gut 
aus, dass wir für 
eine Grafikkarte, die ë 
das Spiel in voller Pracht darstellen kann, sogar unsere 
Mütter verkaufen würden. Wäre Crysis doch nur ein 
Grafikblender, dann könnten wir uns das Ganze noch mal 
überlegen. Aber die Kollegen unserer Schwester-PC-Ma- 
gazine schwören auch noch auf das Gameplay. Tja Mutti, 
war schön mit dir. 


SEQUEL-ANKÜNDIGUNG DES JAHRES 


Street Fighter ІІ machte das Beat-'em-Up-Genre zu dem, 
was es heute ist. Nach vielen Ablegern ist die „echte“ 
Fortsetzung Street Fighter ЇЇ insbesondere die Ausgabe 
3rd Strike) die Vervollkommnung des 2D-Beat-'em Up. Die 
Aufregung der Prü- ^ TT В 
gelspiel-Veteranen 
unserer Redaktion 
nach dem Genuss 
des Street Fighter 
IV-Trailers können 
Sie sich da selber 
ausmalen, oder? 


vÄHRDPÄER SEHEN INS AM ALLERWERTESTEN 


Vergleicht man den amerikanischen mit 
dem europäischen Online-Store, fühlt 
man sich gewaltig vor den Kopf 
gestoßen. Wo bleiben die Filmtrailer, 
Demos und Vollversionen, die die 
amerikanischen Zocker in schöner 
Regelmäßigkeit bekommen? Und 
was sollte die Ankündigung, dass 
herunterladbare PSone-Klassiker mit 
einem Update auch auf der PS3 lauf- 
fáhig sind, es besagte Downloads aber 
schlicht und ergreifend noch nicht gab? 


Dass offizielle 
Screenshots oft 
aufpoliert werden, ist 
kein Geheimnis. Auch 
die Entwickler von 
Guerilla zeigen sich 
bei ihrer PR-Arbeit 
von der dreisten 
Seite. Die Entwickler sprechen davon, dass nur „minimal 
bearbeitet“ und leidglich „kleine Farb- und Licht-Korrektu- 
ren* vorgenommen wurden. Mag sein, aber das Ergebnis 
vermittelt trotzdem ein ganz anderes Bild vom Spiel. Und 
die Sache mit dem Hype hatten wir doch schon mit Lair. 


AUSSAGE DES JAHRES 


Und jetzt passen Sie auf: Diese Aussage begründet der 
gute Pater, weil er Tetris gespielt hat. Gut, irgendwo hat 
er schon Recht. Tetris ist ein Klassiker, 
der einfach süchtig macht. Aber der 
Vergleich hinkt schon arg und 
gehört definitiv in die Liste 
der unreflektierten und 
hirnrissigen Statements 
zur Verteufelung von 

Videospielen. 
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ENTTÄUSCHUNG DES JAHRES 


Neben Killzone 2 einer der Hype-Titel für die 
PS3. Aber das fertige Produkt konn- 
te keine der Versprechungen hal- 
ten. Top-Grafik? Ja, aber nur auf 
Standbildern. Volle Ausnutzung 
der Sixaxis-Steuerung? Ja, aber 
so was von verhunzt, dass es 
keinen Spaß macht. Wenn man 
der gierigen Spieler-Meute so 
Lust auf einen Titel macht, 
dann sollte man auch einen Hit 
abliefern und sich nicht mit bló- 
den Ausreden rechtfertigen. Gell, 
Herr Eggebrecht? 


VERHUNZTER MULTIPLATTFORM-TITEL 


Ursprünglich für diese fragwürdige Auszeichnung vorgemerkt: Assassin's 
Creed. Aber dank Patch stürzt dieser Titel immerhin nicht mehr ab. Zwar 
leidet er nach wie vor unter Ruckel-Attacken, aber die sind verzeihlicher als 
das, was uns Ubisoft mit Double Agent zumutet. Hier ist die Framerate zwar 
halbwegs konstant - zu blöd nur, dass sie bei konstanten 15 bis 20 Bildern 
pro Sekunde liegt und das Spiel somit konstant unflüssig läuft. 
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SORGENKIND DES JAHRES 


Army of Two hätte 2007 erscheinen 
sollen, wurde dann aber kurzfristig 
verschoben. Eigentlich ärgerlich, 
aber in diesem Fall ein notwendiges 
Übel. Die von uns gespielte Version 
war unfertig und kostete das Po- 
tenzial des Koop-Shooters in keins- 
ter Weise aus. Ob die Entwickler die 
Gnadenfrist nutzen, bleibt offen. Wir 
hoffen das Beste, sind aber so besorgt 
wie ein Großmütterchen, deren Enkelkind 
das erste Mal alleine Urlaub macht. 


UNGLÜCKLICHSTE VERSCHIEBUNG 


Verschiebungen sind ein Grund 
zum Ärgern. Aber bei keinem 
Spiel so sehr wie bei GTA IV. 
Wäre der vierte Teil aber wie 
angekündigt im November er- 
schienen, wäre es das Ding 
schlechthin gewesen — beson- 
ders für Sony. Mit diesem zug- 
kräftigen Namen hätte man gerade zum wichtigen Weihnachtsgeschäft sicher noch 
etliche Einheiten der PS3 mehr absetzen können. Wer weiß, welchen Status die PS3 
inzwischen hätte, wäre das Spiel rechtzeitig erschienen. So ist der Schaden groß. 
Zum einen für Sony, zum anderen für Rockstar Games. Das sporadisch veröffentlichte 
neue Material wie Trailer oder das Cover-Design (!) sorgt inzwischen eher für Ermü- 
dungserscheinungen als für echte Begeisterung bei den Spielern. Bei keinem Titel 
drängt die Zeit so sehr wie bei GTA IV. 


HIN UND HER DES JAHRES 


Sixaxis und Rumble gleichzeitig 
geht einfach nicht. Hm, 
doof. Moment? Geht 
doch? Ach was? Aber 
erst später. Und für 
viel Geld. Äh, Sony 

erstens:  Ent- 
scheide dich mal. 
Und zweitens: Kla- 
re Aussagen, bitte! 
Verarschen kónnen 
wir uns selber. 
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RCTION 


SHOOTER 


RENNSPIEL 


SPORT 


BEAT 'EM UP 


ROLLENSPIEL 
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DER EINSTEIGER-GUIDE FÜR DIE PLAYSTATION 3 


EPS 


Ob Neueinsteiger oder Profi - So kitzeln Sie die volle Leistung aus Sonys 
Next-Gen-Konsole und passen das System ganz Ihren Wünschen an. 


Special > Weihnachten dürfte zahlreichen 
Lesern das Glück beschert haben, nun auch 
Besitzer einer PlayStation 3 zu sein. Nie gab 
es für Neueinsteiger mehr zu entdecken. 
Sonys Next-Gen-Flaggschiff ist ein wah- 
res Wunderkind. Doch die Komplexität hat 
selbstverständlich nicht nur Vorteile, denn 
bis man sich durch die ganzen Möglichkei- 
ten gekämpft hat, vergehen Stunden oder 
sogar Tage. Die können Sie sich sparen, 


denn das haben wir schon für Sie gemacht. 
Auf den folgenden acht Seiten erklären wir 
Neulingen, was die Powerkonsole so alles 
draufhat, helfen bei den wichtigsten Pro- 
blemen, zeigen aber auch Profis den einen 
oder anderen Kniff und Trick. 


NOCH FRAGEN? 
Selbst acht Seiten können aber nicht jede 
Frage beantworten und so dürfte es auch 


nach der Lektüre dieses Einsteiger-Guides 
noch den einen oder anderen Punkt geben, 
der Fragen bei Ihnen aufwirft. Keine Angst, 
wir beißen nicht, also schicken Sie uns doch 
einfach per Mail (leserbriefe@playdrei.de) 
Ihre Fragen rund um das Thema PlayStation 
3 oder werfen Sie doch mal einen Blick in 
unser Online-Forum. Vielleicht haben ande- 
re User bereits wertvolle Erfahrungen ge- 
sammelt. MB 


SO SCHLIESSEN SIE DII 


Jetzt steht Ihre PlayStation 3 endlich bei Ihnen daheim und im Bestfall 
auch ein passender HD-Fernseher. Das sollte für HD-Spiel- und Film- 
vergnügen ausreichen, richtig? Pustekuchen, denn das der PS3 bei- 
liegende Anschlusskabel überträgt nur ein qualitativ schlechtes Signal 
und ist überhaupt nicht HD-tauglich! Um das Beste aus Ihrer Konsole 
rauszuholen, sollten Sie unbedingt neue Anschlusskabel dazukaufen. 


kam 


BILD 


 HDMI-Kabel 

. Die beste Art, Ihre PlayStation 3 mit einem 
HD-Fernseher zu verbinden, ist über ein 
HDMI-Kabel. Dabei wird das Bild digital über- 
tragen, was für bestmögliche Qualität sorgt. 
Nur damit kónnen Sie in jedem Fall die volle 
HD-Auflósung nutzen (natürlich nur, wenn Ihr 
Fernseher diese auch verarbeiten kann) und 
Blu-ray-Filme korrekt mit 24 Bildern pro Se- 
kunde ausgeben. Lassen Sie sich von den 
enormen Preisunterschieden bei HDMI-Ka- 
beln nicht verwirren — für den Hausgebrauch 
tut's in der Regel eines für ca. 20 Euro, erst 
bei übermáBig langen Kabeln ist eine beson- 
ders hohe Qualitát nótig, um den reibungs- 
losen Datentransfer über die weite Strecke 
Sicherzustellen. Praktisch: Über ein HDMI- 
Kabel kónnen gleichzeitig auch Tonsignale 
übertragen werden. 


S-Video-Kabel 


Hier ein Überblick über die gángigsten Anschlussarten: 


Komponenten-Kabel 

Die analoge Alternative zu HDMI: Hierbei wird 
das Bild in drei Komponenten aufgeteilt, was 
für sehr gute Bildqualität sorgt. Die damit 
nutzbare Auflósung reicht bis 1080p, doch 
viele HD-Fernseher akzeptieren dies nur 
über den HDMI-Eingang. Auch ist es über ein 
Komponenten-Kabel nicht móglich, HD-Fil- 
me in 1080p und 1080p24 auszugeben - ein 
System namens AACS sorgt dafür, dass die 
analoge Ausgabe auf 1080i beschränkt bleibt 
- in Zukunft wollen die Filmstudios damit die 
HD-Ausgabe über diesen Ausgang sogar 
ganz verbieten. Neben den drei Steckern 
für das Bildsignal finden Sie an jedem Kom- 
ponenten-Kabel auch zwei Stecker für den 
Ton. Manchmal steckt noch ein zusätzliches 
sechstes Kabel mit dem AV-Bildsignal dran, 
das sie ignorieren sollten. 


Cinch-AV-Kabel 


RGB-SCART-Kabel 

Nicht zu verwechseln mit einem SCART- 
Adapter für ein Cinch-AV-Kabel: Ein richtiges 
RGB-Kabel endet direkt in einem SCART- 
Stecker und übertrágt das Bild aufgeteilt auf 
die Farbkomponenten Rot, Grün und Blau (= 
RGB). Die Bildqualität ist vergleichsweise gut, 
doch sind über solch ein Kabel keinerlei HD- 
Auflösungen möglich. Für normale Róhren- 
fernseher ist dies aber immer noch die bes- 
te Wahl. Beachten Sie bloB, dass Sie beim 
Abspielen von DVD- und Blu-ray-Filmen wie 
schon auf der PS2 ein grünes Bild kriegen 
werden! Es gibt im Handel unzáhlige RGB- 
Kabel, die zur Umgehung dieses Problems 
einen DVD/Game-Umschalter bieten — der 
DVD-Modus überträgt aber nur ein qualitativ 
schwaches AV-Signal! Jedes RGB-Kabel lei- 
tet auch Tonsignale an den Fernseher. 


Qualitativ zwischen RGB und Cinch angesiedelt: Ein S-Video-Kabel 
bietet ein ordentliches Bild (speziell bei Rottónen fällt hier allerdings 
ein Farbbluten negativ auf). HD-Auflósungen sind damit nicht nutz- 
bar, dafür gibt's damit zumindest keine Grünstich-Probleme wie beim 
RGB-SCART-Kabel. Neben dem Stecker für das Bildsignal finden Sie 
an jedem S-Video-Kabel auch zwei Stecker für den Ton. Über einen 
Adapter kónnen Sie ein S-Video-Kabel auch an eine SCART-Buch- 
se eines Fernsehers anschlieBen, wobei das Signal oft erst in den 
Fernseher-Optionen aktiviert werden muss (manchmal akzeptiert der 
Fernseher ein solches Signal aber auch erst gar nicht über SCART). 
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Solch ein Kabel liegt jeder PlayStation 3 bei, zudem legt Sony einen 
(rein optionalen) SCART-Adapter bei. Die Qualität ist von allen vorge- 
stellten Kabeln die schlechteste und HD-Auflósungen sind damit nicht 
móglich. Neben dem gelben Stecker für das Bildsignal finden Sie an 
jedem Cinch-AV-Kabel auch zwei Stecker für den Ton. 


WEITERE MÖGLICHKEITEN AUF DER NÄCHSTEN SEITE ... 
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Adapter-Lósungen 

Das wären schon alle direkt von der PS3 unterstützten An- 
schlussarten. Doch speziell im Bereich der PC-Monitore gibt es 
noch andere weit verbreitete Anschlüsse. Einer davon lásst sich 
sehr einfach nutzen, der andere ist etwas problematischer. 


Fernseher/Monitor mit DVI-Eingang 

Falls Ihr HD-Fernseher statt einem HDMI- lediglich einen DVI- 
Eingang besitzt oder Sie einfach einen entsprechenden Com- 
putermonitor nutzen wollen, ist die Lósung einfach: Ein ganz 
simples HDMI-auf-DVI-Kabel reicht vollkommen aus, alternativ 
tut's auch ein HDMI-auf-DVI-Adapter, falls Sie bereits ein nor- 
males HDMI-Kabel besitzen sollten. Achten Sie aber darauf, 
dass Ihr Fernseher/Monitor den digitalen HD-Kopierschutz un- 
terstützt, sonst bleibt das Display schwarz! Ein Computermo- 
nitor sollte zudem zumindest die HD-Auflósung 720p (1280 x 
720 Pixel) verarbeiten können (bei HD-Fernsehern Standard). Im 
Gegensatz zur HDMI-Verbindung wird über DVI übrigens kein 
Ton übertragen! 


Fernseher/Monitor mit VGA-Eingang 
Die im PC-Bereich verbreitete analoge Übertragungsnorm 
VGA wird von der PlayStation 3 nicht direkt unterstützt. Abhilfe 
schafft ein kleiner Wunderkasten namens HD Fury (www.hdfury. 
com, Preis ca. 100 Euro): Dieser wandelt ein eingehendes DVI- 
Signal in qualitativ hervorragendes VGA, mit dem Sie dann ihren 
alten PC-Monitor speisen können (sofern er die HD-üblichen 
Auflösungen beherrscht, versteht sich). 

Andere Adapter wie X2VGA wandeln ein Komponentensignal 
in VGA, doch müssen Sie hier mit einigen Einschränkungen le- 
ben - für die niedrige HD-Auflósung 720p reicht’s aber immer! 


© PS3 am Monitor? 
Mit einem HDMI-auf- 
DVI-Kabel oder einem 
HDMI-nach-VGA- 
Wandler wie HD Fury 
wird dies möglich. 


TON Die richtigen Anschlusskabel für digitalen Surround-Ton: Links der mo- 
derne Alleskönner HDMI-Kabel, rechts ein optisches Digitalkabel. 


Die PlayStation 3 ist in der Lage, bei Spie- 
len oder im Blu-ray-Filmbetrieb unkompri- 
mierten Achtkanal-Ton auszugeben. Doch 
auch dies wird erst mit den richtigen Ka- 
beln möglich! 


HDMI-Kabel 

Der Alleskönner: HDMI ist nicht nur die erste 
Wahl fürs Bild, auch beim Ton bietet dieser 
moderne Anschluss das volle Programm: Ob 


Stereo, digitaler Surround-Sound in 5.1 oder 
unkomprimiertes PCM-Audio in 7.1, über 
HDMI kann die PS3 akustisch ihre Stärken 
voll ausspielen. Einziges Problem: Um den 
Surround-Sound zu nutzen, brauchen Sie 
natürlich einen entsprechend modernen Ver- 
stärker, der über einen oder mehere HDMI- 
Eingänge verfügt. 


© Optisches Digitalkabel (TOSLINK) 
Die nächstbeste Wahl, falls kein HDMI-Ver- 
stärker vorhanden ist: Über eine optische 


Digitalverbindung können Sie komprimierte 
Tonformate wie DTS 5.1 an Ihren Surround- 
Verstärker übertragen. Unkomprimierter 
Mehrkanalton und 7.1-Signale sind damit 
aber nicht möglich! 


Ө Komponenten-/Cinch-AV-Kabel 

Die analoge Verbindung, die bei jedem ana- 
logen Bild-Kabel inklusive ist, ermöglicht 
Stereoton und einige der einfacheren Sur- 
round-Varianten wie Dolby Surround Pro 
Logic (11). Nur empfehlenswert, falls Ihr Ver- 
stárker keinen digitalen Eingang mehr frei hat 
bzw. nie einen hatte. 
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ONLINE MIT DER PLAYSTATION З — SO GEHT’S! 


WLAN ODER KABEL? 


Sie haben grundsätzlich zwei Mög- 
lichkeiten, um Ihre PlayStation 3 an ein 
DSL-Modem bzw. einen DSL-Router 
anzuschließen und online zu gehen. Die 
„altmodische“, aber einfachere Varian- 
te ist die mittels eines herkömmlichen 
Netzwerkkabels (auch Ethernet- oder 
Patchkabel genannt). Alternativ erfolgt 
die Anbindung ans Netz über den in al- 
len deutschen PS3-Modellen integrierten 
WLAN-Adapter. Letztgenannte Lösung 
ist natürlich nur dann möglich, wenn Sie 
auch über einen WLAN-Router oder ein 
DSL-Modem mit Wireless-Funktion ver- 
fügen. Die entsprechende Einstellung 
nehmen Sie im Home-Menü der PS3 vor 
unter [Einstellungen], [Netzwerk-Einstel- 
lungen] und dann [Internetverbindungs- 
Einstellungen]. 


© Ganz unten im 
Einstellungsmenü fin- 
den Sie die Optionen 
für die Netzwerk-Ein- 
stellungen. 


O Unter dem mitt- 
leren Menüpunkt 

1 können Sie sämtliche 
Netzwerk-Einstellun- 
gen verändern. 


@ Haben Sie sich für 
Kabel oder WLAN 
entschieden, folgen 
mehr Einstellungen. 


FÜR DAS PLAYSTATION NETWORK ANMELDEN 


Haben Sie die Internetverbindung Ihrer PlayStation 3 eingerichtet, können Sie direkt mit dem Browser der 
PS3 im Internet surfen (siehe „Surfen im Internet“ weiter unten). Um jedoch alle Online-Services nutzen zu 
können (Gaming, Chats etc.), müssen Sie zunächst ein PlayStation-Network-Konto erstellen. Gehen Sie 
hierfür unter [Freunde] auf den Menüpunkt [Erstellen eines Kontos (Anmelden)] und folgen Sie den Bild- 
schirmanweisungen. 
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O Geben Sie dann eine gültige 
E-Mail-Adresse an. 


O Ihr erstes Konto muss ein 
Hauptkonto sein. 


© Das schwarze Symbol führt 
Sie zur PSN-Anmeldung. 


SURFEN IM INTERNET 


Hinweise zu den Grundfunktionen des PS3-Browsers finden Sie unter http://manu- 
als.playstation.net/document/de/ps3/current/browser/browser.html. Diese lassen 
sich komplett mit dem Sixaxis-Controller bedienen. Für die Texteingabe erscheint 
im Bedarfsfall eine Bildschirmtastatur. Alternativ kónnen Sie den Browser auch wie 
am PC mit Maus und Tastatur bedienen. Hier können Sie wahlweise auf USB-Ge- 
ráte oder Eingabehilfen mit Bluetooth-Unterstützung (teuer) zurückgreifen. 


Neu seit der PS3-Firmware 2.0 ist das optionale Programm „Trent MicroWeb 
Security“. Sie finden es im Hauptmenü des PS3-Browsers (Dreieck-Taste) unter 
[Werkzeuge]. Einmal aktiviert, filtert es Webseiten heraus, die pornografische, ge- 
walttátige oder andere für Kinder nicht geeignete Inhalte bieten. Vorerst noch kos- 
tenlos, wird man für den Dienst spáter bezahlen müssen. 


KONFIGURATION 
VON PS3 UND DSL- 
MODEM/-ROUTER 


Verwenden Sie ein DSL-Modem 
ohne Router-Funktion, so müssen 
Sie die von Ihrem Internet-Provider 
erhaltenen Zugangsdaten (Benutzer- 
kennung, Passwort) im Netzwerk- 
Menü der PlayStation 3 eintragen. 
Gehen Sie hierzu im Home-Menü 
der PlayStation 3 auf [Einstellungen], 
[Netzwerk-Einstellungen], [Internet- 
verbindungs-Einstellungen (weitere)], 
[Einstellung der IP-Adresse] und dann 
[PPPoE]. 

Ist ein Router vorhanden, so er- 
kennt die PlayStation 3 im Regelfall 
alle Einstellungen automatisch. Bei 
einer drahtlosen Verbindung müssen 
Sie allerdings den Access Point wäh- 
len und den erforderlichen Netzwerk- 
Schlüssel (WEP, WPA, WPA2) selbst 
eingeben: [Einstellungen], [Netzwerk- 
Einstellungen], [Internetverbindungs- 
Einstellungen (Drahtlos)]. 


Wie beim PC: Erst mit dem rich- 
tigen WEP- oder WPA-Schlüssel 
können Sie auf einen gesi- 
cherten WLAN-Access-Point 
zugreifen. 


© Der Internet-Brow- 
ser führt Sie direkt ins 
World Wide Web. 


Ө Web Security 

finden Sie im Brow- 
ser-Menü unter dem 
Punkt [Werkzeuge]. 


WEITERE FUNKTIONEN AUF DER NÄCHSTEN SEITE ... 
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FREUNDE, NACHRICHTEN, CHAT 


Die Freundesliste: Haben Sie sich für das PlayStation-Network angemeldet, 
sind Sie in Online-Spielen und Chats für andere User durch eine individu- 
elle und nicht mehr änderbare PlayStation-Network-ID (Ihr Online-Name) 
erkennbar. Dann steht Ihnen auch die interne Freundesliste zur Verfügung. 
Dies ist Ihre persónliche Kontaktliste. Um einen Freund hinzuzufügen, müs- 
sen Sie zunächst dessen PSN-ID kennen und der Person dann eine Nach- 
richt senden, in der Sie die jeweilige Person um Erlaubnis fragen. Wählen 
Sie hierzu [Einen Freund hinzufügen] unter [Freunde] im Home-Menü. Geben 
Sie dann die Online-ID der Person ein, die Sie als Freund hinzufügen wollen, 
und wählen Sie [O. K.]. Als Nächstes können Sie wahlweise einen Text für 
die Nachricht eingeben und wáhlen dann [Senden]. Die Nachricht wird ge- 
sendet und das Icon des Freundes wird unter [Freunde] angezeigt. Wenn die 
Person die Erlaubnis zum Hinzufügen erteilt, werden Sie beide gegenseitig 
zur Liste der Freunde hinzugefügt. 

Sie kónnen andere User auch Ihrer Blockierliste hinzufügen, wenn Sie von 
diesen Personen keine Nachrichten mehr empfangen móchten. Nachrichten, 
die eine solche Person an Sie sendet, werden dann nicht mehr empfangen. 
Hierzu wáhlen Sie eine Nachricht von der Person aus, die Sie blockieren 
wollen, und drücken die Dreieck-Taste. Wählen Sie dann [Zur Blockierliste 
hinzufügen]. 


NACHRICHTEN SENDEN UND EMPFANGEN 


Innerhalb des PlayStation Networks kónnen Sie Nachrichten erstellen und 
versenden. Wáhlen Sie [Nachrichten-Eingang] unter [Freunde] im Home- 
Menü, dann [Nachricht erstellen]. Durch Aktivieren des Büroklammer-Sym- 
bols können Sie sogar eine Bilddatei (Foto) anhängen. Die darf allerdings 
nicht gróBer als 1 MByte sein. Erhaltene Nachrichten kónnen Sie unter 
[Freunde], [Nachrichten-Eingang], [Empfangen] einsehen. Wurde ein Foto 
angehängt, so können Sie dieses auch auf der PS3-Festplatte speichern. 


SPRACH- UND VIDEO-CHAT 


Mit Spielern aus der Freundesliste können Sprach- und Video-Chats 
abgehalten werden. Für einen Sprach-Chat benötigen Sie allerdings ein 
Headset, für Video-Chats eine USB-Kamera wie EyeToy oder PlayStation 
Eye. Wählen Sie [Neuen Chat starten] unter [Freunde] im Home-Menü. Der 
Nachrichtenbildschirm mit einer Einladung zum Chatten wird angezeigt. 
Nach dem Versenden der Nachricht wird der Chat-Raum angezeigt, der 
seit der Firmware 2.0 in neuem Design glänzt. Wenn die eingeladene Per- 
son zustimmt, wird ihr Bild angezeigt und der Sprach-/Video-Chat beginnt. 
Bis zu sechs Personen können einem Chat-Raum beitreten. 


Wichtig: Egal ob Sie Kabel- oder Bluetooth-Headset für den Chat verwen- 
den wollen — Sie müssen dieses in jedem Fall erst über [Einstellungen], [Peri- 
pheriegeräte-Einstellungen] und/oder [Sound-Einstellungen] aktivieren! 


Im „Freunde“-Menü können Sie Ihrer Liste neue Zocker hin- 
zufügen oder nervige Gesellen dauerhaft blockieren. 


DESIGNS: DIE PS3 IN NEUEM GEWAND 


Seit der Systemsoftware 2.0 ist es möglich, das optische Erschei- 
nungsbild des PS3-Home-Menüs grundlegend zu verändern. Vor- 
gefertigte Design-Sets, auch „Themes“ genannt, tauschen die 
Standard-Menüsymbole und das Hintergrundbild durch individuelle 
Grafiken aus. Im Internet gibt es bereits eine ganze Flut an User- 
erstellten PS3-Themes - viele mit Spielebezug, aber auch aus den 
Bereichen Sport, Celebrity, TV und Film. 


WECHSELN DES DESIGNS: 

Unter [Einstellungen] finden Sie den neuen Menüpunkt namens [De- 
sign-Einstellungen]. Dann einfach das gewünschte Design anwählen 
und mit [Anwenden] bestätigen. 


INSTALLIEREN NEUER DESIGNS: 

Die einfachste Möglichkeit ist ein Besuch der Webseite ps3themes. 
de direkt über den PS3-Browser. Dort können Sie die gewünschten 
Themes nämlich direkt auf die Festplatte der PS3 laden/installieren. 
Einfach beim gewünschten Design auf „Download“ klicken und 
das Herunterladen bestätigen. Folgen Sie dann einfach den obigen 
Anweisungen zum Wechseln des Designs. 

Alternativ können Sie im Internet gefundene Designs (Dateien- 
dung: p3t) auch mit dem PC herunterladen, dann auf einen Datenträ- 
ger (USB-Stick, Speicherkarte) abspeichern und von dort aus auf die 
Festplatte der PS3 übertragen. Wichtig ist hierbei die angelegte Ord- 
nerstruktur. Richten Sie auf dem Datenträger zunächst einen Ordner 
namens „PS3“ ein, darin den Unterordner „THEME“, in dem Sie die 
Design-Dateien ablegen. Nur dann kann die PlayStation 3 die Daten 
als Design-Pakete erkennen und installieren. 


© Hier einige Beispiele für 
geänderte Design-Einstel- 
lungen. Einige Themes sind 
wirklich sehr aufwendig und 
detailverliebt gestaltet. 


EINKAUFEN IM PLAYSTATION STORE 


Voraussetzung, um den PlayStation Store überhaupt „betreten“ zu 
können, ist ein eingerichtetes PlayStation-Network-Konto (siehe 
oben). Der Online-Shop bietet downloadbare Games, zusätzliche 
Spielinhalte, Spiel- und Filmtrailer, Hintergrundbilder und mehr. Um 
auch kostenpflichtige Inhalte herunterladen zu können, benötigen 
Sie leider noch immer zwingend eine Kreditkarte. Die entsprechen- 
den Kreditkartendaten werden unter [Brieftasche] bei der Network- 
Konto-Einrichtung oder nachträglich über die [Konto-Verwaltung] 
angegeben. Prepaid-Cards sind seit Langem angekündigt, aber in 
Deutschland leider immer noch nicht verfügbar. 


PROBLEME BEIM 
ONLINE-SPIELEN UND CHATTEN 


Wenn Verbindungsprobleme auftreten, sollten Sie unter [Einstellungen], 
[Netzwerk-Einstellungen], [Internetverbindungs-Test] einen Internet-Ver- 
bindungstest durchführen. Besonders wichtig ist hierbei der letzte Punkt 
„NAT“. Anhand dieser Informationen können Sie erkennen, wie leicht sich 
für Sprach-/Video-Chats oder die Kommunikationsfunktionen von Spielen 
eine Verbindung zu anderen Konsolen herstellen lässt. Folgende NAT-Typen 
gibt es: 


p 


Typ 1: Die PS3 ist direkt mit dem Internet verbunden. 
Typ 2/3: Die PS3 ist über einen Router mit dem Internet verbunden. 


Bei NAT Typ 1 und 2 sollten keinerlei Probleme auftreten. Kritisch wird es 
allerdings bei Typ 3. Hier kann Ihre PS3 möglicherweise nicht mit anderen 
Konsolen kommunizieren oder der Sprach-/Video-Chat und die Kommuni- 
kationsfunktionen in Spielen sind eingeschränkt. Gründe hierfür können Si- 
cherheitsfunktionen wie z. B. eine Firewall sein. 

Abhilfe schafft in solch einem Fall das „Öffnen“ bestimmter Ports Ihres 
Routers (auch Port-Forwarding genannt). Folgende Ports müssen für einen 
reibungslosen Online-Betrieb der PlayStation 3 „geöffnet“ sein: 


TCP: 80, 443, 5223 
UDP: 3478, 3479, 3658 


Weitere Details zum Port-Fordwarding entnehmen Sie bitte dem Handbuch 
Ihres Routers. Noch ein Tipp: Wenn Sie einen UPnP-kompatiblen Router 
verwenden, aktivieren Sie die UPnP- 


Funktion. UPnP steht für „Universal > й 

Plug & Play“ und erlaubt der Play- 

Station 3, alle benötigten Ports auto- š -— 

matisch am Router zu óffnen. UPnP >=> 


muss sowohl am Router als auch im 
Menü der PS3 aktiviert werden. 


@ Im PlayStation Store gibt 
es zusätzliche Spielinhalte, 


Download-Spiele, Trailer, 
Designs und vieles mehr. 


O Mit einer PlayStation-Net- 
work-Card wird man künftig 
auch ohne Kreditkarte im 
PlayStation Store einkaufen 


Æ PLAYSTATION. 


können. Noch sind die Pre- 
paid-Karten in Deutschland 
leider nicht erhältlich. 


CEECEE] 
BEEE 
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FIRMWARE-UPDATES 


Um alle Funktionen der PlayStation 3 optimal nutzen zu 
können, sollte stets die aktuelle Systemsoftware (Firm- 
ware) installiert werden. Ein Update kann neue Einstellun- 
gen, Features und Funktionen enthalten. Die Updates sind 
nummeriert. Je höher die Versionsnummer, desto aktueller 
das System. Derzeit ist Firmware 2.01 der neueste Stand. 
Unter [Einstellungen], [Systeminformationen] können Sie 
überprüfen, welche Version der Systemsoftware auf Ihrer 
PlayStation 3 installiert ist. 


Die Systemsoftware kann wie 

folgt aktualisiert werden: 

Direkt auf der PS3: Die Systemsoftware wird am ein- 
fachsten im Hauptmenü der PS3 aktualisiert. Vorausset- 
zung hierfür ist allerdings eine vorhandene Internetverbin- 
dung. Unter [Einstellungen], [System-Aktualisierung] und 
[Aktualisierung über Internet] prüft Ihre Konsole, ob bereits 
die neueste Version installiert ist. Ist dies nicht der Fall, 
wird das System das Update automatisch herunterladen 
und installieren. 


PC-Aktualisierung: Auf der Webseite eu.playstation.com 
finden Sie die aktuelle Firmware-Version. Diese muss zu- 
nächst auf Memory Stick, Memory Stick Duo, USB-Stick 
oder der PSP gespeichert werden. Zudem ist eine spe- 
zielle Ordnerstruktur auf dem Datenträger nötig. Erstellen 
Sie zunächst einen Ordner mit dem Namen „PS3“, darin 
einen Unterordner namens „UPDATE“ (Die Ordnerbezeich- 
nung muss in Großbuchstaben geschrieben werden). Die 
heruntergeladene Systemsoftware muss in diesem Ordner 
gespeichert werden. 

Dann müssen Sie den Datenträger über den Multi-Card- 
Reader der PS3 (nur bei der 60 GByte-Variante) oder über 
die USB-Anschlüsse an die PS3 anschließen. Im PS3- 
Home-Menü gehen Sie dann auf [System-Aktualisierung] 
und [Aktualisierung über Datenträger]. Jetzt noch das an- 
geschlossene Gerät auswählen und die PS3 wird die dort 
gespeicherten Daten aktualisieren. 

Wichtig: Während des Installationsvorgangs darf die 
PlayStation 3 keinesfalls ausgeschaltet werden! 


Haben Sie zu Hause keine Internetverbindung, so 
können Sie die aktuelle Firmware auch über einen 
Datenträger wie CD-ROM oder USB-Stick auf 

die PlayStation 3 aufspielen. Grundsätzlich sollte 
immer die aktuellste Firmware-Version auf Ihrer 
Konsole installiert sein. 


— special play? 


MULTIMEDIA-CENTER MIT STYLE 


BLU-RAY 


Das Herzstück der PlayStation 3 ist das Blu-ray-Laufwerk, wodurch 
Sonys Next-Gen-Flaggschiff in doppelter Hinsicht zukunftssicher 
ist. Zum einen wird dadurch die Wiedergabe von Blu-ray-Filmen in 
der Full-HD-Auflósung (1.080p) ermóglicht und zum anderen un- 
terstützt die PS3 zusátzlich dazu die Darstellung mit 24 Bildern pro 
Sekunde. Um in den vollen hochauflósenden Genuss zu kommen, 
benótigen Sie allerdings auch ein LCD- oder Plasma-TV-Gerát, das 
sowohl über die Full-HD-Auflósung verfügt als auch die Darstellung 
mit 24Hz beherrscht. Falls Ihr Fernseher das Siegel „HD Ready“ 
trágt, kónnen Sie die Blu-ray-Filme herunterskalieren und so auch 
in der Auflósung 720p genieBen. 
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Das Angebot 
an Hollywood- 
Blockbustern 
auf Blu-ray- 


Discs ist mittler- 
weile recht groß. 


Mithilfe dieser Funktion können Sie Musik-, Foto- und Video-Da- 
teien von einem PC mit Windows XP oder Windows Vista und 
Windows Media Player 11 oder einem anderen Gerät wiederge- 
ben, das den DLNA-Standard verwendet. Aktivieren Sie zunächst 
in den [Netzwerkeinstellungen] der PS3 die Verbindung zum Me- 
dienserver. Danach geben Sie im WMP 11 im Punkt [Medienfreiga- 
be] die gewünschten Dateien frei. Abseits dieser von Sony offiziell 
unterstützten Variante gibt es mittlerweile andere Programme, wie 
etwa Winamp Remote oder Nero 8, mit denen Sie auf Ihre Media- 
Dateien übers Netzwerk zugreifen können. 


ZOCKER-ZUBEHÖR 


DUALSHOCK 3 


In Japan ist das gute Stück schon draußen, 
deutsche Spieler müssen sich noch bis Anfang 
nächsten Jahres gedulden, bis sie endlich wie- 
der durchgeschüttelt werden. Wir haben uns 
den DualShock 3 bereits aus Japan importiert 
und ausgiebig getestet. Obwohl wir bislang bei 
Spielen wie MotorStorm oder Resistance: Fallof 
Man nie den Rumble-Support vermisst haben: 
Kaum war der neue Controller angeschlossen, 
wollte man ihn nicht mehr hergeben. 


Die PlayStation 3 bietet von Haus aus eine Chat- 
Funktion. Wer über ein Headset verfügt, kann 
sich so mit seinen Kumpels im eigenen Chat- 
Raum treffen und über Gott und die Welt labern. 
SchlieBt man eine Kamera an, kann man den 
oder die Gesprächspartner 


Eye werden unterstützt. 


VIDEO 


Neben Filmen auf Blu-ray-Disc (siehe Bereich Blu-ray) können Sie 
mit der PS3 natürlich auch DVDs mit gültigem Ländercode wieder- 
geben. Besitzen Sie einen HD-Fernseher, können Sie den Film in 
drei Stufen hochskalieren und somit an die höhere Auflösung Ihres 
TV-Gerätes anpassen. Zusätzlich dazu können Sie Videodateien 
(Formate: MPEG-1, MPEG-2 PS, PMEG-2 TS, MPEG-4 SP, H.264/ 
MPEG-4 AVC, MJPEG, AVCHD) auch direkt von Speicherkarten 
und USB-Geräten, zum Beispiel USB-Festplatten, wiedergeben. 
Die PS3 erkennt diese Geräte automatisch. 


es E 


Block-Geräuschreduzierung 
Hochskalieren 


| Einzelbild-Geräuschreduzlerung 


Video-Ausgangsformat 


H Y Pb/Cb Pr/Cr Superweiss 


Filme auf DVDs kónnen Sie in drei Stufen hochskalieren 
und so an die Auflösung Ihres (Full-)HD-TVs anpassen. 


Geben Sie 
die Dateien 
entweder am 
PC frei oder 


suchen Sie 
nach Geráten, 
die den DLNA- 
Standard 
unterstützen. 


LENKRAD 


Was ein echter Rennspielfan ist, der dreht 
natürlich mit einem waschechten Lenkrad 
seine Runden. Wer das nótige Kleingeld 
zur Verfügung hat, für den führt kein Weg 
an Logitechs G25 vorbei, das qualitativ 
alle Konkurrenzprodukte in den Schatten 


und überragende Qualität lieferte. 


sogar sehen. Sowohl die alt- stellt. Günstiger, aber kaum schlechter ist 
gediente EyeToy-Kamera,als Logitechs Driving Force Pro, das schon auf 
auch die neue PlayStation >, 4 der PlayStation 2 treue Dienste verrichtete 
` 
— 
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Als vielseitiges Multimedia-Center kann die PS3 neben Standard- 


Audio-CDs, SACDs (wird von der 40GB-Variante der PS3 nicht „гь :— 

mehr unterstützt) und DSD-Discs (DSD ist ein Sony-eigenes Auf- " | e d ig Am aan To Parayre toto taw 
nahmeverfahren) auch unterschiedliche Soundformate (ATRAC, 5 - = 

МРЗ, MP4, WAV, WMA) wiedergeben. Auch das Importieren von e 

Audio-CDs in den Formaten MP3, AAC und ATRAC und in mehre- е : | 


геп Qualitätsstufen (96 kbps bis 320 kbps) auf die interne Festplatte 
ist möglich. Sofern Sie mit dem Internet verbunden sind, werden 
alle Informationen (Interpret, Albumname, Titel) direkt aus einer 
70е Де 747° ERBE nl ед е НЕЕ? Seit dem Firmware-Update 2.0 können Sie ganz 


macht. Seit dem Systemsoftware-Update 2.01 können Sie auch mit einfach eigene Playlisten erstellen. 
wenigen Handgriffen individuelle Playlisten anlegen. 


FOTO 

Sie können Fotos in den Dateiformaten JPEG, TIFF, BMP, GIF und 
PNG auf der PS3 in fünf unterschiedlichen Slideshows betrachten, 
aber auch auf die interne Festplatte kopieren und verwalten, wahl- 
weise auch in individuellen Playlisten. Falls Sie die 60-GByte-Variante 
besitzen, verwenden Sie hierfür ganz einfach den integrierten Card- 
Reader. Die neue 40-GByte-Version der PS3 verfügt nicht mehr über 
diesen Reader, was die Verwendung eines separat erhältlichen USB- 
Kartenlesegerätes nötig macht. Sie können Ihre Fotos auch direkt 
Für den perfekten Foto-Abend können sie Ihre ausdrucken, sofern Sie einen kompatiblen Drucker von Canon oder 
Aufnahmen auf unterschiedliche Art präsentieren. Epson per USB-Kabel an die PS3 angeschlossen haben. 


REMOTE PLAY 


Falls Sie eine PlayStation Portable Ihr Eigen nennen, können Sie 
mithilfe der Remote-Play-Funktion auf Ihre Media-Dateien (Musik, 


Videos, Bilder) auf der internen Festplatte der PS3 zugreifen. Dies - 
funktioniert zum einen im heimischen WLAN oder von einem belie- титэм dn AST" Spo vorat recto wa ост on PE qa ete HN 


bigen Hotspot aus über das Internet. Befindet sich die Konsole im 
Stand-by-Betrieb, kónnen Sie das Gerát auch per Remote Play ein- 
schalten. Ausgenommen ist die Wiedergabe von SACDs (wird von 
der 40-GByte-Variante nicht mehr unterstützt), Blu-ray-Discs, DVDs 
und Videodateien mit Urheberrechtsschutzcodierung. Registrieren Mit der PSP kónnen Sie die PlayStation 3 jederzeit 
Sie dazu Ihre P SP an Ihrer PS3-Konsole und erstellen Sie eine spezi- einschalten und auf Dateien zugreifen. 

elle Netzwerkverbindung für das Remote Play auf beiden Geráten. 


HEADSET МА c > MEMORY CARD 
Für Chats und die Kommu- e H ` ADAPTER 


nikation in Spielen ist ein ` Umrüstende PS2-Spieler (die zur 60- 
Headset oberste Pflicht. PS2- GByte-Variante der PS3 gegriffen 
Spieler haben unter Umständen €&€ haben) wollen gelegentlich ihre alten 
bereits ein kabelgebundenes PS2-Schätzchen spielen, aber nicht 
Gerät von SOCOM, das mit der PS3 unbedingt immer von vorne anfangen. 


problemlos kompatibel ist. Wer keine Lust auf Ka- Hier kommt der Memory Card Adap- 
belsalat hat, dem sei das Warhawk-Bundle empfoh- ter ins Spiel, mit dem sich Spielstände 
len, denn da gibt’s obendrein noch ein klasse Spiel von PS2-Memory-Cards in Windeseile 
zum Bluetooth-Headset dazu. auf die PS3 kopieren lassen. 


AK 


— ДЕШЕ и 
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Bi Heikel: Aber er will doch nur spielen? Schon klar! 


VIDEO AUF 


DVD 


Jede Menge Dinos, aber 
keine halbnackten Indianer 


EGO-SHOOTER > Preistrage: 
Was gibt es nicht in Vancouver? 
A) Freundliche Menschen B) Kin- 
der und Rentner C) Honigbier 
D) Dinosaurier. Wenn Sie auf D 
getippt haben, müssen wir Sie 


enttäuschen. Seitdem sich das 
frisch gegründete Entwicklerstu- 
dio Propaganda Games in der 
kanadischen Metropole nieder- 
gelassen hat, tummeln sich dort 
allerlei prähistorische Міесһег. 
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Umwerfend: Wird Turok umgeworfei 


Diesen Umstand haben wir mal 
unter die Lupe genommen und 
ein paar wirklich interessante 
Dinge gesehen. Neue Levels von 
Turok zum Beispiel. Und den Mul- 
tiplayer-Modus. 


WELCOME TO THE JUNGLE 

Die kleine Erkundungstour führte 
uns unter anderem in einen tiefen 
Dschungel. Von einem Plateau 
aus überblicken wir ein weitläu- 
figes Gebiet. Feindliche Solda- 
ten schieben Wachdienst, halten 
aber Abstand von einem kleinen 
Gebiet links ihrer Basis. Seltsam, 
dort liegt doch nichts, außer ... 
Eier? Ein Raptorennest! Dann 
wird mir das Joypad in die Hand 
gedrückt. Ich gegen Raptoren 
und Soldaten ... ein Stress! Aber 
vielleicht kann ich die Urviecher 
ja auf die Gegner hetzen? Ich zü- 
cke den Jagdbogen und feuere 
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art er einen Blick auf seine Kindersärge. 


lautlos einen Pfeil auf das Nest. 
Tatsächlich, eine Raptorenma- 
ma schreckt auf und sucht nach 
den vermeintlichen Eierdieben. 
Mit einem Leuchtgeschoss lenke 
ich ihre Aufmerksamkeit auf mei- 
ne menschlichen Widersacher. 
Der Plan geht auf! Der Raptor 
stürmt auf die Wachleute zu und 
ringt sie mit gezielten Sprüngen 
und durch Einsatz ihrer messer- 
scharfen Klauen und Zähne nie- 
der. Nun muss ich mich also „nur 
noch“ um den Raptor kümmern. 
Allerdings habe ich die Wendig- 
keit des prähistorischen Jägers 
unterschätzt. Mit flinken Rich- 
tungswechseln kommt das Biest 
nahe genug an mich heran und 
wirft mich zu Boden. Ich sehe 
nur noch, wie meine Füße nach 
oben gerissen werden. Noch 
bevor ich mich aufrappeln kann, 
habe ich die Reißer des Dinos an 


Dino-Nest. 


mit Pfeil und Bogen. 


nur um die Überbleibsel. 


meiner Kehle. Nur durch das 
erfolgreiche Absolvieren ei- 
nes Quick-Time-Events kann 
ich den Raptor abschütteln 
und selber zu Boden werfen. 
Ich nutze die Chance, um mit 
meinem Kampfmesser zuzu- 
schlagen. Geschafft. Zeit zum 
Durchatmen. Allein dieser 
Spielabschnitt ist repräsen- 
tativ für beinahe all das, was 
Turok so besonders macht. 


SCHLEICHEN 

ODER BALLERN? 

Wo andere Ego-Shooter 
durch verwinkelte Gänge für 
klaustrophobische Stimmung 
sorgen, setzt Turok auf offene 
und weitläufige Umgebungen. 
Die urzeitlichen Viecher, aber 
auch der Spieler selbst, be- 
nötigen immerhin Raum zum 
Handeln. Leveldesigner Josh 


(1) Ein Problem, drei Lösungen: Die im Text beschriebene 
Situation. Ein paar gegnerische Wachen, links daneben ein 


(2) Möglichkeit 1: Wir erledigen die Wachen mucksmäuschen- 
still mit hinterhältigen Messerattacken oder lautlosen Attacken 


(3) Möglichkeit 2: Kampfsäue springen direkt ins Getümmel 
und zücken die dicken Wummen. Das lockt zwar noch mehr 
Gegner an, aber genau darauf sind Sie doch aus, oder? 

(4) Möglichkeit 3: Wir wecken die Dinos und locken sie per 
Lichtsignal ins gegnerische Lager. Danach kümmern wir uns 
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рег Multiplayer-Madus 


Während unseres Studiobesuches werden wir 
auch zu einer etwa einstündigen Multiplayer- 
Session geladen, in der wir sámtliche Spielmodi 
ausprobieren dürfen. Schade: Einen Dino dürfen 
wir nicht spielen. Die práhistorischen Jáger sind 
zwar mit von der Partie und kónnen auf die Gegner 
gehetzt werden, letztendlich sind die Mehrspie- 
lerpartien aber so flott und actionreich, dass man 
sich darauf gar nicht konzentrieren kann. 


Die Spielmodi 


Deathmatch: Der Klassiker. Hier spielt jeder 
gegen jeden. 


Team-Deathmatch: Die Spieler werden in zwei 
Teams eingeteilt, die dann aufeinander losgelas- 
sen werden. 


Capture the Flag: Ein weiterer Klassiker. Zwei 
Teams treten gegeneinander an und müssen 
eine Flagge klauen, die im Lager der feindlichen 
Mannschaft untergebracht ist. 


Assault Capture the Flag: Die Teams tauschen 
nach jeder Runde die Rollen. Einmal als Angreifer, 
einmal als Verteidiger von nur einer Flagge. 


Gefecht: Auf jeder Karte gibt es Einsatzziele, die 
die Teams erreichen müssen. 


Koop-Modus: Der Story-Modus ist nicht 
kooperativ spielbar. Stattdessen wurden drei 
neue Missionen erstellt, die bis zu vier Spieler 
gemeinsam angehen. 


Die Maps 


x Testgelände 
Das Team Wolfsrudel verteidigt 
eine Festung am Rande des 
dichten Dschungels gegen 
Angriffe von Soldaten der 
Whisky-Kompanie. 


Turm 

Die Whisky-Kompanie 
versucht einen wichtigen 
Funkturm zu zerstören, bevor 
das Wolfsrudel Verstärkung 
anfordern kann. 


Ein hitziger Wettstreit 

Die Whisky-Kompanie schlägt 
vom Dschungel aus zu und 
versucht, eine Geothermal- 
station des Wolfsrudels zu 
verwüsten. 


Machtkampf 

Weil das Wolfsrudel und die 
Whisky-Kompanie drei wichti- 
ge Unterstationen gleichzeitig 
zu kontrollieren versuchen, 
sind Konflikte ausgebrochen. 


Invasion 

Nach einem Absturz greift 
die Whisky-Kompanie eine 
nahegelegene Raffinerie des 
Wolfrudels auf einem prä- 
terraformten Landstück an. 


Feuersturm 

Das angeschlagene Wolfsrudel 
verteidigt entschlossen seine 
Basis inmitten einer heißen 
Einöde gegen Angriffe der 
Whisky-Kompanie. 


Der üble Ort 

Die Whisky-Kompanie und 
das Wolfsrudel hetzen zu der 
Absturzstelle in einem abge- 
legenen Tal, das von gierigen 
Raptoren bevölkert wird. 
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Rumms: Die Sticky Gun verschießt explosive Ge 


Bridge nennt es das „Sandbox“- 
Prinzip und meint damit, dass 
dem Spieler eine Welt zu Füßen 
geworfen wird, in der er tun und 
lassen kann, was er will. Gen- 
retypisch darf man mit dicken 
Wummen ganze Gegnerhorden 
niedermähen, sehr viel eleganter 
ist es aber, sich wie beschrieben 
durchs Dickicht zu pirschen und 
die Spielwelt zu nutzen. Durch 
alle Levels wird man sich aber 
nicht schleichen können, wie 
man uns bei der Präsentation 
weismachen will. Hin und wieder 
verschlägt es den Spieler nämlich 
in futuristisch anmutende Basen 
oder verwinkelte, unterirdische 
Tunnelsysteme. Hier verneigen 
sich die Entwickler vor Klassikern 
des Genres und liefern Dauerac- 
tion ab. In einem Höhlenabschnitt 
bekommen wir es beispielsweise 
mit skorpionartigen Käferwesen 
zu tun, die besonders allergisch 


х 9 
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an Oberflächen oder dem Gegner haften. Ein Hei 


Ringelpietz mit Anfassen: Einige Dinos müssen erst einmal 


schosse, die auch - 
spaß. Ф 


auf Feuer reagieren. Ein Flam- 
menwerfer und kleine Geysire, die 
leicht entzündbare Schwefelfon- 
tänen von sich geben, kommen 
uns da gerade recht. Vom sich 
daraus ergebenden Splatterfest 
kónnen Sie sich auf unserer DVD 
einen Eindruck verschaffen. 


FLIEGENDE FÜSSE 

Dschungel, Basen, Höhlen — das 
klingt wahrlich nicht allzu spekta- 
kulär. Aber Turok will das Shooter- 
Genre auch gar nicht revolutionie- 
ren. ,Es gibt definitiv so etwas wie 
ein Erbe, das wir hier antreten", 
so Josh Bridge. ,Für mich liegt 
es darin, was das erste Turok für 
damals bedeutete. Deswegen 
wollten wir auch nicht einfach ein 
weiteres Turok machen, sondern 
die Energie und das Gefühl von 
damals einfangen und etwas Neu- 
es damit auf die Beine stellen.“ 
Um Altes mit Neuem zu vermen- 


umgeworfen werden, bevor man sie erdolchen kann. 
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Klaustrophobisch: In H 


werden. Da kann man den Bogen auch gerne mal weglegen 


gen, gingen die Entwickler mit viel 
Liebe zum Detail an ihr Projekt 
heran. Ganz heimlich tragen viele 
„Kleinigkeiten“, die einem auf den 
ersten Blick vielleicht entgehen, 
einen nicht unerheblichen Teil 
zum „Next-Gen“-Gesamtbild bei. 
Zum Beispiel Turoks Füße, die bei 
einem Sturz ins Blickfeld fallen, 
oder der Kopf eines gigantischen 
T-Rex, der sich auf der Suche 
nach seinem Peiniger unter einen 
ausgehöhlten Baumstumpf gräbt. 
Präsentiert wurde uns all das üb- 
rigens auf der Xbox 360, wo das 
Spiel bereits weitestgehend flüs- 
sig lief. Die PS3-Version wurde uns 
für einen kurzen Vergleich zwar 
ebenfalls gezeigt, zocken durften 
wir sie allerdings noch nicht. Auch 
wenn wir uns also noch kein Ur- 
teil über die finale Qualität dieser 
Fassung bilden konnten, so waren 
zumindest keine gravierenden Un- 
terschiede in der Optik erkennbar. 


15 W 04:42 "3 


Auch am Start: Im Multiplayer darf man ebenfalls Dinos auf seine 


DES RÄTSELS LÖSUNG 

Ach ja, falls Sie sich jetzt noch 
immer fragen, was es denn nicht 
in Vancouver gibt: Es wäre Ant- 
wort B gewesen. Während unse- 
res Besuches haben wir in den 
Straßen weder lärmende Kinder 
noch langsame Rentner, die den 
gesamten Gehsteig blockieren, 
gesehen. Ganz im Gegenteil 
- nur freundliche Menschen, die 
dazu auch noch alle gut ausse- 
hen (besonders die Kellnerinnen 
im Restaurant „Cactus“. Huiuiui)! 
In solcher Gesellschaft schmeckt 
das Honigbier gleich viel besser. 
Aber woher zum Teufel kommen 
denn dann die Dinos? Schuld 
sind, ähnlich wie im Jurassic 
Park, übereifrige Genforscher. 
Diese haben eine Methode ent- 
wickelt, die DNA der Erde auf 
andere Planeten zu übertragen. 
Durch das Verfahren werden tote 
Himmelskörper fruchtbar und 


=. 


Kontrahenten hetzen. Selber spielen kann man sie leider nicht. 
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| PLAY: IM GESPRÄCH МІТ... 
JOSH BRIDGE, LEAD LEVEL DESIGNER, PROPAGANDA GAMES 


Gleich mal vorneweg: wo ist der 
halbnackte Indianer-Hoschi? 

(grinst) Turok ist ein Krieger, jemand, 
bei dem ich stolz sein will, wenn ich ihn 
spiele. Und nicht ... na ja... peinlich 
berührt? Es gibt so viele Stereotypen in 
Videospielen, da wollten wir nicht noch 
ein zusátzliches abliefern. 


Inwiefern ist euer Turok anders als 
das erste Turok? Beziehungsweise 
anders als andere Ego-Shooter? 
Unser Spiel unterscheidet sich von 
anderen Produkten dadurch, dass wir ein 
offenes Sandbox-Gameplay mit vielen 
storygetriebenen Szenen verschmelzen. 
Aber was uns wirklich vom Rest abhebt, 
ist, dass wir Dinosaurier haben. Das ist 
ein Riesen-Unterschied (grinst). 


Und das Besondere an euren 
Dinosauriern ist ...? 

Gerade weil der Spielverlauf so offen 

ist, ist es wichtig, dass die KI autonom 
agiert und nicht nach vorgeschriebenen 
Mustern. Sie trifft selbstándig Entschei- 
dungen darüber, wen sie angreifen, wohin 
Sie gehen und was sie fressen will, wer 
Freund und wer Feind ist. Der Spieler 
kann sich genau das zunutze machen, 
sich zurücklehnen und zusehen, wie sich 
Dinos und Söldner gegenseitig bekämp- 
fen. Und der Verlauf ist jedes Mal anders, 
weil die KI jedes Mal anders entscheidet. 
Es macht also auch viel SpaB, Turok mehr 
als einmal zu spielen. 


Wo wir gerade dabei sind: In einem 
anderen Interview hast du mal gesagt, 
dass ihr eure Dinosaurier lebensecht 
animiert habt. Da stellt sich mir jetzt 
die Frage: Woher wollt ihr das wissen? 


Oh, ganz einfach, die Dinosaurier haben wir 
mit Motion Capturing aufgenommen. Spaß 
beiseite. Sie bewegen sich so lebensecht, 
wie wir es uns eben vorstellen können. 
Und es war uns wichtig, dass sie sich so 
gerissen bewegen, wie sie kämpfen. Sonst 
wáre das Erlebnis nicht so spannend und 
eängstigend ausgefallen. Das Animati- 
nsteam hat sich deswegen Inspiration bei 
eren geholt, die es heute noch gibt und 
ie einen Eindruck davon vermitteln, wie 
ch diese Echsen bewegt haben. Diese 
ndrücke haben sie genommen und dann 
... Ihre Fantasie walten lassen. (grinst) 


mo о-о = 


Mir ist aufgefallen, dass ihr überhaupt 
mit sehr viel Liebe zum Detail an die 
Animationen herangegangen seid. 

Wir haben hier Künstler und Designer, 

die bei dem, was sie tun, verdammt gut 
sind. Deswegen versuchen wir hier immer 
als Team zu arbeiten. Wir setzen uns alle 
zusammen und fangen an zu spinnen. 
„Dieses und jenes wäre richtig cool, WENN 
...“, und dann schreiben wir uns all diese 
„Wenns“ auf. „Alter, das wäre doch geil, 
aber das hier geht gar nicht“, und so setzen 
wir Prioritäten, die wir als Gruppe entschei- 
den. Wir picken uns ein paar heraus und 
setzen sie erst mal grob um. Dann spielen 
wir an und bekommen neue Ideen. „Woah! 
Neues Meeting! Okay, all das andere Zeug, 
vergesst das mal, ich hab hier was Neues“. 
Und so entwickelt sich der Prozess wie von 
alleine weiter, aus all diesen Ideen. Zum 
Beispiel die Sache mit den Beinen. Wir 
wollten dem Spieler das Gefühl vermitteln, 
dass er wirklich da ist und nicht nur eine 
schwebende Kamera mit einer Knarre. 
Und aus dieser Idee entstanden neue 
Ideen. Wenn man einen Knife Kill ausführt, 
dann sieht man die Spielfigur, wenn man 
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umfällt, sieht man die Füße. Solche Ideen 
sprudelten aus uns heraus, weil uns dieses 
Spielelement sehr wichtig war. 


Liegt dabei nicht auch ein ungeheurer 
Druck auf euch? Das erste Turok war ein 
Riesen-Ding und ... 

RIESIG! Du hast hier nen Riesen-Fan sitzen! 
(grinst) 


Genau das meine ich. Das erste Turok 
hat viele Fans, aber seit dem ersten Teil 
kam auch nichts Weltbewegendes mehr. 
Und ihr nehmt euch mal ganz locker vor, 
der Serie zu altem Glanz zu verhelfen. 
Ist das nicht ein ungeheurer Druck? 

Wie gesagt, ich bin ein Riesen-Fan des 
ersten Turok auf N64. Ich denke, das hat 
viel damit zu tun, was Turok damals für das 
Genre erreicht hat. Ich habe damals auch 
andere Shooter gespielt, aber als Turok 
rauskam, da bin ich total ausgerastet und 
musste gleich meine Kumpels anrufen. 
„Alter, gib dir mal das Spiel! Gib dir die 
Waffen, die Explosionen, die Viecher, wie 
gruselig das ist!". Und genau dieses Gefühl 
wieder einzufangen, das war unser Antrieb. 
Zu sagen, wenn wir ein Turok machen, dann 
Soll es genau das wieder rüberbringen. 

Ich habe natürlich auch die anderen Teile 
gespielt. Ich finde, dass auch Turok 2 einige 


Dinge richtig gut gemacht hat, aber dann gab es 
eben auch Dinge, die waren einfach nur ... bah. Da 
gab es immer dieses Glitzern, etwas, von dem man 
denkt, dass es richtig cool ist, aber trotzdem stimmt 
damit etwas nicht, verstehst du? Es gibt also definitiv 
so etwas wie ein Erbe, das wir hier antreten. Für 
mich liegt es wie gesagt darin, was das erste Turok 
für damals bedeutete. Deswegen wollten wir auch 
nicht einfach ein weiteres Turok machen, sondern die 
Energie und das Gefühl von damals einfangen und 
etwas Neues damit auf die Beine stellen. 


Aber wieso nehmt ihr dafür gerade Turok? 
Andere Namen würden es euch da doch sicher 
leichter machen. 

Hm, stimmt schon, aber ich denke, für uns aus- 
schlaggebend war die Vorstellung, was echt GroBes 
mit Dinosauriern zu machen. So blöd das vielleicht 
klingt. Aber da steckt so viel dahinter. Was wäre, 
wenn diese Bestien nicht nur vorprogrammierte 
Roboter wären, sondern eine ganz „natürliche“ künst- 
iche Intelligenz hätten? Wenn sie auf keiner Seite 
stehen würden? Wenn man sie gegen seine Gegner 
aufbringen und die Partien gegeneinander ausspielen 
könnte? Turok macht dafür einfach am meisten Sinn. 
Das ist die Essenz von Turok. 


MEINUNG 


Ehrlich gesagt, hatte ich kei- 
ne allzu großen Erwartungen 
in Turok gelegt. Seit dem 


machen eine ähnliche Entwick- 
lung durch wie einst unser blauer 
Planet. Auf der Jagd nach einem 
durchgeknallten Wissenschaftler 
verschlägt es Turok blöderweise 
genau zu der Zeit auf den Test- 


planeten, zu der die prähistori- 
schen Kreaturen herrschen. Pulit- 
zer-Preis verdächtig ist die Story 
sicher nicht, aber seien wir mal 
ehrlich: Wegen der Hintergrund- 
geschichte wollen wir Turok auch 


gar nicht spielen. Uns hat es 
die ausgefuchste Mischung aus 
Stealth und Action angetan, die 
für die erste würdige Fortsetzung 
eines echten Klassikers sorgen 
könnte. ES 


` MOWL: Die Lurker sind flink wie Sau. Gott sei Dank erhält Turok gelegentlich Schützenhilfe von weiteren Figuren. 
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ersten Teil für N64 kam nix 
Weltbewegendes und meine 
Begeisterung für Dinosaurier 
habe ich mit sechs Jahren 
hinter mir gelassen. Selbst 
Game Director Joel Manners 
gibt kleinlaut zu: „Stimmt 
schon, Turok ist vielleicht nicht der größte Name 
im Genre aber es ist doch ein Klassiker!“ Er bleibt 
meist sachlich, aber hin und wieder fängt er zu 
quasseln an und seine Augen blitzen auf: „Ich 
meine, was es damals für Konsolen und das Genre 
bedeutete, dafür ist es ein riesiger, riesiger Name!“ 
So abgedroschen es klingen mag: In solchen 
Momenten merkt man, dass mit Herz und Seele 

an das Projekt herangegangen wurde. Vielleicht 
hat mich der Enthusiasmus der Entwickler ja an- 
gesteckt, aber auch wenn Turok das Shooter-Rad 
nicht neu erfindet, die Kombination aus Stealth 
und Action hat mir richtig Spaß gemacht. Und das 
ist es doch, worauf es ankommt. 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Touchstone 
Propaganda Games 
5. Februar 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


10% 


Wa wasapas 
20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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vorschau PS3 


GRAND 


Typisch: Rockstar veröffentlicht einen 
neuen Trailer zu GTA IV und die Welt steht 
für einige Augenblicke still. 


Bi Nix wie weg: Mit dem Porsche-Imitat dürfte es Niko 
gegen den fetten Laster schwer haben. 


Wi Stilecht: Ein altes Cabrio ist erst dann richtig cool, 
wenn Plüschwürfel am Rückspiegel hängen! 


Wi Auf der Flucht: Auch Niko Bellic ist mit den Gesetzeshütern schneller auf Kriegsfuß, als ihm lieb ist. 
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THEFT AUTO IV 


Die Erde dreht sich. 
Unablässig und mit konstanter 
Geschwindigkeit rotiert der blaue 
Planet durchs All. Und doch 
hat man das Gefühl, dass diese 
physikalische Gesetzmäßigkeit 
gelegentlich unterbrochen wird. 
So geschehen beim Release des 
neuen GTA-Trailers (zu sehen auf 
unserer DVD). Kaum veröffent- 
licht, herrschte wieder einmal ein 
reger Ansturm auf die einschlägi- 
gen Seiten und jeder wollte se- 


hen, was Rockstar North diesmal 
präsentiert. Das Ergebnis hin- 
terlie gemischte Gefühle. Denn 
einerseits sieht GTA IV immer 
noch sehr beeindruckend aus 
und macht Lust auf mehr, ande- 
rerseits gab’s kaum echte Über- 
raschungen. Böse Buben prügeln 
sich und ballern aus allen Rohren, 
zwielichtige Gangster werfen sich 
unschöne Beleidigungen an den 
Kopf und zahlreiche Actionsze- 
nen ließen die Soundanlage kra- 


chen. Denkt man sich die High- 
Res-Optik weg, hätte der neue 
Trailer eigentlich auch jedes be- 
liebige andere GTA-Spiel bewer- 
ben können. 

Vielleicht erwarten wir einfach 
zu viel, aber mit den bisherigen 
Teilen Vice City (dt) und San 
Andreas konnte Rockstar stets 
Maßstäbe setzen - vor allem in 
puncto Umfang, Abwechslung 
und Liebe zum Detail. Was uns 
nun von GTA IV gezeigt wurde, 


wirkt erstaunlich bodenständig 
und überraschungsarm. Bis zum 
Release des Spiels ist noch eine 
Menge Zeit und wir sind uns si- 
cher, dass Rockstar noch einige 
Asse im Ärmel hat, doch allein 
durch erzählerische und insze- 
natorische Qualitäten wird GTA 
IV sicher nicht noch einmal die 
allerhöchsten Wertungsregionen 
erreichen — und tolle Technik ist 
schon lange kein Garant mehr für 
Spielspaß. MB 


Kontrastprogramm: Die Innenszenen sehen recht steril aus und werden wohl nicht gerade der Glanzpunkt des Spiels. 
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Besser als gar nix: Flugzeuge wird's keine 
geben, aber immerhin darf man per Heli den 
Luftraum über Liberty City unsicher machen. 


MEINUNG 


Als groBer Fan der Reihe 
schleicht sich vielleicht ein 
wenig Müdigkeit bei mir 
ein, anders kann ich meine 
eher gedämpfte Begeiste- 
rung angesichts des neuen 
Trailers nicht erkláren. Ich 
erwarte von Rockstar North 
und GTA nicht weniger als 
eine neue Referenz und 
einen Schlag ins Gesicht der Nachahmer, doch 
der Trailer wirkt erstaunlich gewóhnlich. Sicher, 
ich freu mich immer noch 13.455 Mal mehr auf 
GTA IV als auf Saints Row 2, aber ich hoffe doch 
sehr, dass Rockstar noch ein paar Schippen 
drauflegen kann. 


ınros Ҹ 
Hersteller: «s... Rockstar Games 
Entwickler: TEMPE PE Rockstar North 
Termin: Zwischen Februar und April 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


n————————————— ESEL wasu 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Teamplay: Auf dem Schlachtfeld kann sich Snake mit der hiesigen Miliz verbünden und sich mit Rationen versorgen lassen. 


з | Ausgabe 02/2008 play? | 


METAL GEAR SOLID 
GUNS OF THE PATRIOT 


Im Finale der 


MGS-Reihe schleppt sich die altersschwa- 
che Schlange exklusiv auf die PS3! 


Mann, 
ist das lange her. Als ein gewis- 
ser Herr Solid Snake 1998 auf die 
PlayStation schlich, wurde nicht 
nur einer der charismatischsten 
Videospielhelden überhaupt ge- 
boren, sondern auch so neben- 
bei ein neues Genre aus dem 
Boden gestampft. Schleichen in 
der dritten Dimension war eben- 
so ein Novum wie ausufernde 
Zwischensequenzen im groBen 
Hollywood-Stil. Mittlerweile sind 
Videospiele in cineastischer Re- 
gie eine Selbstverständlichkeit 
und Stealth-Einlagen gehören 
zum Standardrepertoire eines 
jeden anständigen Action-Ad- 
ventures. 

Während das Schleich-Genre 
also wahrlich nicht vom Ausster- 


ben bedroht ist, könnte Snakes 
PS3-Debüt gleichzeitig der An- 
fang vom Ende sein. Denn MGS- 
Vater Hideo Kojima höchstper- 
sönlich hat auf der diesjährigen 
Games Convention verkündet, 
dass die Serie mit Teil 4 abge- 
schlossen wird. Doch bevor Sna- 
ke in Rente geht, durften wir den 
Schlangenopa eigenhändig am 
Schwanz packen und uns durch 
die Demo schlängeln. 


ALTERSSCHWACH 

Lediglich zwei Jahre sind nach 
den Vorfällen aus Teil 2 vergan- 
gen, doch Snakes biologische 
Uhr scheint komplett verrückt 
zu spielen. Vor wenigen Jahren 
noch als agiler Kurt-Russell-Klon 
unterwegs, ist er im Jahre 2014 
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Ballistisch: Old-Snake ist um einiges rabiater geworden und 
greift auch gerne mal zu fetteren Wummen. 


Spuck’s aus! Haben Sie eine Wache im Schwitzkasten, 
zeigt sich diese besonders redselig. 


PMC-Bowling: Das Fass darf nun auch gegen die Wachen eingesetzt werden. 


erstaunlich rasch gealtert. Die 
Gründe hierfür liegen noch im 
Verborgenen. Fans von Teil 1 wer- 
den sich allerdings noch an den 
FoxDie-Virus erinnern, der die 
Klone des Big Boss einen nach 
dem anderen dahingerafft hatte. 
Alle, bis auf Snake ... 

Weniger spekulativ sieht es 
da schon mit der Vorgeschichte 
von Metal Gear Solid 4 aus: So- 
lid Snake wird in den Mittleren 
Osten geschickt, um den PMCs 
(ein privatisierter Verein von Su- 
persóldnern) unter der Führung 
von Liquid Ocelot das Handwerk 
zu legen. Geschichtlich konn- 
ten wir der Demo nicht viel mehr 
entlocken, dafür durften wir das 
Gameplay näher in Augenschein 
nehmen. 
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SPLINTER SOLID 

Besonders in Sachen Spielbar- 
keit hat sich das Kojima-Team 
beim 
aus dem Hause Ubisoft be- 


direkten Konkurrenten 


pe des Big-Boss-Sprósslings hat ausgedient, nun drüc| 
hóchstpersónlich (so munkelt man) das Solid Eye aufs Au 


nehmlich als Zoom-Fernglas. Außerdem ersetzt es die nützlichen Visoren 
den Vorgängerteilen. So werden Nachtsichtgerät und Thermalvisor zu einen 
Ausrüstungsgegenstand zusammengefasst. Praktisch und cool. 


— Schau mir ins 
Auge, Kleiner! 
Old-Snake ist weitaus 
weniger romantisch, 
als es das Solid Eye 
vermuten lässt! 


Fett: Die Explosionen beeindrucken schon jetzt mit netten Partikeleffekten. 


im Würgegriff haben, dürfen Sie 
nützliche Informationen aus ihm 
,herauspressen". 

Obwohl Old-Snake optisch 
gebrechlich wirkt, spielt er sich 


„Der Spielverlauf gestaltet sich 
als in der Vergangenheit.“ 


dient. Ähnlich wie in Splinter Cell 
steuern Sie in MGS 4 nicht nur 
Snake, sondern auch die Kame- 
ra. Die starren Perspektiven aus 
den Vorgängern (ausgenommen 
MGS 3: Substinence) gehören 
der Vergangenheit an, für die per- 
fekte Übersicht dürfen Sie nun 
mittels Analogstick selbst sorgen. 
Ebenfalls aus dem Hause Sam 
Fisher: Wenn Sie einen Gegner 


äußerst flott. „Kontextsensitiv“ 
heißt das Zauberwort. Möchten 
Sie sich an eine Wand lehnen 
oder einen Abhang hinunterklet- 
tern, poppt neuerdings das Drei- 
eckssymbol auf. So müssen Sie 
nicht mehr nach dem „Softspot“ 
suchen, sondern führen Ihre Ak- 
tionen bequem per Knopfdruck 
aus. Dieser Komfort ist auch nö- 
tig, gestaltet sich der Spielverlauf 


doch um eines actionreicher als 
in der Vergangenheit. 

Die Areale (bestätigt: Mittlerer 
Osten und Südamerika) teilen 
sich — je nach Spielverlauf — in 
Stealth und Action auf. Während 
die Schleichmissionen nach wie 
vor auf ruhiges Taktieren ausge- 
legt sind, geht es zeitweise nur 
mit massiver Waffengewalt voran. 
Wenn sich plötzlich die PMCs mit 
der örtlichen Miliz bekriegen, 
sind Sie mittendrin im Kriegsge- 
tümmel. Hier macht Schleichen 
wenig Sinn. Zücken Sie Ihre AK 
und schießen Sie sich den Weg 
frei! Die Schusswechsel erinnern 
dabei perspektivisch an Resident 
Evil 4, ohne jedoch die Intensität 
des Capcom-Shooters zu errei- 
chen. Im Gegensatz zu Resident 
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ALL SOLDIER 


t das Sixaxis-Pad! Um den Kriegsroboter Mk. II sicher durch 
zu lenken, muss der Videospielheld zum Spieler werden. 


Mr 
rofessor Otacon ist natürlich auch in Teil 4 wieder mit von der Partie. Seine 


(bzw. Snake) mit dem PS3-Pad durch die Gegend lenken und dessen Stealth-Fähigkeit 
einsetzen. Der Blechkamerad kann sich nämlich per Knopfdruck komplett unsicht- 
— bar machen und die PMCs mit seiner Strompeitsche kurzzeitig paralysieren. Doch 

- wie jedes ferngesteuerte Spielzeug hat auch das Mk. II endliche Batteriereserven, - o ` 
die ihm bei zu langen Fahrten das Licht ausknipsen. Zudem lässt sich der Winzling SE — R3 ` j E 
nur innerhalb eines bestimmten Radius manövrieren. Dennoch werden Sie mit dem 


TE 


“a 


% 


y, 


тла 


IS Andere Ansichten: Wahlweise können Sie das Spiel auch komplett aus дег Ego- 
Perspektive spielen. Die Steuerungsmóglichkeiten bieten mehr Luxus. 


Evil wird Metal Gear Solid mit Teil 
4 nicht das Genre wechseln. MGS 
ist und bleibt ein Schleichspiel. 
Wáhrend dieses kriegerischen In- 
termezzos sind Sie jedoch nicht auf 
sich allein gestellt. Kooperieren Sie 
mit der Miliz (und nur mit der Miliz!), 
dürfen Sie untereinander Rationen 
tauschen und beim Voranschreiten 
auf Feuerschutz hoffen. 


FUTURISTISCHES 

VERSTECKSPIEL 

Auf seiner letzten Reise hat 
Snake einige nützliche Gadgets 
im Gepäck (siehe Extrakasten), 
besonders dienlich ist ihm aber 
seine OctoCamo. Dieser hauten- 
ge Anzug lässt nicht nur Snakes 
alten Hintern in voller Pracht er- 
strahlen, sondern dient vor allem 
dem erfolgreichen Versteckspiel. 
Lehnen Sie sich beispielsweise 
gegen eine gräuliche Wand, über- 
nimmt die OctoCamo binnen Se- 
kunden die Textur des Gesteins 
und lásst Sie mit Ihrer Umge- 
bung verschmelzen. So müssen 
Sie nicht mehr ständig ins Menü 
wechseln (siehe MGS 3), um die 
Texturen zu verwalten, sondern 
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lustigen, kleinen Blecheimer einen Riesenspaß haben, dafür hat Kojima mit diversen 
Slapstick-Einlagen bereits in der Demo gesorgt! 


können sich chamäleonartig 
durch die Gegnerschaft schlei- 
chen. Die bekannte Stealth-An- 
zeige am oberen Bildschirmrand 
zeigt prozentual an, wie genau 
die PMCs Sie wahrnehmen. Bei 
100% sind Sie ein Geist, bei 0% 
ein Weihnachtsbaum. 

Um diesen Stress auch spiele- 
risch zu verdeutlichen, hat Kojima- 
san die Stressanzeige implemen- 
tiert. Diese schlägt aus (ebenfalls 
prozentual), wenn Sie von allen 
Seiten unter Beschuss genom- 
men werden oder kurz davor sind, 
entdeckt zu werden. Dieser Um- 
stand treibt Snakes Herzschlag in 
die Höhe, sodass exaktes Zielen 
zur reinen Glückssache mutiert. 
Auch treten beim Rentner dann 
häufiger Ermüdungserscheinun- 
gen auf, die sich negativ auf seine 
Ausdauer auswirken. Klettern und 
rennen ist dann nur noch spora- 
disch möglich. 


OSCARREIF 

Technisch gehört MGS 4 glückli- 
cherweise nicht zum alten Eisen. 
Zwar wirken einige Texturen nicht 
ganz taufrisch und die Anima- 


ш Déjà-vu: Das Mk. Il ist benannt nach einem Charakter 
aus Snatcher und sorgt nicht nur deshalb für Erheiterung! 


ш OctoCamo: Dem Meister der Tarnung ist jedes Mittel recht, um sich unsichtbar 
zu machen. Dabei wird die Schlange auch schon einmal handgreiflich. 
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tionen von Old-Snake scheinen 
direkt aus der PS2-Fassung 
übernommen. Dafür ist Teil 4 be- 
sonders inszenatorisch eine Au- 
genweide. Wenn sich PMCs und 
Miliz bekriegen, werden Sie mit 
fetten Explosionseffekten bom- 
bardiert und schmecken förm- 
lich den Schrecken des Krieges. 
Zudem werden die toll animier- 
ten Gesichter der Protagonisten 
in liebevoller Kojima-Regie ins 
rechte Licht gerückt. Bei keinem 
anderen Videospiel-Regisseur 
erkennt man die Handschrift so 
überdeutlich wie beim Schlan- 


e genvater. 
— i Í = N — СЗ Spielerisch und technisch also 
Im Visier: Ob Sie das Spiel schleichend oder schießend durchlaufen möchten, bleibt Ihnen überlassen. alles in Butter — was kann da 


noch schief gehen? Nicht viel, 
wenn der finale MGS-Teil nicht 
an seinen hohen Story-Ambiti- 
onen scheitert. Schließlich will p 
der komplexe und zuweilen ver- | 
worrene MGS-Handlungsstrang A 
spektakulär aufgelöst und zahl- f 
reiche Fragen beantwortet wer- 
den. Diesen Fragen kann sich ab E i 
* 


dem zweiten Quartal 2008 nur ein 


Mann stellen: No place to hide, Br 
Mr. Kojima! oY ] 
E 


Ich gestehe, ich bin MGS- 
Fanboy. Keine andere 
Videospiel-Reihe — neben 
Legacy of Kain - hat 

mich inhaltlich so sehr 
gefesselt wie Kojimas 
abgefahrene Polygon-Már. 
Nur spielerisch war ich 
mit Snakes unbeholfenen 
Schleichaktionen nie 
vollends zufrieden. Von Teil 4 jedoch bin ich 
bereits jetzt überzeugt: Old-Snake schleicht und 
schieBt dank überarbeiteter Steuerung eleganter 
denn je und dank der interaktiven OctoCamo 
wird der Spielfluss kaum noch unterbrochen. 
Die actionreicheren Schusswechsel sind zwar 
kein spielerischer Overkill, lockern aber das von 
Natur aus träge Gameplay gehörig auf. Höchst 
gespannt bin ich nach wie vor auf die Story: 
Geht es mit Snake wirklich zu Ende? Und was 
hat es mit den mysteriösen Patriots auf sich? 
| Fragen über Fragen ... die hoffentlich Teil 4 

| endgültig beantworten wird! 


— s 


INFOS * 
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= 


sd 


Hersteller: Konami 
Entwickler: Konami 
Termin: 2. Quartal 2008 (weltweit) 


WERTUNGSTENDENZ 


10% 


‚Gefecht setz 


== 
20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100 
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VIKING: BATTLE FOR ASGARD 


Während Creative Assembly mit Hochdruck an der Fertigstellung des 
* Schlachtengemáldes arbeitet, 


Die Hintergrundge- eignen, mit denen er seine Gegner 
schichte von Viking haben wir auf besonders spektakuläre Wei- 
bereits im „play? on Tour“-Bericht se ins Jenseits befördert. Hierzu 
der letzten Ausgabe aufgerollt. müssen Sie mit ihm allerdings 
Deshalb wollen wir uns diesmal ins „Trainingscamp“, wo Ihnen 
auf eine ganze Wagenladung gefallene Krieger als Sparrings- 
neuer Gameplay-Details konzen- partner dienen. Mit den erworbe- 
trieren, die wir direkt von den Ent- nen Fähigkeiten können Sie bei- 
wicklern erfahren durften. Zudem spielsweise Ihre Widersacher erst 
ließ uns Sega ein Bündel exklusi- entwaffnen und dann in mehrere 
ver Screenshots zukommen, die Einzelteile zerlegen. Und eines 
wir Ihnen ebenfalls nicht vorent- wurde uns beim Schlagabtausch 
halten wollen. Ein paar Fakten: mit einer kleinen Anzahl feindli- 
Konkretisiert wurde allem vo- cher Wachen schnell klar: Viking 
ran das Erscheinungsdatum. Im ist alles andere als ein belanglo- 
kommenden März dürfen sich ser Buttonmasher. In den Fights 
deutsche Spieler in die blutige kommt es, gerade wenn wir von 
Schlacht um Asgard stürzen und mehreren Feinden umringt sind, 
insgesamt drei frei erkundbare ganz massiv auf das richtige Ti- 
Inseln von den Heerscharen der ming an. 
Legion befreien. Zusätzlich zu Mit geglückten schnellen An- 
einer Unmenge an kleineren Kei- griffsmanövern verdienen wir uns 
lereien mit der Legion wird es fünf die Möglichkeit, weit kräftige- 


> 
e 


kinoreif inszenierte, immer größer re und verheerendere Attacken 
angelegte Massenschlachten ge- auszuführen und sogar Zaube- 
ben, in denen sich mehr als 1.000 rei einzusetzen. Hierzu können 
auch tatsächlich auf dem Schirm wir uns in Skarins Heimatdorf 
zu sehende Krieger die virtuellen — Brighthelm magische Runen 
Schädel spalten für Feuer- und Eisangriffe aufs 

Schwert schmieden lassen. Тӧ- 
DIE GEISTER VON VALHALLA ten wir in einer Massenschlacht 
Hauptcharakter Skarin kann sich einen gegnerischen Schamanen 
im Verlauf des Spiels 22 unter- (diese sorgen für den feindlichen 
schiedliche Spezialmanöver an- Truppennachschub), so erhalten 


Splatter & Gore: Skarin hat 
ein paar derbe Finishing- 
Moves drauf. 


Massenauflauf: 
Skarins Krieger und 
die Horde der Legion 
treffen aufeinander. 
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Flaschenhals: Weil die 
Brücke zu gut bewacht ist, 
ordern wir einen verbün- 
deten Drachen für einen 
Luftschlag dorthin. 


wir dafür Drachen-Tokens. Diese 
Münzen dürfen wir wiederum ein- 
setzen, um Schlüsselstellen wie 
eine Bogenschützenstellung von 
den Feuer speienden Echsen aus 
der Luft unter Beschuss nehmen 
zu lassen. 


GEMEINSAM STARK 

Assistant Producer Mark Sutherns 
von Creative Assembly versprach 
uns eine Gesamtspielzeit von 16 
bis 20 Stunden - abhángig von 
Geschick und Vorgehensweise 
des Spielers. So kann man sich 
beispielsweise auch lange im 
Dorf aufhalten, um erlegte Tiere 
zu Geld zu machen und sich da- 
von wiederum neue Waffen wie 
Wurfäxte zu kaufen. 

Wie bereits in der letzten Aus- 
gabe angerissen, muss aber vor 
jeder groBen Schlacht eine be- 
stimmte Anzahl von verbündeten 
Kriegern befreit und rekrutiert 
werden. Doch auch dann ziehen 
die Männer zunächst nicht freiwil- 
lig mit uns in den Kampf. Vielmehr 
gilt es vorher noch, ihrem Anfüh- 
rer einen nicht unerheblichen 
Gefallen zu tun. Will heißen, wir 
müssen weitere Quests erfüllen 
und uns erst als würdiger Wikin- 
ger-Champion erweisen. TO 
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Im Alleingang: Während unten im Tal die 
Schlacht tobt, nimmt Skarin auf der Anhöhe 
eine Bogenschützenstellung auseinander. 


Freiwillige vor: Wir bekämpfen einen gegnerischen Champion 
(rechts). Unser „Fußvolk“ hält sich vornehm zurück. 


PS3 vorschau 


Nach der Games Conven- 
tion 2007 und dem Sega- 
Event in London konnten 
wir uns nun schon zum 
dritten Mal einen Eindruck 
von Viking verschaffen und 
ich muss zugeben, dass 
ich jedes Mal ein bisschen 
mehr beeindruckt bin. 
Extrem detaillierte, weitläu- 
fige Landschaften, abwechselnd malerische und 
düstere Settings, cooles Charakterdesign, span- 
nende Aufträge, ein ausgefeiltes Kampfsystem 
und imposante Massenschlachten scheinen sich 
tatsächlich zu einem höchst stimmigen Gesamt- 
bild zu formen. Wenn dann auch noch die nötige 
spielerische Abwechslung geboten wird, steht 
uns ein echtes Schlacht(en)fest ins Haus. 


> DATEN 


Hersteller: Sega 
Entwickler: Creative Assembly 
Termin: März 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100 
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GRAN TURISMO 5 PROLOGUE 


Der lang ersehnte Vorgeschmack auf das Mega-Rennspiel www.playdrei.de 
ist endlich da und wir haben ihn gespielt. 
* VIDEOS 


Rennsimulation > Für alle Fans kann man sich alle Fahrzeuge di- 
realistischer Rennspiele und PS3- rekt von Beginn an im stylischen 
Besitzer war Weihnachten bereits Showroom ansehen, bis die nóti- 
am 13. Dezember - zumindest in gen Credits auf dem Konto sind, 
Japan. Da nämlich erschien Gran um sich die Edel-Boliden leisten 
Turismo 5 Prologue, der lang er- zu kónnen, dauert es aber einige 
wartete Vorgeschmack auf den Zeit. In 24 Rennevents, die in die 
ersten PlayStation-3-Ableger von Klassen C, B und A aufgeteilt sind, 
Sonys Vorzeige-Rennspiel-Serie. hat man allerdings ausreichend 
Wir haben uns die japanische Möglichkeit, sein Konto dem per- 


q Version besorgt und natürlich — sónlichen Traumwagen näher zu 
Bi Voller Überblick: In der Cockpit-Ansicht können Sie sich sogar umsehen und Probe gespielt. Zunächst einmal bringen. Neben Standard-Rennen 

einen Blick auf die schöne Eiger-Nordwand werfen. die Fakten: 37 Autos, 5 Strecken sind auch wieder Herausforde- 
in je zwei Ausführungen, 24 Renn- rungen dabei, die entweder eine 
events eingeteilt in 3 Klassen, Ar- bestimmte Gewichtsklasse oder 


UIS cade-Modus, Online-Modus für gar ein spezielles Modell, wie den 

А. g KE? bis zu 16 Spieler. Suzuki Swift Sport, voraussetzen. 
af We Die Missions Rennen, in denen 
bó LECKERER STANDARD ganz spezielle Bedingungen an 


In der Liste der Fahrzeuge finden Sie gestellt werden, heben sich 
sich neben Standard-Vertretern von der bisher bekannten Renn- 
wie dem Nissan Skyline oder der modi-Auswahl ab. Auf dem Day- 
Chevrolet Corvette auch zwei tona Speedway etwa müssen 
Gran Turismo-Neulinge aus dem Sie in einer Runde 15 Fahrzeuge 
er BEE ZL Sam rL г Hause Ferrari: der Ferrari 599 ‘06 überholen. Kein leichtes Unter- 
Wi Nette Einstimmung: Sie können sich zu jeder Location einen kleinen Film ansehen. und der Ferrari F430 ‘06. Zwar fangen, da in GT 5 Prologue noch 


E Todschickes Resümee: Die Wiederholungen nach einem Rennen sind wie immer sehenswert und zeigen jedes Mal aufs Neue, wie schick GT 5 Prologue aussieht. 
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keinerlei 
integriert sind. 

Direkt nach dem Start offen- 
bart sich ein weiterer und für die 
Serie neuer Aspekt: Online-Funk- 
tionalität. Sie können sich im Spiel 
zu den jeweiligen Auto-Herstellern 


Tuning-Möglichkeiten 


und ihren Modellen News auf die 
Konsole holen und darüber hin- 
aus im Bereich „Gran Turismo TV“ 
Videos in HD-Qualität, wie etwa 
eine zweiteilige GT-R-Historie, 
anschauen. Dadurch soll der Titel 
über das erfolgreiche Absolvieren 
der Renn-Herausforderungen hi- 
naus aktuell und interessant blei- 


4450'33.550: 
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ben. Seit dem 25. Dezember sind 
auch Online-Duelle gegen 15 wei- 
tere PS3-Rennfahrer möglich. 


OH DU SCHÖNE 

FULL-HD-WELT 

Die Streckenauswahl ist mit fünf 
Kursen, die in je zwei Varianten 
anwählbar sind, in Ordnung. Ne- 
ben dem Superspeedway Day- 
tona, dem Fuji Speedway, der 
Eiger Nordwand und dem Suzu- 
ka Circuit dürfen Sie auch durch 
London heizen. Mit flüssigen 60 
Bildern pro Sekunde, hervorra- 
gend modellierten Fahrzeugen, 


N 


j^ 


B 


Stadtausflug: London ist der einzige Stadtkurs unter den fünf Strecken von Prologue und macht optisch einiges her. 


einem fantastischen | HDR-Be- 
leuchtungssystem und natürlich 
1.080p-Support ist die techni- 
sche Komponente von Gran Tu- 
rismo 5 Prologue absolut beein- 
druckend. Erfreulich ist in diesem 
Zusammenhang vor allem die Re- 
duzierung der grafischen Mángel, 
die in der Demo noch etwas den 
rundum positiven Eindruck trüb- 
ten. Von Framerate-Einbrüchen 
ist in GT 5 Prologue nichts mehr 
zu sehen und bis auf ganz seltene 
Ausnahmen haben die Entwickler 
auch das Tearing-Problem in den 
Griff bekommen. UG 


„Mit flüssigen 60 Bildern pro Sekunde und 1.080p-Support ist die 


\osso Monza 


absolut beeindruckend.“ 
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М ama 


Italienische Premiere: Ferrari ist im Fuhrpark mit dem F430 und dem 599 vertreten. Zum ersten Mal in der GT-Geschichte. 


Pam 


PS3 


Die Gesamtanzahl mag mit 37 Fahrzeugen für ein 
Gran Turismo verschwindend gering erscheinen, 
allerdings ist es auch so sicher wie das Amen in 
der Kirche, dass das nicht so bleibt. Hier die kom- 
plette Liste von GT5 Prologue. 


Acura NSX `91 

Alfa Romeo 147 `06 

Alfa Romeo Brera `06 

Audi R8 `07 

Audi TT `07 

BMW 135i Coupé `07 

BMW M3 Coupé `07 

BMW 24 `03 

Chevrolet Corvette 206 '06 
Daihatsu Copen '02 

Daihatsu OFC-1 '07 

Dodge Viper GTS `02 

Ferrari 599 `06 

Ferrari F430 '06 

Ford Mustang GT `07 

Honda Integra Type R `04 

Lancia Delta HF integrale Evoluzione `91 
Lexus IS F '07 

Lotus Elise `96 

Lotus Elise 111R `04 

Mazda Atenza Sport `07 
Mercedes-Benz SL 55 AMG `02 
Mitsubishi Lancer Evolution IX `05 
Mitsubishi Lancer Evolution X `07 
Nissan Fairlady Z `07 

Nissan GT-R Proto `05 

Nissan R35 GT-R `07 

Nissan Skyline Coupé `07 

Nissan Skyline Coupé Concept `07 
Nissan Skyline R34 GT-R `02 
Nissan Skyline Sedane `06 
Renault Clio v6 `00 

Subaru Impreza WRX STI `07 
Suzuki Cappuccino `95 

Suzuki Swift Sport `07 

TVR Tuscan SPEED 6 `00 

VW Golf GTI '01 


MEINUNG 


Die Gran Turismo-Reihe 
war schon immer für 
anspruchsvolle Rennspiel- 
Fans gedacht und das 
wird mit Gran Turismo 

5 Prologue ebenfalls 
überdeutlich. Die gesamte 
Aufmachung, die Fahr- 
physik und die einfach 
fantastisch modellierten 
Fahrzeuge sind für jeden Rennspiel-Fan der 
Himmel auf Erden. Auch inhaltlich kann sich 
die kleine, aber feine Auswahl an Fahrzeugen, 
das zwar größtenteils altbekannte, aber in der 
Kombination abwechslungsreiche Strecken- 
angebot und die intensive Online-Einbindung 
sehen lassen. All das macht Gran Turismo 5 
Prologue zu einem leckeren Vorgeschmack auf 
das fertige Spiel, den sich kein Fan der Serie 
entgehen lassen darf, wenn der Titel im Januar 
hierzulande erscheint. 


INFOS Ҹ 
Hersteller:.......... Sony 
Entwickler: ......... Polyphony Digital 
Termin: Januar 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Parlyspiel > Ganz klar, die 
Guitar Hero-Serie zählt zu den 
genialsten Erfindungen der Vi- 
deospielwelt. Obwohl Konami mit 
Guitar Freaks anno 1999 bereits 
ein fast identisches Spielprinzip 
aus den Arcade-Hallen auf die 
PlayStation portierte (nur USA und 
Japan) und jede Menge Sequels 
nachschob, wurde das Plastik- 
gitarren-Geschrabbel erst mit der 
Neuinterpretation von Harmo- 
nix (Frequency, Amplitude) zum 
Megahit. Nach zwei Teilen und 
der Rocks the 80s-Compilation 
wollte man sich allerdings nicht 
mehr auf den Lorbeeren ausru- 
hen. Während Guitar Hero Ill bei 
Neversoft (Tony Hawk-Reihe) ent- 
stand, bastelte man bei Harmonix 
fleißig an der Weiterentwicklung 
des Spielprinzips. Das Ergebnis 
nennt sich Rock Band, beinhaltet 
in der Special Edition nicht nur 
eine Wireless-Gitarre, 
auch Mikrofon und Schlagzeug 
(beides kabelgebunden) 
setzt, was den Platzbedarf im hei- 
mischen Spielzimmer anbelangt, 
ganz neue Maßstäbe. Auch der 


sondern 


und 


44 | Ausgabe 02/2008|play? 


au PS3 


I ROCK BAND SPECIAL EDITION 


Die Zeit der Garagenbands ist vorbei — jetzt kommen die Wohnzimmerbands! 
e Electronic Arts und Harmonix verwandeln Ihre Bude in einen Proberaum. 


Preis ist nicht von schlechten El- 
tern: 170 Dollar wandern für das 
Bundle über US-Ladentische. 


NIX FÜR SOLISTEN? 
Auch in Rock Band gibt es einen 
Einzelspielermodus - wahlweise 
für Gesang, Gitarre oder Schlag- 
zeug. Der läuft im Prinzip genauso 
ab wie bei Guitar Hero. Will hei- 
Ben: Sie starten mit einer kleinen 
Auswahl an einfachen Songs und 
schalten bei guter Performance 
immer anspruchsvollere Tracks 
frei. Insgesamt dürfen Sie 45 lizen- 
zierte Stücke plus 13 Bonussongs 
performen (nur 7 davon sind Co- 
verversionen). Einige Highlights: 
„Epic“ von Faith No More, Me- 
tallicas „Enter Sandman“, „Black 
Hole Sun“ von Soundgarden, „In 
Bloom“ von Nirvana und „Sabo- 
tage“ von den Beastie Boys. 
Aber eigentlich geht’s hier über- 
haupt nicht um Einzelleistungen, 
sondern um Teamplay. Denn erst 
als echte Band mit drei oder bes- 
ser noch vier Mitgliedern offen- 
bart sich dem Bildschirmmusiker 
das volle Spielspaßpotenzial von 


\ 


Bi Showeinlage: Bei aktiviertem Overdrive glüht die Notenspur. Das verwirrt teils. 


E No Access! Um im Hancock zu spielen, fehlen uns Fans und ein Roadie-Team. 


Rock Band. So kónnen und müs- 
sen Sie beispielsweise mit der 
Aktivierung von Overdrive (ehe- 
mals Star Power) einen vorzeitig 
ausgeschiedenen Bandkollegen 
wieder zurück ins Spiel holen. 
Geschieht dies nicht rechzeitig, 
buht Sie das Publikum schneller 
von der Bühne, als Sie ,Rock 'n' 
Roll" sagen kónnen. 


W Auf die Finger ge- 
schaut: Immer wieder 
liefert die Kamera 
herrliche Nahaufnah- 
men der Musiker. 


PLAYSTATION TOUR 07/08 

Um das Herzstück von Rock 
Band, die Band World Tour, spie- 
len zu können, benötigen Sie 
mindestens einen Kompagnon an 
Ihrer Seite. Anders als in Guitar 
Hero müssen Sie nicht zwingend 
einen vorgefertigten Charakter 
wählen, sondern dürfen Ihr Al- 
ter Ego selbst entwerfen, in ver- 
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schiedenste Klamotten stecken 
und mit Tattoos und Make-up 
zukleistern. Stehen Besetzung 
und Bandname, warten insge- 
samt 40 Locations auf der gan- 
zen Welt darauf, niedergerockt 
zu werden. Anfangs treten Sie in 
kleinen Clubs auf und haben we- 
nig bis gar keine Optionen, was 
die Setlist betrifft. Doch mit der 
Größe der Arenen nehmen auch 
die spielerischen Möglichkeiten 
zu - bis hin zu einer Endlos-Set- 
list, die wirklich ALLE Songs des 
Spiels beinhaltet. 

Darüber wartet die Band World 
Tour mit nahezu allem auf, was 
zum Rockstar-Lifestyle gehört. 
Sie verdienen sich Ruhm, fette 
Gagen und scharenweise Fans. 
Letztere kehren Ihrer Truppe aller- 
dings auch wieder den Rücken, 
wenn Sie Gigs in den Sand set- 
zen. Später werden Sie sogar von 
einem Manager betreut, der sich 
um Tour-Bus, Privatjet, Roadies 
und die Vermarktung kümmert. 
Am Ende aller Strapazen steht 
die ruhmreiche Hall of Fame, der 
absolute Rock-Olymp. 


BAND-EXPERIENCE 

Das Publikum macht sich nicht 
nur bemerkbar, wenn Sie mies 
spielen. Bei guter Performance 
fängt die Menge sogar irgend- 
wann an, den Song mitzugrölen. 
Eine unglaublich coole Sache, die 
das Live-Feeling ins Unermessli- 


Das meint... "Steffi (Sängern) 
...Zu den Ein Schlagzeug soll entweder richtig 
Drums: krachen, wenn ich draufhau, oder 


die Signale stumm weitergeben. Das 
halbherzige „Klack-Klack“ des Rock- 
Band-Utensils klingt einerseits dünn, 
andererseits ist es aber dermaßen 
М laut, dass es деп Takt der Play- 
back-Musik nahezu völlig übertönt. 
Zumindest, wenn man lediglich in 
Zimmerlautstärke spielt. 


.. ZU Ich spiel ja selber ein bisschen 
Gitarre/ Akustik-Gitarre und erwarte von 
Bass: einem Zupfinstrument eigentlich 
ass; vibrierende Saiten, keine flachen 
Plastikknöpfe. Daher hab ich mich 
von EAs Controller bisher erfolgreich 
2 fern gehalten und bleibe beim „real 
thing“. Davon abgesehen, wirkt mir 
das Teil in Sachen Verarbeitung schon 
etwas klapprig. 
.. ZU Wenn man laut genug singt, klingt 
das Mikro für so ein billiges Teil ganz 
n 
E y/ zweckdienlich. Ein Stück, das man 
Mikro: ` 


nicht kennt, vom Bildschirm abzu- 
lesen, funktioniert zwar halbwegs, 
macht aber nicht viel Spaß. Die 
eingeblendete Gesangslinie taugt 
eher als Gedächtnis- und Timing- 
Stütze, wenn man Melodie und Text 
schon einigermaBen im Ohr hat. 


che steigert. Vorausgesetzt, Sie 
drehen die Anlage ordentlich auf. 
Zwar nicht perfekt, aber dennoch 
verblüffend ist die Synchronizität, 
mit der die virtuellen Rocker ihre 
Instrumente bearbeiten respekti- 
ve der Sänger die Lippen bewegt. 
Den allzu überzogenen Comic- 
Look der Guitar Hero-Serie hat 
Harmonix zugunsten eines dezent 
realistischeren und erwachsene- 
ren Karikaturstils entschärft. 

Network-Zocker stehen 
Möglichkeiten zur 
Auswahl. Per Quickplay formen 
Sie eine Online-Band, was je- 


Für 
bislang drei 


Katharina R. (Gast-Bassistin) 


Das Drumkit wirkt richtig solide und 
kommt dem „echten“ Instrument 
nahe. Ein zweites Bass-Pedal wäre 
quasi das Sahnehäubchen auf 

dem gut verarbeiteten Schlagzeug 
gewesen — aber es geht auch 

ohne. Großen Menschen dürfte es 
außerdem schwer fallen, im Stehen 
zu spielen. Allzu hoch einstellen lässt 
sich das Kit nämlich leider nicht. 


Kennt man die Guitar-Hero-Gitarre, 
muss man sich erst mal an das 
ungewohnte Handling der Rock- 
Band-Variante gewöhnen. Die hohen 
Bünde sind ein nettes Gimmick, aber 
ich vermisse dafür das „Klicken“, 

das signalisiert, wann die Saite 
angeschlagen wird. AuBerdem ist das 
Instrument sehr empfindlich und geht 
schneller kaputt als die GH-Klampfe. 


Irgendwo ist klar, dass der Bildschirm 
bei bis zu vier Instrumentenspuren 
voll belegt sein wird. Aber etwas 
gróBer hátte die Anzeige der Song- 
texte schon ausfallen dürfen! Wer 
die Lyrics nicht kennt, dem bleibt nur 
unartikuliertes Gebrabbel. Ungemein 
peinlich! Das Mikro an sich ist von 
mittelprächtiger Qualität. Die Stimme 
hört sich leicht verzerrt an. 


PS3 vorsch 


Toni (Schlagzeuger) 


Das Drum-Set ist bis auf das sehr 
windige Fußpedal solide gebaut und 
sinnvoll angeordnet. Während an 
Gitarre/Bass nur das Spielgefühl des 
echten Instruments simuliert wird, ist 
das Schlagzeugspielen bei Rock Band 
nahezu identisch mit richtigem Drum- 
ming. Allerdings machen die Pads 
beim Draufschlagen reichlich Lärm. 
Da heißt es: Lautstärke aufdrehen! 


Auf den ersten Blick mochte ich 

die Rock-Band-Gitarre gar nicht. 
Billiges Plastik, Anschlagwippe ohne 
„Klick“ und dann auch noch eine. 
langweilige Fender Strat! Doch der 
dünne Hals und die „eingelassenen“ 
Fret-Buttons haben ihre Vorzüge. 
Zudem fühlt es sich genial an, Soli 
auf der zweiten Tastenreihe zu 
spielen. 


Ich habe mich schon bei Singstar 
als komplett talentfrei erwiesen. Das 
ist hier nicht anders. Zwar komme 
ich auf „Medium“ sogar durch die 
Songs durch, ohne auszuscheiden, 
aber für mich bleibt es ein „nettes“ 
Feature, nicht mehr. Mein damaliger 
Schlagzeuglehrer hat immer gesagt: 
„Der Drummer hat den Mund zu 
halten!“ Recht hat er! 


Udo (Klarinettenspielen) 


Auf die Drums freue ich mich am 
allermeisten. Zwar nicht so sehr wie 
auf meine Klarinette, aber doch schon 
recht arg. Leider hatte ich in der Pro- 
duktionsphase kaum Gelegenheit, mal 
ungestört zu üben. Denn ich bin ein 
Grobmotoriker und kann Hände und 
Füße kaum unabhängig voneinander 
bewegen. Erst neulich hab ich meine 
Karre zu Schrott gefahren ... 


Die Anschlagwippe unserer Gitarre 
verweigerte nach nicht einmal zwei 
Wochen ihren Dienst. Mehr brauche 
ich dazu wohl nicht zu sagen. Ob's 
an oben erwähntem Grobmotoriker- 
problem liegt? Ich weiß es nicht! Aber 
insgesamt ist die Verarbeitungsquali- 
tät der Plastikklampfe dürftig. Meine 
Klarinette ist schon so oft runterge- 
fallen und hält immer noch prima. 


Kurz und knapp: Der Gesang 
interessiert mich wirklich null. Der 
erste und einzige Versuch am Mic 
dauerte genau fünf Sekunden, dann 
legte ich es wieder aus der Hand ... 
und schnappte mir meine geliebte 
Klarinette. Nun warte ich fieberhaft 
auf EAs „Blas Kapelle“ — mit Klari- 
nette, Oboe, Fagott und Tuba. 


doch keinerlei Einfluss auf den 
Fortschritt innerhalb des Karrie- 


remodus hat. Beim Punkteduell 
treten zwei Spieler mit beliebigem 
Instrument gegeneinander 
beim Tug of War wird hingegen 


an, 


E Zweckentfremdet: Ab und an müssen 


Sie das Mikrofon als Taktgeber miss- 
brauchen und den Takt mitklopfen. 


Wi Retter des Gigs: Wenn der Schlagzeuger am Ende des Solos die grüne Note trifft, ist der Sänger wieder dabei. 
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am gleichen Instrument um die 
Gunst des Publikums gespielt. 
Vorerst nur lokal verfügbar, soll 
später auch die Band World Tour 
per Patch online-fähig gemacht 
werden. Yeah, Baby! TO 


- 


в TONI OPL 
Er | Hielt sich meine Begeis- 
terung im Alleingang 
anfangs noch in Grenzen, 
= A so stieg die Euphorie, als 
ich genügend Kollegen an 
die anderen Instrumente 
T scheuchte. Beim gemein- 
samen Losrocken gab es 
durchaus so manchen 
Gánsehautmoment. Leider 
gibt es „nur“ 45 Lizenzsongs (darunter einige 
echte Langweiler), sodass sich innerhalb der 
Band World Tour viele Wiederholungen ergeben. 
Über kurz oder lang bleibt da nur der Kauf von 
zusátzlichen Download-Inhalten, die sich ohne 
Neustart in die Tour integrieren lassen. 


EXZA 
= DATEN 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Harmonix 
Termin: 1. Quartal 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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* AKTUELLE NEWS 
* SCREENSHOTS 


ALONE IN THE 


DARK 


Atari lässt die PS3 nicht alleine im Dunkeln 
- wir haben die PS2-Version angespielt! 


ACTION-ADVENTURE > Für die 
Entwickler von Hydravision dürfte 
ein Traum in Erfüllung gegangen 
sein, als sie den Zuschlag für die- 
sen Auftrag erhielten: Erst kurz zu- 
vor hatte das französische Team 
im Alleingang sein Debütspiel 
— das Horror-Abenteuer Obscu- 
re - fertiggestellt, als Atari ihnen 
die Arbeit an der PS2-Version des 
neuen Alone in the Dark überließ. 


Das ist ein wenig so, als dürften 
die Retro-Rocker von Wolfmother 
nach Jahren des unverblümten 


Nachahmens, basierend auf De- 
mos von Jimmy Page, ein neues 
Led-Zeppelin-Album einspielen. 
Während Eden Games, die die 
konzeptionelle Vorarbeit für das 
Projekt geleistet hatten, sich auf 
die Arbeit an den Next-Genera- 
tion-Fassungen (PlayStation 3, 
Xbox 360, PC) konzentrierten, 
interpretierte das  Hydravision- 
Team das Abenteuer basierend 
auf Eden Games‘ Designunterla- 
gen neu für die PlayStation 2 und 
Nintendos Wii. 


KEINE BLOSSE UMSETZUNG 

Die groBen technischen Unter- 
schiede zwischen den Plattfor- 
men machten dabei inhaltliche 
Änderungen unumgänglich -die 
Ausbreitung des Feuers, die ein 
zentrales Element des PS3-Ga- 
meplays darstellt, 
PlayStation 2 durch entsprechen- 
de Programmroutinen festgelegt, 
während die Flammen sich auf 
der PS3 durch komplexe Berech- 
nungen ganz situationsabhängig 
ausbreiten. Damit die PlayStati- 


ist auf der 


3 Ze 
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on-2-Fans nicht bloß eine abge- 
speckte Fassung des Abenteuers 
erhalten, haben die Hydravision- 
Entwickler das Leveldesign in 
vielen Punkten abgeändert, um 
als Ausgleich PS2-exklusive In- 
halte zu bieten - 20% des fertigen 
Spiels sollen sich daher deutlich 
von der PS3-Version abheben. 


DIE SPIELBARE TV-SERIE 

Bei der Präsentation des Spiels hat 
man sich stark von TV-Serien wie 
Lost und 24 inspirieren lassen, so- 


Mini-Flanimenwerfer? Wenn die Munition alle ist, 
greifen wir halt zu Spray:und Feuerzeug! 
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Jeder kann kochen? Pah! Dabei wollten wir doch 
nur ein Omelette zubereiten! 


Cooles Inventar: Seine Besitztümer holen Sie 
direkt aus Edwards Jackentaschen heraus. 
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dass die einzelnen Segmente des 
Abenteuers quasi einer Serienfolge 
entsprechen. Wer nach einer Pau- 
se wieder ins Spiel einsteigt, wird 
sogar mit einem entsprechenden 
„Das geschah zuletzt"-Filmchen 
wieder in die Handlung eingeführt. 
Leider bestanden die Entwickler 
bei der Prásentation des Spiels 
darauf, diese Videos gleich wieder 
wegzudrücken, denn die eigentli- 
che Handlung des Spiels soll vor- 
erst noch - wie passend! - im Dun- 
keln bleiben. Bekannt ist eigentlich 
nur, dass die Hauptfigur wieder 
Edward Carnby ist, seines Zei- 
chens Detektiv mit einer Vorliebe 
fürs Übernatürliche. Doch Edward 
hat anfangs schon genug Schwie- 
rigkeiten damit, inmitten von ein- 
stürzenden Gebäuden überhaupt 
am Leben zu bleiben. 


ACTION VOR RÄTSELN 

Wo das erste Alone in the Dark 
— ganz klar die Vorlage für Cap- 
coms Resident Evil — den Fo- 
kus noch eher auf Rätsel als auf 
Kämpfe legte, gibt sich die neu- 
este Episode der Serie actionlas- 
tiger denn je. Um sich Monster 
vom Leibe zu halten, können Sie 
jederzeit in die Ego-Sicht schal- 
ten und so selbst die Pistole oder 
einen Mini-Flammenwerfer (Feu- 
erzeug samt Alkoholspray) auf 
Ihre Gegner richten. Der Wechsel 
der Perspektive ist fast jederzeit 
per Tastendruck möglich, 
manche Szenen sind ausschließ- 
lich aus einer der beiden Ansich- 
ten spielbar - beim Überspringen 


nur 


von Löchern im Boden oder beim 
Klettern an Häuserfassaden hat 
die Außenperspektive nun mal 


Die Apokalyp- 
se naht: Kann 

Edward Carnby 
die Welt retten? 


unbestreitbare Vorteile gegenü- 
ber der Ego-Sicht. 

Der erstmals in der Serie mög- 
liche Blick durch die Augen der 
Spielfigur kommt noch auf zwei 
weitere Arten zum spannenden 
Einsatz: Zum einen erleben Sie 
Edwards (den Inhalt 
seiner Jacken-Innentaschen) so 
realistischer denn je und prüfen 
ebenso authentisch die verblei- 
bende Munition im Magazin Ihrer 
Pistole (Bildschirmanzeigen gibt’s 
dafür nämlich keine!). Zum ande- 
ren kónnen Sie so jederzeit per 
Knopfdruck die Augen schlieBen 
und Edwards besondere Fähig- 
keit nutzen: Auf diese Art „sieht“ 
unser Held nàmlich Gegenstàn- 
de und Umgebungselemente, 
die zum weiteren Vorankommen 
wichtig sind. MP 


Inventar 
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INFO 


Edward Carnby 
damals und heute 


Obwohl das neue Alone in the Dark in 
der Gegenwart spielt, der Held immer 
noch derselbe Edward Carnby wie 

in den ersten drei Teilen der Serie, 
die allesamt in der ersten Hälfte des 
20sten Jahrhunderts spielten. Wir 
wissen nicht, wie er zu seiner Lang- 
lebigkeit kam, doch durch die immer 
besser werdenden Spielemaschinen 
sieht er heute trotz seines Alters 
besser aus denn je... 


MEINUNG 
в MICHAEL PRUCHNICKI 


Hydravision bedienen die 
PlayStation 2 mit ihrer Ver- 
sion von Alone in the Dark 
kompetent und routiniert, 
setzen aber im Gegensatz 
zu etwa einem ähnlich 
späten PS2-Titel wie 

Tomb Raider Anniversary 
keine neuen Maßstäbe. Der 
situationsabhängige (meist 


freiwillige) Wechsel der Perspektive ist gut 
gelöst und eine willkommene Neuerung. Sollten 
die uns gezeigten Abschnitte repräsentativ sein 
für den Rest des Spiels, wird der Titel allerdings 
ziemlich actionlastig. Alte Fans der Serie werden 
das vermutlich kritisch sehen. 


в DATEN 


Atari 
Hydravision (PS2) / Eden Games (PS3) 
März 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 


10% 


Fahrersicht: Sie können zwar eine Außenansicht nutzen, 
doch beim Autofahren macht sich die Ego-Perspektive gut. 


Klettermaxe: Das neue Abenteuer verlangt Edward 


mehr Beweglichkeit ab als die Vorgänger. 20% 30% 40% 50% 60% 


0% 80% 90% 100 


play? | Ausgabe 02/2008|47 


www.playdrei.de 


wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon ganz 
genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. An dieser Stelle erfahren Sie, wir 


TESTKRSTEN N 


| INFOS Ҹ 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
Video-Modi: 


Soundformate: 
Sprache/Text: 


USK: 
Preis: 


т DATEN 
Bildschirmformat: 
Video-Modi: 
Soundformate: 
Sprache/Text: 
USK: 

Preis: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


INFOS 

Hier sind alle relevanten Spieldaten 
kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
die wesentlichen technischen Angaben, 
allgemeine Daten inklusive einer groben 
Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 


WERTUNGEN 

Vor- und Nachteile 

Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
den Punkt gebracht. 


Grafik 

Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


BUTTONS N 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So können Sie auf 
den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die Sie in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de finden. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


www.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


DVD-Button 

Erspáhen Sie diesen Button, gibt es weite- 
re Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


VIDEO AUF 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play3-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhált ein Titel beide. 


Multiplayer 
ae Hier erfahren Sie, wie viel Spaß ein Spiel mit 
PREEK ТГГПпа | spielspass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
WWW sis der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
MEERE | Too tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern Genres \ 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
WERTUNGSNIVERU 
Spielspaß : h 7 ; г 
Er 0j 
T T = or. Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | Fußball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
30-4 km unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat'em Up | Rollenspiel | Action 
45 - 55% ee hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den Ego-Shooter | Taktik-Shooter | Strategie | Adventure 
56 — 699 überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
6- e EES EE fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump & Run | Sonstige 
a Е = ый ad stehen vielmehr der Spielspaf und die 
- 89% e В rd А 
90 – 100% hervorragend made ` im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 60. 
[TESTKASTEN\ 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hochaufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für Sie mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der PlayStation 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit beschäftigt, erfreut, geärgert? Hier erfahren Sie 
die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv und dirket aus der sicht eines jeden Teammitglieds. 


MAIK BLITEFLIR 
Leitender Redakteur 


Tomb Raider: Anniversary gi“ 


Liest gerade /—`\ for Vendetta 


(Sieht gerade Jurassic Park 1-1! (DVD) 


Meint gerade ~... dass er zwischen den 
Jahren viel zu wenig Zeit haben wird, um 
all die schönen Spiele zu zocken, die sich 
auf seinem Wohnzimmertisch türmen 
und hätte gern auch den kompletten 
Januar frei. 


MICHAEL PRLICHNICKI 
Redakteur 


\ Spielt gerade г> Rock Band 
{Hört gerade r Symphony X 


Master & Commander 
(Blu-ray) 


(Sieht gerade 


Ist durch das hervor- 


ragende Uncharted: Drakes Schicksal 
voll auf den Geschmack gekommen 
und fiebert ab sofort nicht nur dem 
Nachfolger sondern auch Tomb Raider 
Underworld entgegen. 


CHRISTIAN SCHÖNLEIN 
Redakteur 


Ex Drummer-Soundtrack 


Guckt gerade ~> Den Duke Nukem 


Forever-Trailer ;) 


\ Meint gerade per Turok-Event in 


Vancouver hat mir mal wieder gezeigt, 
wieso mein Job so geil ist: Mit Dinos 
knutschen, mit Wildfremden zechen 
und mit einem mit Koks vollgepumpten 
Clubbesitzer philosophieren. Right on! 


STEFANIE SCHETTER 
Leitung DVD-Redaktion 


Spielt gerade -—- Uncharted: Drakes 


Schicksal 
(Hört gerade у> John Mayer: 
Inside Wants Out 


Dr. House (2. Durchgang) 


Meint gerade > Jubelt grade, dass die 
Verbannung des Zigarettenqualms aus 
der Öffentlichkeit endlich auch ihren Weg 
nach Bayern gefunden hat. Damit nicht 
genug: Sogar bis in den Verlag! 


WOJTEK PRUCHNICKI 
Layouter 


Call of Duty 4 Online 


Hört gerade Wieder 2Pac! 


Sieht gerade Southpark Staffel 1 

Ist gerade ... Mitten in den 
Vorbereitungen für seinen all-weihnacht- 
lichen Urlaub. Sehr winterlich ist es in 
Dortmund und Lüdenscheid eigenlich 
nie, aber wen juckt's. Home is, where 


the Homie is! 
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UDO ERNJAK 
Redakteur 


Spielt gerade 


\ Guitar Hero III (PS3) 
Uncharted: D. S. (PS3) 


(Hört gerade r — Billy Talent 


Sieht gerade > Hero (Blu-ray) 
|Meint gerade ~ ... dass ein Weihnachts- 


baum überhaupt nicht spießig sein muss, 
es kommt nur auf die Gestaltung an. 
Allerdings waren meiner Frau meine 
Einfälle etwas zu „kreativ”. Jetzt leuchtet 
und glitztert er doch ganz altmodisch! 


TONI OPL 
Redakteur 


Spielt gerade 


CoD4, UT3, Warhawk: 000 
The Orange Box, GH III 
The Sword - Age of Win- 
ters, SOAD - Hypnotize 


Sieht gerade ~> Simpsons: Der Film (BD) 
Vireint gerade ‚>... dass man es als 


Berufspendler nicht immer einfach hat. 
Vor allem nicht morgens um halb 5 bei 
Minusgraden am Fürther Bahnhof. Bin 

dabei glatt im Stehen eingeschlafen. 


ONUR YILDIRANCAN 
Redakteur 


Spielt gerade / > Dreamfall: The Longest 


Journey 
The Killers - Hot Fuss 
The Shield Staffel 4 


Sieht gerade 


Meint gerade j— Dass es ein Fehler war, 
die Schweizer und Türken bei der EM 
2008 in eine Gruppe zu losen. Nicht nur, 
dass wir die Artgenossen aus dem Tur- 
nier DEMÜTIGEN werden, es kónnte auch 
das ein oder andere Blutbad geben. 


MATTHIAS SCHOFFEL 
Layouter 


\ Spielt gerade г> Guitar Hero III 


[Hört gerade > Going Way out with Heavy Trash 


(Liest gerade Wolf von Niebelschütz: 
Der Blaue Kammerherr 


{Meint gerade >... eine Kirche gefunden 


zu haben, in der er sich spirituell 
aufgehoben fühlt. Laute Gottesdienste 
in dunklen Gewölben, Verzückung unter 
Zuhilfenahme legaler Drogen. Die Suche 
nach Halt hat ein Ende. 


Church of Garage 


FLORIAN HANNICH 
Layouter 


Spielt gerade г> Gran Turismo 5: 


Prologue 
Hört gerade Booker T & the Mg's 
Liest gerade Grimms Márchen 


... im Winter- Urlaub“ 


in die Alpen wandern gehen zu müssen, 
da er leider die Berg-Mensch-Beziehung 
etwas hat schleifen lassen. Grüsst die 

Nachtigall! 
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-4 BURNOUT PARADISE 


Neuer Ansatz, neue Technik, neue Spielspaß-Dimensionen? 
` Criterions erster echter Next-Gen-Teil der Serie ist endlich da! 


= 


|, 


Action-Rennspiel > Konzept- 
veränderungen bei erfolgreichen 
Spielserien — wie Burnout — sind 
immer eine in vielerlei Hinsicht 
spannende Angelegenheit. Funk- 
tionieren die ganzen neuen Ideen, 
mit denen die Entwickler die Se- 
rie in eine neue Richtung lenken 
möchten, ohne sie damit zu sehr 
von der bisherigen und allgemein 
vertrauten Spielerfahrung zu ent- 
fernen? Wird dieser neue Weg von 
der Fangemeinde angenommen 
und im Idealfall als konsequente 
Evolution der Marke anerkannt? 


Fragen, die sich mit Sicherheit 
auch Alex Ward von Criterion 
Games während der Entwicklung 
von Burnout Paradise gestellt 
hat. Wirklich besorgt gab sich der 
Mann, der mit seinem Team die 
PS2 ein ums andere Mal an die 
Grenzen des technisch Machba- 
ren getrieben hat, allerdings nie. 
Selbstbewusst sprach er von der 
Neuerfindung und Neudefinition 
der Serie und davon, dass nichts 
mehr so sein wird wie früher. Und 
tatsächlich, Burnout Paradise 
fühlt sich über weite Strecken 


völlig anders und im Kern doch 
irgendwie vertraut an. 


VON CHAOS UND FREIHEIT 

Freiheit ist alles, was zählt. Nicht 
nur im Leben, sondern auch in 
Burnout Paradise. Die klassische 
Menü-Struktur und straffe Linea- 
rität vergangener Teile ist passé 
und einem Paradise City getauften 
und verdammt großen Spielplatz 
gewichen, in dem Sie tun können, 
was Sie wollen — und zwar von 
Anfang an. Nachdem Sie stilecht 
Ihren ersten Wagen vom Schrott- 


6. NEWS 
* WEITERE SCREENSHOTS 


einzelspieler 


platz und eine Anfänger-Fahr- 
lizenz bekommen haben, liegt 
es an Ihnen, was Sie anstellen. 
Natürlich ist die Neugier groß und 
deshalb nichts nahe liegender als 
erst einmal auf Erkundungstour 
zu gehen. Unterstützend infor- 
miert Sie das Spiel in Form eines 
virtuellen DJs über alle wichtigen 
Fakten und Orte. Die fünf Stadt- 
teile des Crash-Paradieses bieten 
genügend Inhalt, um sich schnell 
in der Erforschung des riesigen 
Gebietes zu verlieren. Defini- 


tiv ein Kompliment an das neue 
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Das Konzept der offenen Stadt 
ermöglichte den Entwicklern vielfältige 
neue Möglichkeiten für den Multiplayer 
des neuen Burnout Paradise. Da - bis 
auf den Schrottplatz — auf Menüs 
gänzlich verzichtet wird, rufen Sie das 
Online-Menü im laufenden Spiel auf. 
Einfach auf dem Digi-Kreuz nach rechts 
drücken und schon ist das Easy Drive 
getaufte Menü auf dem Schirm - total 
easy eben. Während unserer Online- 
Sessions nahmen wir an klassischen 
Rennen, Checkpoint-Rennen und 
diversen Challenges teil. Letztgenannte 
sind aus der Idee der offenen Spielwelt 
entstandene Stunt- und Fun-Heraus- 
forderungen. Springen Sie von einer 
bestimmten Straße auf das Dach eines 
bestimmten Gebäudes, führen Sie eine 
Barrelroll an einem bestimmten Ort aus 
oder springen Sie über die anderen in 
einer Linie aufgereihten Fahrer. Dank 
Headset- und Kamera-Unterstützung 
war die Online-Spielerfahrung in un- 
seren speziellen Test-Sessions mit den 
Entwicklern schon sehr spaßig. 


Konzept. Sie können Werbeta- 
feln durchbrechen, besondere 
Supersprünge ausführen, die in 
stylischen 
dokumentiert werden, massig Ab- 


Momentaufnahmen 


kürzungen und alternative Routen 


РР = — 
BEINAHECRASHI 
=== 2 
"GEGENVERKEHR: 68 m 
>” Sa 
LACKSCHADEN 08 5 


Р53 їе5 ` 


ie auch schon іп 


„Der Crash-Modus ist, 


dem Rotstift zum 
Opfer gefallen.” 


к< - 
THE COASTGUARD HI 


1 


E Gebranntmarkt: Im Marked-Man-Modus geht es heftig zur Sache. Ihr Ziel: einfach nur überleben und zum Ziel gelangen. 


entlangheizen, Ihre Mühle durch 
waghalsige Power-Parking-Ma- 
nóver in überall anzutreffenden 
Parklücken abstellen und so ge- 
nannte Drive-Thrus ausfindig ma- 
chen. Letztere sind Tankstellen, 
Werkstätten und Lackierereien, in 
denen Sie entweder Ihren Boost 
komplett auffüllen, Ihren Boliden 
mit einem Schlag von allen Bles- 
suren befreien oder Ihrer Karre 
einen neuen Anstrich verpassen 
— und das alles, wie es der Name 


im  Vorbeifahren. 
Wenn's nur bei McDonalds auch 
mal so schnell gehen würde. 


schon sagt, 


DIE REGELN DER STRASSE 

Zusátzlich dazu haben die Ent- 
wickler jeder StraBe zwei Road 
Rules verpasst. Sie kónnen einer- 
seits einen Zeit- und einen Crash- 
Rekord aufstellen. Während sich 
Ersterer von selbst erklärt, be- 
darf der Crash-Rekord einiger 
erklárender Worte, die leider mit 


einer Hiobsbotschaft beginnen. 
Der Crash-Modus ist, wie auch 
Schon 
dem Rotstift zum Opfer gefallen 
und wurde vom eher flach und 
aufgesetzt wirkenden Showti- 
me-Modus ersetzt, in dem Sie 
mit Ihrer Boost-Energie Ihr Au- 
towrack über die Straße kullern 
und hopsen lassen können. Sie 
behalten dabei stets die Kontrolle 
und können so rein theoretisch 
mehrere Hundert andere Autos 


in Burnout Dominator, 


www.playdrei.de 
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Sie kónnen Burnout Paradise neben 
dem Sixaxis-Controller auch mit dem 
brandneuen Dualshock 3 spielen — für 
all jene interessant, die sich das Teil 
schon importiert haben. Durch die 
Erschütterungen kommen die fetten 
Unfálle noch eine Spur intensiver rüber. 
Auch wenn unserer Meinung nach 
Burnout Paradise nicht gerade das 
geeignetste Spiel für Lenkráder ist, 
können Sie dennoch das Driving Force 
EX, das Driving Force Pro und das edle 
625 Racing Wheel an die PS3 hängen 
und damit losbrettern. 
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„Die klassische Menü-Struktur 
und straffe Linearität vergangener 


W Wow: Das Schadensmodell ist der absolute Oberhammer und versetzt Sie ein ums andere Mal in Staunen. 


und Busse, die als Multiplikatoren 
fungieren, zerstóren und den 
Schaden in die Abermillionen 
treiben. Gerade online kónnten 
die Road Rules für spannende 
Bestzeiten- und Highscore-Jag- 
den mit Kumpels sorgen. Gene- 
rell ist der Online-Modus ein sehr 
wichtiges Element von Burnout 
Paradise. Für Criterion Games 
Sogar so wichtig, dass wir wäh- 
rend unseres Tests die Móglich- 
keit bekamen, an ausgewáhlten 
Tagen für jeweils eine Stunde 
an einer Online-Session mit EA- 
Mitarbeitern teilzunehmen. Zwar 
hat dies trotz allem nicht ganz 
für eine finale Einschátzung ge- 
reicht, einen vielversprechenden 


Ausblick auf den Online-Modus 
konnten wir dennoch erhaschen 
und vergeben daher nur eine 
vorläufige Multiplayer-Wertung. 
Mehr Informationen dazu finden 
Sie im Extrakasten „Das Paradies 
wartet online“. Den ausführlichen 
Test des Online-Modus reichen 
wir umgehend nach Erscheinen 
von Burnout Paradise online auf 


www.playdrei.de nach. 


KARRIERE MACHEN, 

WANN SIE WOLLEN 

So reizvoll es auch ist, einfach 
ziellos herumzucruisen und die 
schier unendlichen Stunt-Mög- 
lichkeiten auszuprobieren, so gilt 
es doch auch in Burnout Paradi- 


se an Rennevents teilzunehmen 
und immer neue Führerscheine 
zu ergattern. Besonders witzig 
ist in dieser Hinsicht die Möglich- 
keit, die virtuelle Fahrerlaubnis 
mit Ihrem Antlitz zu versehen. Die 
PlayStation-Eye-Kamera macht’s 
möglich (siehe dazu auch den 
Extrakasten „Spiel mit der Kame- 
ra“). Werden Sie einfach an einer 
x-beliebigen Kreuzung langsamer, 
halten kurz L2 und R2 gedrückt 
und rasen Sie nach wenigen La- 
desekunden zu einem von acht 
Zielpunkten. Neben den bekann- 
ten klassischen Rennen, in denen 
Ihre Platzierung ausschlaggebend 
ist, den Road-Rage-Rennen, in 
denen es nur um Takedowns 


wwvw.playdrei.de 


— 


ent a 


Burnout Paradise macht sowohl von 
der PlayStation-Eye-, als auch von 

der Eye-Toy-Kamera während des 
Spiels regen Gebrauch. Während des 
Offline-Spiels können Sie nach jedem 
gewonnen Rennen ein neues Foto für 
Ihre virtuelle Fahrlizenz schießen. Beim 
Online-Spiel gegen andere menschli- 
che Raser bekommen die sogenannten 
Mugshots allerdings einen ganz ande- 
ren Stellenwert: Demütigung. Jedes 
Mal, wenn Sie einen Takedown kassiert 
oder verteilt haben, wird ein Foto 
geschossen und so Ihrem Kontrahenten 
ein „schöner Gruß“ rübergeschickt. 
Sehr nett!! 
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Wi Auf die harte Tour: Um einen neuen Wagen Ihrem Fuhrpark hinzuzufügen 


GEGENVERKEHR: p Ld Se 
BOOST-SLAM. — ER. 3 


толло —  ] 


(Bild rechts), müssen Sie ihn erst auf den Schrottplatz befördern (Bild links). 


P Ч ИГР 


E Abbiegen: Der Blinker hilft zwar, sich während der Rennen nicht zu verfahren, ist aber etwas zu unauffällig. 


geht, und den Burning Routes, 
die eine leicht abgeänderte Form 
der Burning Laps sind, haben 
sich die Entwickler zwei vollkom- 
men neue Rennmodi einfallen 
lassen. Die Marked-Man-Rennen 
sind eine Burnout-typische Vari- 
ante des altbekannten Katz-und- 
Maus-Spiels, in dem Sie die Rolle 
des Gejagten übernehmen und 
von immer aggressiver werden- 
den Kontrahenten attackiert wer- 
den. Haben Sie eine bestimmte 
Anzahl an Takedowns kassiert, ist 
das Rennen zu Ende. Sie können 
der Verschrottung aber auch ent- 
gehen, indem Sie auf dem Weg 
einfach durch eine Drive-Thru- 
Werkstatt brettern. Das funktio- 


niert übrigens auch in den ande- 
ren Rennmodi. Bei Stuntrennen 
ist der Colt Seavers in Ihnen ge- 
fragt. Ballern Sie durch die Stadt 
und erreichen Sie die geforderte 
Punktezahl durch waghalsige 
Sprünge, Flat-Spins, Barrelrolls 
und andere spektakuläre Manö- 
ver. Spätestens hier bewährt es 
sich, Paradise City schon etwas 
erkundet zu haben. 

Bei allen Rennarten bleibt die 
Stadt ein offenes Straßennetz, 
was auf der einen Seite eine kon- 
sequente Umsetzung des neuen 
Konzeptes ist, andererseits aber 
in der Anfangsphase und auch 
später immer wieder für Frust- 
momente sorgt, da man sich 


в MAIK BÜtefür 
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angesichts der irrwitzigen Spiel- 
geschwindigkeit doch recht leicht 
verfranzt und das Rennen somit 
verloren ist. Einzige Ausnahme 
sind die Stuntrennen, in denen 
Sie sich frei bewegen kónnen. 
Zwar führt Sie das Spiel durch 
Blinksignale und Einblendungen 
der StraBennamen neben dem 
Kompass am oberen Bildschirm- 
rand grob in die richtige Rich- 
tung, hat man sich aber zu sehr 
von der Idealroute entfernt, ist 
es aus. Da Sie neuerdings immer 
den ersten Platz machen müssen 
- ja, das Medaillen-System der 
Vorgänger war einmal – wünscht 
man sich in so einem Fall umso 
mehr, das Rennen neu zu starten. 
Leider haben die Entwickler von 
dieser Funktion ebenso Abstand 
genommen wie von der Möglich- 
keit, auf der jederzeit aufrufbaren 
Karte Wegpunkte zu setzen, um 
beispielsweise leichter zu einem 
der Schrottplätze zu finden und 
dort den fahrbaren Untersatz zu 
wechseln. 


VERSCHROTTUNG 
ALS KUNSTFORM 
In technischer Hinsicht macht 
Ihnen Burnout Paradise ein- 
drucksvoll klar, dass die Serie auf 
der nächsten Konsolengenera- 


EVENTS me 


Zo, р” fe 


W Ват: Die Eckpfeiler von Burnout sind nach wie vor die irrsinnige Geschwindigkeit und spektakuläre Unfälle. 


tion angekommen ist. Auf den 
ersten Blick beeindruckt zunächst 
die Darstellung von Paradise City 
mit superflüssigen 60 Bildern pro 
Sekunde. Sie kónnen quer durch 


die virtuelle Stadt heizen, ohne 
jemals nur das geringste Stocken 
oder gar Ruckeln wahrzunehmen. 
Sobald es zum ersten deftigen 
Crash bei hoher Geschwindig- 


BW Pimp-Schlitten: Ein Besuch in der Werkstatt repariert sofort alle Schäden. 
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keit kommt, offenbart der Titel 
allerdings seine wahre technische 
Brillanz. Ohne zu übertreiben: 
Das Schadensmodell ist das be- 
eindruckendste, was Sie bisher in 


E Straßenregeln: Sie können auf jeder Straße einen Zeitrekord aufstellen. 
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„Einfach jeder Crash in 
Burnout Paradise ist 
ein faszinierendes 


"Gecrashte Wage 


T 


e EDI 2202 
T AUTO: 1150 $ 


т 


7 


Wi Lauer Einsatz: Showtime ist zwar ganz nett, erreicht aber nicht die Genialität des Crash-Modus der Vorgänger. 


einem Rennspiel gesehen haben. 
MotorStorm hat in dieser Bezie- 
hung zwar schon ordentlich vor- 
gelegt, betrachtet man aber die 
Art und Weise, wie es die Karren 
in Burnout Paradise zerlegt, so 
war Sonys Offroad-Raserei gera- 


de mal die Spitze des Eisberges. 
In Zeitlupe werden Frontpartien je 
nach Aufprallwinkel physikalisch 
korrekt zerknautscht, unzählige 
Kleinteile verteilen sich auf der 
Fahrbahn und das 
der hervorragend modellierten 


Innenleben 


TOTALSCHADEN! 
им 


Wi Colt Seavers wäre stolz: In Paradise City können Sie massig Stunts ausführen. 
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Fahrzeuge offenbart sich. Einfach 
jeder Crash in Burnout Paradise 
ist ein faszinierendes Spektakel. 
Hinzu kommt die gewohnt bra- 
chiale Soundkulisse. Sowohl Mo- 
torsounds und Crash-Geräusche 
als auch die geniale Soundtrack- 
Auswahl unterstützen die adrena- 
lingeschwängerte Rennaction. 
Wir müssen Alex Ward absolut 
Recht geben, es ist wirklich nichts 
mehr so, wie es einmal war. Das 
neue Konzept der offenen Stadt 
ist gewöhnungsbedürftig und hat 
äußerst unterhaltsame Vorzüge, 
aber auch nervige Fehler. Ob der 
neue Ansatz funktioniert, muss 
jeder für sich selbst entscheiden, 
was dank der Demo zum Glück 
einfacher denn je ist. Bei kei- 
nem anderen PS3-Spiel war die 
Möglichkeit des Probespielens 
derart wichtig. Nichtsdestotrotz 
ist Burnout Paradise ein würdi- 
ger Next-Gen-Vertreter der Serie 
geworden und stellt den Beginn 
eines neuen Evolutionszyklus im 
Arcade-Rennspiel-Genre dar. UC 
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в UDO CRNJAK 


] Bildschirmformat: 16:9 
Paradise | Video-Modi: 
H2 720p 
NP Soundformate: 
me Dolby Digital 5.1, DTS 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
USK: Ab 12 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


12 MB 
Electronic Arts 
Criterion Games 
Termin: 24. Januar 
Schwierigkeitsgrad: | normal | hart 
Sixaxis-Unterstützung: ja 
Zubehór: Lenkrad, PlayStation-Eye- 
und Eye-Toy-Kamera, Dualshock 3 


Installationsgröße: 
Hersteller: 
Entwickler: 


Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: - 
Spieleranzahl: 2-8 


Rennen, Challenges 


Das geniale Schadensmodell lässt regelmä- 
Big die Kinnlade nach unten fallen. 


Das Spiel läuft mit konstanten und unglaub- 
lich schnellen 60 Bildern pro Sekunde. 


Fette Motoren- und Crash-Geräusche und 
der geniale Soundtrack begeistern. 

Cooler Einsatz der PlayStation-Eye-Kamera 
offline und online 


Durch das offene Straßennetz verfährt man 
sich schnell, was ordentlich frustrieren kann. 


Man kann die Rennen nicht neu starten oder 
abbrechen, wenn man am Verlieren ist. 


Ө 
Ө 
Q 
Ө 
o 
o 


MULTIPLRYER 
EE EN! вв 
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award 


Ego-Shooter > Alle Jubeljahre kommt es 
vor, dass man als Konsolenspieler neidisch 
auf den PC schielen muss, weil dort nach lan- 
ger Zeit mal wieder ein Titel erscheint, der ein 
ganzes Genre belebt. So geschehen 2004, als 
Valve mit Half-Life 2 einen neuen Rekord in 
der Kategorie „Anzahl von Auszeichnungen 
zum Spiel des Jahres“ aufstellte. Als PlaySta- 
tion-Redakteur schaut man da natürlich erst 
einmal skeptisch und spielt die zahlreichen 
Begeisterungsstürme der PC-Kollegen als 
übertriebenen Hype herunter. Valve portierte 
seinen Hit ein Jahr später auf die Xbox (die 
erste), musste dort aber gehörig an der Tech- 
nik-Schraube drehen, was der Optik keinen 
Gefallen tat, an der spielerischen Qualität 
aber nichts änderte. Die PlayStation 3 hat 
nun mehr als genug Power, um den Titel in 


56 | Ausgabe 02/2008|play? 


1. HALF LIFE 
- THE ORANGE B? 


Lieber spät als nie - so viel Ego-Shooter fürs Geld giht’s 
selten. Ein Angebot, das man nicht ablehnen kann? 


* 


all seiner Pracht auf den Bildschirm zu zau- 
bern, doch weil die Wartezeit so lange war, 
legt Electronic Arts nicht nur einen, sondern 
gleich vier drauf! 


FÜNF AUF EINEN STREICH 

PlayStation-3- (und Xbox-360-)Besitzer be- 
kommen nicht einfach nur die schnóde Um- 
setzung von Half-Life 2 geboten, sondern 
dürfen auch sofort die beiden Erweiterungen 
Episode One und Episode Two zocken. Oben- 
drauf gibt's den genialen Puzzle-Shooter 
Portal und den reinen Mehrspielertitel Team 
Fortress 2 in coolem Comic-Look. So viel 
Spiel für 70 Euro bekommen sonst normaler- 
weise nur Rollenspieler oder GTA-Käufer - das 
grenzt an Wettbewerbsverzerrung! Doch der 
gróBte Umfang nützt natürlich nichts, wenn 
die Qualität nicht stimmt, aber auch in diesem 
Punkt kann man Valve und EA nur gratulieren. 
So ungern wir unseren PC-Kollegen zustim- 
men, Half-Life 2 ist eines der besten Spiele 
der letzten zehn Jahre. Punkt. 


WO KOMM ICH HER, WO GEH ICH HIN? 

Die Zahl 2 in einem storybasierten Titel deu- 
tet normalerweise ja darauf hin, dass es 
nicht verkehrt ist, den Vorgänger schon ein- 
mal gespielt zu haben. Im Fall von Half-Life 
2 profitieren aber selbst Spieler des Origi- 
nals kaum von diesem Umstand. Die Story 
schlieBt nicht nahtlos an die Geschehnisse 
aus Teil 1 an, sondern überspringt einige Jah- 
re. Gordon Freeman findet sich in einem Zug 
wieder und steigt kurz darauf am Bahnhof 
einer Stadt aus, die offenbar Zentrale eines 
totalitären Regimes ist. Ein Diktator regiert 
das (nie genau spezifizierte) Land unter der 
Kontrolle einer außerirdischen Macht und 
persönliche Freiheit existiert nicht mehr. Doch 
eine kleine Gruppe von Menschen probt den 
Aufstand und arbeitet im Verborgenen daran, 
die Machthaber abzusetzen. Schnell schließt 
sich Gordon und damit der Spieler der Ré- 
sistance an und wird im Verlauf des Spiels 
mehr Einfluss auf die Geschichte haben als 
erwartet. Diese Geschichte wird komplett aus 
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с)› SELECT SUBMACHZ 


der (Ego-)Sicht von Gordon Freeman. erzählt, 
Zwischensequenzen gibt es nicht. Das Konzept 
geht hervorragend auf und erhöht die Intensität 
der Geschichte ungemein. 


TOLLES TEMPO 

Story- und Hintergrundgeschichte sind also auf 
hohem Niveau, doch ein Ego-Shooter braucht 
vor allem gutes Leveldesign und schón ausba- 
lancierte Waffen. Auch in diesem Punkt erwei- 
sen sich die Entwickler von Valve als Meister 
ihres Fachs. Der Spieler wird von Hóhepunkt 
zu Hóhepunkt geschickt, ohne dass dabei das 
Niveau abflachen würde. Half-Life 2 geht ein un- 
glaubliches Tempo und überrascht in regelmäßi- 
gen Abstánden mit neuen Waffen oder Rátseln. 


2» Half-Life 2 ist eines der 


besten Spiele der letzten 
zehn Jahre. Punkt. < 


www.playdrei.de 


PS3 test 


E Heimliches 
Highlight: Portal 
ist erfrischend 
anders und allein 
schon den Kauf der 
Orange Box wert. 


E Dicker Brummer: 
Die Aliens rüsten 
sich zum Kampf, 
aber Gordon 
Freeman hat was 
dagegen! 


(K)EIN KOMMENTAR! 


Teuer produzierte Making-ofs sind out, 
die Zukunft gehört dem Audiokommentar. 


Tomb Raider: Anniversary hat’s vorgemacht, doch eigentlich waren die Entwickler 
von Valve noch früher dran. Schon auf dem PC hatte Episode One einen Audio- 
kommentar. Die Orange Box verfügt gleich über vier Kommentare. Episode One, 
Episode Two, Portal und Team Fortress 2 lassen sich auch mit Audiokommentar 
starten. Dann schweben an zahlreichen Stellen im Spiel Sprechblasen, die auf 
Knopfdruck erhellende Kommentare der Entwickler preisgeben. Dieses Feature 
wurde so elegant und unterhaltsam ins Spiel integriert, dass man sich fast 
wundern möchte, warum so etwas nicht öfter zu sehen ist. 


2 


Wi Genial: Mitten im Gefecht gibt's Hintergrundinfos der Entwickler. 


play? | Ausgabe 02/2008|57 


test PS3 


в REDAKTEUR 


Ich bin schon ein wenig 

enttäuscht, dass die 

Orange Box technisch 

nicht vollends überzeugt. 

Aber einem geschenkten 

Gaul schaut man nicht 

ins Maul. 70 Euro ist zwar 

nicht geschenkt, aber im 

Fall von diesem Angebot 

zumindest nah dran. Fünf 

Spiele zum Preis von einem gibt’s auch nicht 
alle Tage. Wenn Sie bisher noch nicht die 
Gelegenheit hatten, Half-Life 2 zu spielen und 
sich auch nur im Geringsten für das Genre 
interessieren, dass müssen Sie dieses Spiel 
einfach kaufen. Punkt. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
4:3, 16:9 


Video-Modi: C % 2 

720р ° 

Soundformate: A 
Dolby ProLogic H 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 70 Euro 


The Orange SCH 


= DATEN 
Installationsgröße: 
Hersteller: 
Entwickler: 


Electronic Arts 

Valve/EA UK 
Termin: 14. Januar 2007 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: nein 
в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: - 
Geteilter Bildschirm: nein 
Spieleranzahl: 1-16 (Nur Team Fortress 2) 


WERTUNGEN 
VOR- UND NACHTEILE 
Fünf Spiele zum Preis von einem sind ein 
hervorragendes Preis-Leistungs-Verhältnis. 


Spiel- und Leveldesign gehören zum Besten, 
was das Genre zu bieten hat. 


Trotz der leicht angestaubten Technik nimmt 
die dichte Atmosphäre sofort gefangen. 


Das heimliche Highlight Portal ist erfrischend 
anders und strengt die Hirnwindungen an. 


Die Basistechnik ist drei Jahre alt, was man 
speziell Half-Life 2 gelegentlich ansieht. 


Die Umsetzung auf die PlayStation 3 
hätte besser ausfallen können. 


в RATINGS 
GRAFIK 


SPIELSPRSS | 79 


SOUND 
85 


MULTIPLAYER 
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Episode One schwächelt in dieser Bezie- 
hung etwas, doch Episode Two übertrifft 
stellenweise sogar das Ursprungsspiel. 
Das liegt nicht zuletzt an der coolsten 
Waffe des Spiels — der Gravity Gun. Die 
ist im Prinzip gar keine Waffe, sondern 
ein Werkzeug, um schwere Gegenstände 
in die Luft zu heben und zu transportie- 
ren. Als findiger Weltenretter kommt man 
aber sehr schnell darauf, dass es Muni- 
tion spart, wenn man gerade ein Sägeblatt 
transportiert und dieses mit viel Schwung 
in Richtung eines Zombies befördert. Oder 
eine Granate. Oder ein Benzinfass. Oder 
eine Schrankwand. 


STILLER STAR 

Den Mehrspielershooter Team Fortress 2 
konnten wir leider noch nicht anspielen, 
da die Server zum Testzeitpunkt noch 
nicht online waren, in der kommenden Aus- 
gabe werden wir diesen Online-Test aber 
nachreichen. Ausgiebig spielen konnten 
wir bereits Portal, das heimliche Highlight 
der Orange Box. Mittels einer speziellen 
Gerätschaft projiziert man Portale an Wän- 
de, Böden und Decken und rätselt sich so 
durch zahlreiche komplexe Levels eines 
Testlabors. Das spielt sich so erfrischend 
anders und bietet noch einmal fünf bis sie- 
ben Stunden Spielspaß, die fünf schweren 
Varianten ausgewählter Levels noch nicht 
mit eingerechnet. 


SCHÖNHEITSFLECK 

Die Orange Box wäre eigentlich das 100%- 
Spiel, oder zumindest verdammt nah dran, 
doch es gibt auch ein wenig Kritik zu äu- 
Bern. Half-Life 2 war schon vor drei Jahren 


Et D quicksave 


E Faltiger Freund: Es gibt auch freundliche Aliens, die helfen. 


keine Grafikreferenz, wirkt heute im Vergleich zu Grafik- 
bomben wie Uncharted aber fast schon veraltet. Da darf 
man eigentlich erwarten, dass der Titel ohne Ruckler und 
am besten superflüssig über den Bildschirm flimmert. 
Dem ist aber leider nicht so. Während Half-Life 2 auf der 
Xbox 360 halbwegs konstant läuft, müssen PS3-Spieler 
mit einigen Slowdowns leben. Selbst das grafisch karge 
Portal läuft nicht mit konstanten 30 Bildern pro Sekunde. 
Das wäre definitiv besser gegangen und sorgt am Ende 
für eine Abwertung des ansonsten fast in allen Belangen 
hervorragenden Spiels. MB 


5 Press and hold } 
d the START button | 


PSYCHO- P 


Fiktive eret über 
T GE Serienkiller. Tageschnittene Fassung 


er 
de үе 


24 
N 


тє MIND OF A KILLER 
y 


„м Mind of alt 


Exklusive 
| spannende Fake- Doku — —.- 


d Demo zu 
Speedball2 6 
auf йур! “4 


po haben andere 

| Zeitschriften Sie mit 

` seichten Liebesfilmen 
und mittelmäßigen 
Dramen als Beigabe 
f’ gequält. Jetzt reicht es! 
PC ACTION liefert Ihnen 
ab sofort zusätzlich 
jeden Monat einen 
Videofilm mit Schock- 


Garantie. 


Einfach eine SMS mit dem | 

Schlüsselwort MLTC HORROR ] 

an die 86663*senden. | 
Kein Abo, keine Sorge! 


= 


Mehr Infos auf www.pcaction.de 
собо роь "dungen ee 


D h E 
— < һ ча 
D 


1,99 EUR pro Bestellung, inklusive VF-D2-Transportleistung 8,12 EUR pro SMS, zuzü- 
glich T-Mobile-Transportleistung 0,12 EUR pro SMS. Nur für realsoundkompatible Handys 


test PS3 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
4:3, 16:9 
Video-Modi: 

720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
Englisch/Deutsch 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


в DATEN 
InstallationsgróBe:................... — 
Hersteller: ............... . Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft Romania 
Termin: ................. . 29.11.2007 
Schwierigkeitsgrad: . ...... leicht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung:. . s ja 
Zubehör: DEER — 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: .. 12 Modi, 


2... ша. Koop, Deathmatch, Capture the Flag, etc. 
Geteilter Bildschirm:.................. ja 
Spieleranzahl: .1-2 (16 online) 


MEINUNG 


в REDAKTEUR 


Blazing Angels 2 fackelt 
zwar kein Technik-Feu- 
erwerk ab, dennoch 

haben mich die packenden 
Flugsequenzen enorm 
mitgerissen. Das liegt vor 
allem an der gelungenen 
Steuerung und der cine- 
astischen Kamera, die das 
Geschehen aus teils mul- 
migen Perspektiven präsentiert, ohne jedoch zu 
hektisch zu agieren. Das neue Punktesystem 
sorgt zudem für ausreichend Motivation, um 
gefährliche Loopings und Stunts besonders 
halsbrecherisch zu fliegen. Lediglich das Mis- 
sionsdesign wiederholt sich im späteren Verlauf 
zu oft und das Teamplay bleibt taktisch unter 
seinen Möglichkeiten. Aufgrund mangelnder 
Alternativen ist Blazing Angels 2 dennoch die 
Referenz in Sachen Flugsimulation. 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Gelungene Sixaxis- und Analogsteuerung, die 
Sie realistisch durch die Luft manóvriert. 
Übersichtliche Kameraperspektiven, die das 
Spielgeschehen perfekt einfangen. 
Motivierendes Prestige-Punktesystem, das zu 
wilden Stunteinlagen verführt. 

Technisch zwar flüssig, dafür nur zweckmäßig 
und ohne optische Highlights. 

Gerade im späteren Spielverlauf wiederholt 
sich das Missionsdesign zu häufig. 


Das Zusammenspiel mit den KI-Kameraden 
bleibt taktisch oberfláchlich. 


000000 


в RATINGS 
GRAFIK 
SPIELSPASS 72 III" | 
SOUND 
gu | 
MULTIPLAYER 
80 | 
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Bi Trügerisches Panorama: Die Kamera fängt die Flug-Action stets mit richtig coolen Einstellungen ein! 


BLAZING ANGELS 2 
SECRET MISSIONS OF WWII 


Krieg über den Wolken: Die Dogfights gegen die Deutschen 
sind nichts für schwache Mágen! 


ACTION > Was war die Aufre- 
gung doch groß, als Sony mit dem 
Launch der PS3 dem Rumble-Ef- 
fekt abschwor und euphorisch die 
Motion-Sensor-Technologie des 
Sixaxis-Pads bejubelte. Wirklich 
konsequent ist dieser technische 
Transfer bis heute nicht ausge- 
fallen, die Sixaxis-Unterstützung 
wird — wenn überhaupt – nur 
als nette Zugabe implementiert. 
Umso erfreulicher, dass sich Bla- 
zing Angels bereits zum PS3-Start 
voll und ganz auf die steuerungs- 
technische ,Vogelfreiheit" einge- 
lassen hat. Technisch zwar nicht 
perfekt, profitierte Teil 1 vor allem 
durch sein schwindelerregendes 
Spielgefühl. Mit der Fortsetzung 
Secret Missions of WWII will Ubi- 
soft Romania dieses Gefühl noch 
einmal toppen. 

Storytechnisch bleibt Blazing 
Angels 2 aber erst einmal flügel- 
lahm. Die Geschichte um die Vier- 


Wi Treffer! Die Dogfights fackeln zwar kein Effektfeuerwerk 
ab, dennoch sind sie spannend inszeniert. 


Mann-Spezialeinheit, die loszieht, 
um den Nazis zur Zeit des Zwei- 
ten Weltkriegs das Handwerk zu 
legen, ist wenig originell und wird 
zudem als unspektakulärer Co- 
mic-Strip erzählt. 


PERFEKTE 
COCKPIT-KONTROLLE 
Spektakulär wird’s erst, wenn Sie 
sich in das Cockpit setzen. In den 
Missionen sind Sie ausschließlich 
in der Luft unterwegs. Dabei be- 
steht das Missionsdesign nicht 
ausschließlich aus Dogfights ge- 
gen die Deutschen: Docken Sie 
punktgenau auf einem fahren- 
den Zug an, schleusen Sie Ihren 
Strohmann während eines Zeit- 
limits ins feindliche Lager oder 
torpedieren Sie Kampfschiffe im 
todesmutigen Sturzflug, während 
Sie Ihren Vogel erst im letzten Mo- 
ment hochziehen. Die Steuerung 
funktioniert dabei ganz hervorra- 


Bi Zweigeteilt: In den zahlreichen Multiplayer-Modi dürfen 
Sie sich in der Luft so richtig austoben! 


gend, sowohl per herkömmlicher 
Analogsteuerung als auch mit 
kompletter Sixaxis-Lenkung. 

Zwar ähneln sich die Missio- 
nen mit der Zeit, aber dank des 
neuen Punktesystems ist stets für 
Motivation gesorgt. Vollführen Sie 
auch abseits der Hauptmissionen 
besonders waghalsige Stunts, 
steigt Ihr Konto höher als Ihr 
Flieger. Die gesammelten Punkte 
dürfen Sie zwischen den Aufträ- 
gen in bessere Waffen investieren 
oder die Nachladezeit der Rake- 
ten verkürzen. 

In luftigen Gefilden sind Sie 
nicht auf sich alleine gestellt. 
Drei Kl-Kameraden stehen Ihnen 
während des Fluges hilfreich zur 
Seite. Per Knopfdruck können 
Sie das feindliche Feuer auf Ihren 
„Provokateur“ lenken oder Ihren 


mutigsten Mann zum Kamikaze- 
flug auffordern. Wirklich taktisch 
geht’s dabei aber nie zu. oY 


" a 
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GEWINNSPIEL special 


PLRA»-STATIOTNZ 


ni aucom 
THRUSTMASTER" (iz 
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E Wettervorhersage für heute: Am Nachmittag kann es zeitweise zu heftigen Effektgewittern kommen. 


ЕС0-ЅНООТЕВ > Manche Spie- 
leentwicklungen laufen wie am 
Schnürchen. Von der Konzepti- 
onsphase über die Entwicklung 
selbst bis hin zum Bug-Fixing 
klappt einfach alles und der Titel 
kommt zum festgelegten Termin 
auf den Markt. Bei anderen Ti- 
teln geht es nicht immer so un- 
problematisch zu. Nehmen wir 
etwa TimeShift her. Nachdem 
der Next-Gen-Shooter zunächst 
unter Atari-Flagge angekündigt 
und auch lange Zeit entwickelt 
wurde, wanderte der Titel dann 
zum Konkurrenten Vivendi ab und 
erfuhr insbesondere in optischer 
und designtechnischer Hinsicht 


TIMESHIFT 


Man nehme ein Endzeit-Szenario, füge eine Prise Prince of Persia und einen 
Schuss Max Payne hinzu und fertig ist Vivendis neuer Next-Gen-Shooter. 


eine Frischzellenkur. Das viel- 
versprechend klingende Game- 
play mit der Móglichkeit, die Zeit 
vielfáltig zu manipulieren, blieb 
weitgehend | unangetastet 
macht TimeShift im Ego-Shooter- 
Bereich zu etwas ganz Besonde- 
rem. Oder doch nicht ...? 


und 


ZEIT ALS MACHTWERKZEUG 

Dr. Aiden Krone, ein genialer Phy- 
sik-Professor, hat einen Anzug 
entwickelt, mit dem Zeitreisen 
möglich sind. Leider wird der 
Gute beim Gedanken an die sich 
ihm offenbarenden Móglichkeiten 
dezent größenwahnsinnig und 
reist in die Vergangenheit, um 


Wi Bilderbuch-Endzeit: Solch fette Spiel-Momente gibt es leider nicht häufig. 


62 | Ausgabe 02/2008 play° 


sich die Welt nach seinen Vor- 
stellungen und selbstverständlich 
mit ihm als Herrscher zu gestal- 
ten. Einzige Hinterlassenschaft in 
seinem Labor ist ein Sprengsatz, 
der alle Beweise und Unterlagen 
vernichten soll. Quasi in letzter 
Sekunde schafft es dann doch 
noch ein namenloser Wissen- 


VIDEO AUF 


DVD 


ZEITLOSES GEBALLER 

Dreh- und Angelpunkt von Time- 
Shift sind ganz klar die zeitmani- 
pulativen Fähigkeiten der Haupt- 
figur. Sie können auf Knopfdruck 
die Zeit verlangsamen, anhalten 
und sogar zurückspulen. Um Sie 
damit nicht völlig zu überfordern, 
haben die Entwickler eine Hilfe- 


„In den Zeitspielereien liegt 
der Hauptreiz des Spiels.“ 


schaftler, Dr. Krone mit einem 
neuen Anzug-Prototyp nachzu- 
reisen, bevor sich das Labor in ei- 
ner wummernden Explosion ver- 
abschiedet. Ab diesem Zeitpunkt 
greifen Sie aktiv ins Spiel ein. Vor 
allem die ersten Levels erinnern 
mit überall anzutreffenden Anzei- 
getafeln und Krones sich ständig 
wiederholenden Reden frappie- 
rend an die Überwachungsstaat- 
Atmosphäre von Half-Life 2. Die 
recht oberflächliche Story sorgt 
kaum für Überraschungen und 
flaut leider bereits im ersten Drit- 
tel des Spiels enorm ab. Das liegt 
unter anderem an der schwachen 
Gestaltung der Hauptfiguren und 
der teils wirren Inszenierung. 


stellung ins Spiel eingebaut, die 
Ihnen zur rechten Zeit und am 
rechten Ort die passende Funk- 
tion vorschlágt. Während der 
zahlreichen Ballereien dürfen Sie 
die entsprechenden Zeitfunktio- 
nen aber natürlich auch manuell 
auswählen. Und genau in diesen 
Zeitspielereien liegt der Hauptreiz 
des Spiels. Es macht unheimlich 
Laune, die Gegner in Zeitlupe 
mit den futuristischen Ballermän- 
nern zu erledigen oder die Zeit 
kurzerhand anzuhalten und den 
Feinden die Waffe abzunehmen. 
Im späteren Verlauf treffen Sie 
sogar auf Gegner, die ebenfalls 
die Zeit im Kampf beeinflussen 
können. Leider tritt die künstliche 
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Wi Harte Nuss: Im späteren Spielverlauf treffen Sie auf Gegner, die ebenfalls die Zeit manipulieren können. 


Intelligenz nicht immer positiv in 
Erscheinung und nimmt einigen 
Situationen Brisanz und Bedroh- 
lichkeit. Die mittlerweile 
bekannte und beliebte Rückspul- 
Funktion kommt hauptsächlich 
in den zahlreichen Rätseln und 
Geschicklichkeitsaufgaben zum 
Einsatz. Heben Sie eine Brücke 
mit Druck auf einen Schalter, spu- 
len Sie die Zeit kurz zurück und 
hopsen auf das Bauwerk, um so 
mit in die Höhe zu steigen. Leider 
übertreiben es die Entwickler mit 
diesen Zeiträtseln, wodurch sich 
dieses an sich reizvolle Feature 
sehr schnell abnutzt. Insgesamt 
wirkt das Leveldesign an vielen 
Stellen schlichtweg zu erzwun- 
gen, was vor allem bei erfahrenen 
Spielern auf den Spielspaß drückt. 


recht 


Eingestreute Fahrpassagen sol- 
len zwar spielerische Abwechs- 
lung bringen, sind aber durch die 
schwammige Steuerung des Ve- 
hikels wenig gelungen. 


UP TO DATE 

Technisch ist TimeShift ebenfalls 
eine Berg-und-Tal-Fahrt. Zwar 
sind fast alle Bereiche recht sim- 
pel strukturiert, dafür aber teils mit 
sehr detaillierten Texturen ausge- 
kleidet. Insbesondere die exzel- 
lenten Licht- und Partikeleffekte 
wáhrend der Zeitspielereien sind 
ein Hingucker. Die AuBenareale 
fallen jedoch im Vergleich zu 
den überaus gelungenen Innen- 
bereichen deutlich ab und auch 
unschóne Framerate-Einbrüche 
und extremes Tearing werfen ei- 


nen Schatten auf die ansonsten 
gute optische Leistung. Leider 
unterstreichen die 
gend schwachen Waffensounds 
und die mittelmáBige deutsche 
Sprachausgabe nur ansatzweise 
die packenden Ballereien. 

Die deutsche Version ist ge- 
genüber den internationalen 
Fassungen von TimeShift doch 
erheblich geschnitten, was die 
Gewaltdarstellung — wie zum Bei- 
spiel herumfliegende Körperteile 
oder zurückbleibende Blutspuren 
— betrifft. Unterm Strich bleibt 
TimeShift ein grafisch hübscher 
Ego-Shooter, der durch die Zeit- 
manipulationen für Kurzweil sorgt, 
aber leider auch offensichtliche 
Schwächen im Leveldesign und in 
der Story-Gestaltung hat. UG 


überwie- 


E Dumm gelaufen: Die Zeit einfrieren und den Feindmit der geklauten Waffe erledigen ist zwar nicht nett, macht aber Laune. 


www.playdrei.de 


PS3 test 


MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Wie geil ist das denn bit- 
te?! Einfach während einer 
Ballerei die Zeit anhalten, 
dem Gegner die Knarre 
unter der Nase wegmop- 
sen und sich dann köstlich 
darüber amüsieren, wie er 
sich darüber wundert, wo 
seine Wumme geblieben 
ist, bevor man ihn dann 
erledigt. Herrlich! Die Zeitspielereien sind sehr 
schön ins Shooter-Gameplay integriert und 
machen wirklich Megalaune. Man wird zudem 
sehr gut an dieses Feature herangeführt. Nur 
leider ist es das dann auch schon. Zwar haben 
sich die Entwickler sichtlich Gedanken gemacht, 
wie man das Zeit-Feature auch ins Leveldesign 
integrieren kann, leider hapert es letztendlich 
bei der Umsetzung. Was zu Beginn noch überaus 
interessant wirkt und zum Experimentieren 
einlädt, nutzt sich später viel zu schnell ab. Die 
Story kommt als endzeitliche Half-Life 2-Kopie 
daher und driftet schnell ins Belanglose ab. 
Schade, da hätte ich deutlich mehr erwartet. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


D _ a 
e “REM fs 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

{ Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 18 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 

ІпѕќаПайопѕогӧВе:.................... 434 МВ 
НегѕїеПег:..................... Vivendi Games 
Entwickler: ................. Saber Interactive 
Termin: iie nenne 7. Dezember 
Schwierigkeitsgrad:....... it | normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: .................... ja 
Zubehóür:........... esses - 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch, 
König der Zeit, Kernschmelzchaos, Kampf um die 
Flagge, Mann gegen Mann 

Geteilter Bildschirm: ....................... - 
$рїеїегапгаһЇ:.......................... 2-16 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Das Zeit-Gameplay macht während der 
Ballereien einen Heidenspaß. 
Durch massig Licht- und Partikeleffekte sind 
die Ballereien packend inszeniert. 
Zu Beginn werden die Zeitspielereien sehr 
witzig ins Leveldesign integriert. 
Später wirken die Zeit-Rätsel häufig erzwun- 
gen und nutzen sich dadurch schnell ab. 
Die Story ist ziemlich einfallslos und wird 
schnell total uninteressant. 


Mit zunehmendem Spielverlauf häufen sich 
Schwächen im Leveldesign. 


»- RATINGS 
GRAFIK 

[1174 | sPiELSPRSS 
SDUND 

11167 
MULTIPLAYER 

|1175 
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NEWS | 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, die 
spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Wenig über- 
raschend, aber umso erfreulicher: 
Ubisoft setzt den erfolgreichen 
Taktik-Shooter fort. Das bewáhr- 
te Rezept des Erstlings wird bei- 
behalten, zahlreiche Detailverbes- 
serungen sollen aber für frischen 
Wind sorgen. Neuerdings kann 


NEWS-TICKER 


» Schon in naher 
Zukunft soll eine neue Version von 
FoldingGHome für die PlayStation 3 
veróffentlicht werden. Diese beinhaltet 
eine automatische Abschaltfunktion und 
ermöglicht das Abspielen von Musik im 
Hintergrund. » » Final 
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RAINBOW SIX VEGAS 2 


Ubisofts Anti-Terror-Einheit sorgt erneut für Recht und Ordnung im Spielerparadies. 


man den spielbaren Hauptcharak- 
ter und dessen Geschlecht selbst 
bestimmen, was die Identifikation 
mit dem Spielcharakter erleichtern 
soll. Daneben versprechen die 
Entwickler natürlich die üblichen 
Optimierungen wie eine besse- 
re künstliche Intelligenz und eine 


Fantasy І und II werden Anfang Februar 
für die PSP erscheinen und von Koch 
Media vertrieben. » > 
Die neue Firmware für die PlayStation 3 
ist erschienen und hat coole Funktionen 
im Gepäck. So wird das Abspielen von 
Filmen im DivX-Format ermöglicht und 


$» — э 3 re em M 
S а Teamwork ist erneut der Schlüssel zum Erfolg. 
а 


flüssigere Bildrate, vor allem aber 
Nachschub für Mehrspielerfans. 
Neue Waffen und Karten dürften 
für einige Wochen und Monate 
ausreichen, zwei neue Spielmodi 
ebenfalls. Hoffen wir mal, dass 


Ubisoft | 


in Chats kann nun die Stimme verändert 
werden. > > 
Der amerikanische Händler Gamestop 
listet Ratchet & Clank: Size Matters für 
die PlayStation 2. Falls die Info stimmt, 
soll der Titel bereits im Februar in den 
USA erscheinen. > > 


Ubisoft | 


PS3-Besitzer dieses Mal gleich- 
zeitig mit den Xbox-Kollegen 
versorgt werden und die techni- 
schen Unterschiede aus der Welt 
geschafft wurden. Dann steht uns 
fette Shooter-Kost ins Haus. 


1. Quartal 2008 


Filmproduzent Jerry Bruckheimer (The 
Rock, Armageddon) und MTV wollen ge- 
meinsam Spiele entwickeln. Diese sol- 
len nicht auf bestehenden Film-Marken 
basieren, sondern eigenständig sein. 

> > Das seit 
über einer Dekade (!) in der Entwicklung 


www.playdrei.de 


HERSTELLER-HOCHZEIT 


Activision und Vivendi wollen fusionieren 


Der derzeit größ- 
te Spielehersteller Electronic Arts 
dürfte diesen Titel schon bald 


Activision Blizzard. Noch müssen 
Kartellämter und Aktionäre zu- 
stimmen, doch mit Marken wie 


World of Warcraft, Tony Hawk 
und Guitar Hero wäre das Unter- 
nehmen bestens aufgestellt. 


loswerden, denn Activision und 
Vivendi beabsichtigen die Zu- 
sammenlegung unter dem Namen 


ACTIVISION. Е. 
IZARD 


ENTERTAINMENT 


PSONE AUF PSP 


Jedes PSone-Spiel auf der PSP spielen! 


PSone-Spiele auf der PSP zu zocken ist ein alter Hut, 
doch das neueste Firmware-Update der PlayStation 3 (Version 2.10) 
ermöglicht noch mehr. Über Remote-Play lässt sich nun absolut jeder 
PSone-Klassiker auf der PSP zocken, nicht nur die im PlayStation 
Store gekauften. Ist ein Spiel in die PS3 eingelegt, kann dieses über 
Wireless-LAN auf der PSP dargestellt werden. 


Sony | Sony | erhältlich 


Bundenzeit 


WGEHWKGI SD ZER 


| WACHTER DER МАСИТ | 


Genial: Jedes PSone-Spiel lässt sich auf der PSP zocken. 


befindliche Duke Nukem Forever soll 
tatsächlich immer noch erscheinen und 
nach neuesten Informationen nicht nur 
den PC beehren. Eine PlayStation-3- 
Version ist also nicht ausgeschlossen 
und wäre schon verdammt cool. > 


Während deutsche Spieler immer noch 
auf die Orange Box warten müssen, 
mehren sich die Gerüchte um den 
dritten Teil der Half-Life-Saga. Offiziell 
angekündigt wurde noch nichts, erste 
Andeutungen wurden aber bereits 

> getätigt. 


AB 07.01.2008 


O `© 2007 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. © 2007 Metro-Goldwyn-Mayer Studios Inc. Alle Rechte vorbehalten. 
p ‚Artwork & Design © 2007 Twentieth Century Fox Home Entertainment LLC. Alle Rechte vorbehalten. pU. 
„Twentieth Century Fox“, „Fox“ und ihre Logos sind Eigentum der Twentieth Century Fox Film Corporation und werden mit deren Erlaubnis genutzt. SE 
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news [s]: VA 


Immer im Bild: Die Gliedmaßen der Hauptdarstellerin. 


Das Genre der Ego-Shooter ist 
enorm beliebt, doch spielerisch wurden in den letz- 
ten Jahren kaum Innovationen erreicht. Die schwe- 
dischen Entwickler von Dice wollen daran noch in 


Der Ego-Shooter der nächsten Generation? 


diesem Jahr etwas ändern. Die Hauptdarstellerin 
von Mirror's Edge soll zu akrobatischen Höchstleis- ЕА | 


Lecker: Hauptdarstellerin und Optik sind sehr ansehnlich. 


TOMB RAIDER UNDERWORLD 


Lara Croft verschlägt es nach Mexiko. 


2008 


DIE RÜCKKEHR DER E3 


Die größte Videospiel-Messe der Welt in alter Form 


Im vergangenen Juni präsentierte sich die größte Video- 
spiel-Messe der Welt in völlig neuer Form, 2008 wird alles wieder 
rückgängig gemacht. Zumindest hat die Messeleitung Abstand vom 
Konzept der unterschiedlichen Hotels als Veranstaltungsort genom- 
men und will vom 15. bis 17. Juli 2008 erneut das Convention Center 


in Los Angeles belegen. 


NEWS-TICKER 


SCHLEIMIG > Die Ghostbusters kehren 
zurück. Nach zwei Filmen soll nun ein 
Videospiel von Vivendi die beliebte 
Marke wieder beleben. Das Actionspiel 
erscheint 2008, erste Bilder gibt's auf 
unserer Website www.playdrei.de > 
VON DER ROLLE > Die Entstehung von 
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The Elder Scrolls Travels: Oblivion ist 
offenbar schwieriger als gedacht. Die 
Entwicklung geht nur schleppend voran 
und erste Gerüchte mehren sich, dass 
der Titel gar nicht mehr erscheinen 
wird. > RENNSPIEL-NACHSCHUB > Die 
Race Driver-Serie geht in die nächste 


Cool: Die Gebäude der Zukunft sind wie geleckt. 


tungen fähig sein, was in der Ego-Perspektive nor- 
malerweise schwer umzusetzen ist. Nun sind erste 
Screenshots aufgetaucht, deren kühler Look durch- 
aus frisch daherkommt. 


kommen würde, war abzusehen, nun ist der Titel 
bekannt. Tomb Raider Underworld wird Lara Croft 
nach Mexiko führen und die Handlung spielt nach 
den Ereignissen von Tomb Raider Legend. Die ers- 
ten Bilder sehen gut aus, auch wenn die grafische 
Qualität von Uncharted offenbar unerreicht bleibt. 
Eidos | 


TOPS Б FLOPS 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


TESTLAWINE 

Sowohl Burnout Paradise als auch Half- 
Life 2: The Orange Box versüßen den 
Testalltag der Redaktion. 


2008 ACTION-LAWINE 


Nach drei Filmen zeigt Superagent Jason 


Dice | 


Bourne im gleichnamigen Videospiel, 
dass er es immer noch draufhat. 


Dass ein neues Tomb Raider 


EIN-MANN-LAWINE 
Turok kehrt zurück und macht auf uns 
einen hervorragenden Eindruck. Ego- 


Crystal Dynamics | Shooter-Fans aufgepasst! 


> © 

Z I < 
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Und schon wieder: nach Haze wurden 


nun auch Brothers in Arms: Hell’s High- 
way und EndWar verschoben. 


Runde und hört auf den Namen Race 
Driver: GRID. Die ersten Bilder sehen 
fantastisch aus und zeigen den neuen 
Ansatz, der Elemente aus Gran Turismo 
und Need for Speed vereint. Zu sehen 
gibt's die Screenshots auf unserer 
Website www.playdrei.de 


AUSBLEIBENDE LAWINE 
PS2- und PSP-Spiele glänzen durch 
Abwesenheit. Wir hoffen auf besseren 


Software-Nachschub im neuen Jahr! 


www.playdrei.de 


Á 121 


WALLPAPER Де HANDYGAMES 


Verwöhne Emanuelle mit erotischen Massage- 
techniken. Sie wird dich auch verwöhnen! 


ICH, US 


Ux 
UND HABE "тем 


Soy Touch - Laura Best.Nr.38604 
Erotisches Puzzle. Laura, eine attraktive Ich habe einen Job für dich, ganz leicht. Kleiner 
Brünette, spielt gerne im Swimming Pool. Einbruch bei einem Juwelier, keine große Sache. 
» ër" Auch den Antiquitätenhändler mußt Du besuchen... 
ў } + шшш]: ` 


Toxic-Terror Best.Nr.38586 Sirip o Block 
Rette unsere Erde vor dem nuklearen Blöcke fallen vom Himmel.. während die 
MUR і und werde zum Брита. Schwestern darauf warten einiges zu zeigen. 


x-Sutra Bes og ves 
7 e е! 
Space Incident 2  BestN.38600 {Seuta zeigt Geheimnisse dreier 
Aliens greifen an und haben den Erdorbit Kamasutra. Sie w Partnerin nie ver isst. 


erreicht, nun mußt Sexpraktiken, die Ihre 
WW ` 


А ck —— Nr38193 
T = ct I Ў p Winter Lines gue... Klassikers 
ISL UL SU E interausgabe des fiken. 


Lines" mit gleichen Regeln. Tolle Grafi! 


ende LAE + 
für eine Bestellung. 


d Zum Standarttarif per Telefon. 
Wähle einfach 0201-4390800 


МЕ. 
36 ( 
36200 Bremen Stadion 36182 Altes Telefon 
36201 Bochum Fans 36008 Kirchenglocken: ` 
36202 Nürnberg Live 36011 Deutsche CC 
36203 Berlin Fangesang 36039 Lachendes Baby 
EROTIK £ „36093 Teuflische Lache 36174 ICQ-Ton 
36054 Sex, Sex, Sex Ё 36001 Klospülung 36094 Jodel 
36057 Wilder TOES 36087 Hosenscheisser 36073 Baby Baby 
36076 Extase 36181 Kettenságe 36173 YEEHOOO!! 
36020 homanin 36088 Nasa countdown 36175 U-Boot Sona 
3 Í - 
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DIE KOMMENDEN HITS 


Hier finden Sie die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf Sie zukommen. Für diese Spiele sollte man schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: SONY 


GRAN TURISMO 
Die PSP-Episode stufen wir mittlerweile als 
Wunschdenken ein, auch wenn Serien-Guru Kazunori 
Yamauchi immer noch behauptet, am Spiel würde 
gearbeitet. Fertig ist dagegen die japanische Version 
von Gran Turismo 5 Prologue. Unsere Eindrücke des 
fertigen Spiels finden Sie ab Seite 42! 


GRAN TURISMO 5 PROLOGUE 1. QUARTAL 2008 RENNSIMULATION 
GRAN TURISMO 5 2008 RENNSIMULATION 
GRAN TURISMO MOBILE IRGENDWANN RENNSIMULATION 


—— 


«033,550 


GRAND THEFT AUTO | DEVIL MAY CRY 


BILD: CAPCOM 


d ч er . n F 
P? Der neue Trailer ist da, in aller Pracht zu 
genießen auf unserer DVD. Neue Bilder wurden 
ebenfalls veröffentlicht. Die gibt's ab Seite 34. 


Während die Next-Gen- 
Premiere von Resident 
Evilnoch eine Weile 
auf sich warten lässt, 
steht Dante quasi vor 
der Haustür. In der 
kommenden Ausgabe 
gibt's den Test! 


BILD: ROCKSTAR GAMES 


DEVIL MAY CRY 4 ENDE JANUAR 2008 


GRAND THEFT AUTO IV ZWISCHEN FEBRUAR UND APRIL 2008 ACTION-ADVENTURE 
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HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS 


BURNOUT 


^ de PlayStation 2, auch die PS3 wird von diesen 
Jungs zu Hóchstleistungen getrieben. In dieser 
Ausgabe gibt's bereits den Test zum sackschnellen 
Rennspiel — nachzulesen ab Seite 50. 


Роз BURNOUT PARADISE 24. JANUAR ACTION-RENNSPIEL 
vy BILD: PLAY? 


HERSTELLER: KONAMI 


METAL GEAR SOLID 


BILD: KONAMI 


PS3 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 2. QUARTAL 2008 ACTION-ADVENTURE 


Snake wird sich mit-diesem 
Teil verabschieden, so viel ist 
sicher. Umso größer ist die 
Anspannung und Erwar- 
tungshaltung. Wir haben 
Kojimas Lebenswerk.bereits 
angespielt, ab Seite 36.gibt’s 
unsere Eindrücke. 


FINAL FANTASY 


Leider lag der Redaktionsschluss dieser play? noch vor der 
Jump Festa in Tokio. Dort wollte Square Enix einen neuen 
Trailer zeigen. Falls dem so war, können Sie diesen mit Si- 


cherheit auf unserer Website www.playdrei.de anschauen. ps 


BILD: SQUARE-ENIX. 7 
ANN Se 


© 


FINAL FANTASY XIII 


г} p—— — FINAL FANTASY VERSUS XIII 
— >" CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 


2008 
2008 
NICHT BEKANNT 


ROLLENSPIEL 
ACTION-ROLLENSPIEL 
ROLLENSPIEL 


A TES COST. 
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Lost Planet 


Hersteller: Capcom | Genre: Action 
Erscheint : 1. Quartal 2008 


Auf der Xbox 360 konnte Capcom bereits vor 
geraumer Zeit Actionfans glücklich machen. 
Wir erwarten ein mindestens gleichwertiges 
Spielerlebnis auf der PlayStation 3. 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Ego-Shooter 
Erscheint : 1. Quartal 2008 


Eigentlich für November angedacht, wurde 
das Next-Gen-Debüt der TimeSplitters-Macher 
verschoben. Hoffen wir, dass sich diese Verzó- 
gerung positiv auf die Qualität auswirkt. 


The Club 


Hersteller: Sega | Genre: Action 
Erscheint : 1. Quartal 2008 


Die Hardcore-Ballerei der Project Gotham- 
Macher dürfte vor allem Highscore-Jäger 
ansprechen und wird es vor der USK schwer 
haben — so viel können wir jetzt schon sagen. 


Ferrari Challenge 


Hersteller: System 3 | Genre: Rennsimulation 
Erscheint : Ende Januar 2008 


Vor Kurzem besuchte uns System 3 mit einer 
neuen Version, die sehr vielversprechend 
aussah. Bekommt Gran Turismo 5 Prologue 
etwa echte Vollpreis-Konkurrenz? 
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ERSCHEINUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! Auch in den nächsten 
Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich auf, welche 
Titel für welchen Monat geplant sind – und wie die Redaktion die Newcomer einscháltzt. 


в PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: SONY | ERSCHEINT: 1. QUARTAL 2008 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
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WIPEOUT HD Afrika Sonstige Sony 2008 

í UPDATE ` Alone in the Dark Action-Adventure Atari Màrz 2008 

Army of Two Action Electronic Arts 2008 

(UPDATE > Battlefield: Bad Company Ego-Shooter Electronic Arts Frühjahr 2008 

(UPDATE ^ Bionic Commando Action Capcom 2008 

(UPDATE > BlackSite Ego-Shooter Midway 1. Quartal 2008 

UPDATE; Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft Márz 2008 

2 / Ta ~ Burnout Paradise Action-Rennspiel Electronic Arts 24. Januar 2008 

Seit der Games Convention im August war Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2008 

85 ziemlich still geworden um WipEout HD. Condemned 2: Bloodshot Action-Adventure Sega 2008 

Beh en Dark Sector Action Digital Extremes 2008 

mittlerweile will sich Sony nur noch auf das 1. Darksiders: Wrath of War Action THA 2008 

Quartal 2008 als Termin festlegen. Hoffen wir, Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 

dass sich die Sache nicht noch weiter in die Dead Space Action Electronic Arts 2008 

lenge ztei Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 1. Quartal 2008 
UPDATE > Devil May Cry 4 Action Capcom 8. Februar oos 

Dirty Harry Action Warner Bros. 2008 

HERSTELLER: UBISOFT | ERSCHEINT: MÄRZ 2008 echochrome Sonstige Sony 2008 

BROTHERS IN ARMS: HELUS ... Eight Days Action Sony 2008 

Aula = Enemy Territory: Quake Wars Ego-Shooter Activision 2008 

= = = F.E.A.R.-Nachfolger Ego-Shooter Vivendi 2008 

Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 

[4:384 Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media 1. Quartal 2008 

UPDATE > FIFA Street 3 FuBball Electronic Arts 21. Februar 2008 

Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square-Enix 2008 

Final Fantasy XIII Rollenspiel Square-Enix 2008 

Das neue Brothers in Arms ist offenbar ein UPDATE; Fracture Ego-Shooter LucasArts Sommer 2008 

weiteres Opfer der Probleme mit der Unreal (UPDATE > Frontlines: Fuel of War Taktik-Shooter THQ Februar 2008 

Engine 3 bei PS3-Umsetzungen: Während \UPDATE/* Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 2008 

en a ШОО Golden Ахе: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 2008 

Fassung des Spiels auf März verschoben. As UEA" Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2008 

Fan der Serie ist man mehrfache Verschie- [1/388 Gran Turismo 5 Prologue Rennsimulation Sony 1. Quartal 2008 

bungen ја leider schon gewohnt ... TEIP Grand Theft Auto IV Action Rockstar Games Februar-April 2008 

Half-Life 2: The Orange Box Ego-Shooter Electronic Arts 17. Januar 2008 

Haze Ego-Shooter Ubisoft 1. Quartal 2008 

HERSTELLER: MIDWAY | ERSCHEINT: 14. FEBRUAR 2008 Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 

UNREAL TOURNAM ENT 3 Hei$t Action Codemasters 2008 

 PUHEERGUNÉOUGLUNIM Bm Hellboy: The Science of Evil Action Konami Sommer 2008 

Home Sonstige Sony 1. Quartal 2008 

Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 2008 

Infamous Action-Adventure Sony 2008 

Killzone 2 Ego-Shooter Sony 2008 

L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games 2008 

UPDATE; Lego Batman Action Warner Bros. 2008 

Ob Rock Band, Half-Life: The Orange Box, Un- UPDATE ^ Little Big Planet Jump & Run Sony 2. Quartal 2008 

real Tournament Ill (allesamt USA) oder Gran [UPDATE > Lost Action-Adventure Ubisoft Februar 2008 

Turismo 5 Prologue (Japan) — im Weihnachts- \JPDATE/* Lost Planet: Extreme Condition Action Capcom 29. Februar 2008 

geschäft 2007 war es offenbar angesagt, den Medal of Honor Airborne Ego-Shooter Electronic Arts 6. Dezember 2007 

Europäern Top-Titel vorzuentha Iten und sie Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 1. Quartal 2008 

vorerst nur im Ausland zu veröffentlichen. 

Ärgerlich! Wir dachten, diese Zeiten wären so ПОЗ Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action-Adventure Konami 2. Quartal 2008 

langsam vorbei. Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games Januar 2008 

(UPDATE > МХ vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Márz 2008 


ULP WEITERE INFORMATION ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDEN SIE IN DIESER AUSGABE. 
BEI DIESEN SPIELEN HAT SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 
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SPIELETITEL 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


GENRE 


HERSRTELLER 


TERMIN PROGNOSE 


NFL Tour American Sports Electronic Arts 7. Februar 2008 
Pain Action Sony Januar 2008 
Prototype Action Vivendi 2008 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2008 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2008 
Robert Ludlum's Das Bourne Komplott Action Vivendi 2008 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 1. Quartal 2008 
Sid Meier's Civilization Revolution Strategie 2K Games Frühjahr 2008 
Silent Hill V Action-Adventure Konami 2008 
SingStar Partyspiel Sony 12. Dezember 2007 
SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation ` Taktik-Shooter Sony 1. Quartal 2008 
Soul Calibur IV Beat 'em Up Namco 1. Quartal 2008 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Frühjahr 2008 
Super Puzzle Fighter II Turbo HD Remix Sonstige Capcom 2008 
Super Street Fighter Il Turbo HD Remix Beat 'em Up Capcom 2008 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco 2008 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2008 
The Chronicles of Riddick: Assault оп ... Action Vivendi tba 
The Club Action Sega Anfang 2008 
The Elder Scrolls IV: Oblivion — SdJ-Ed. ... Rollenspiel Ubisoft 6. Dezember 2007 
The Last Remnant Rollenspiel Square-Enix 2008 
The Outsider Action-Adventure Frontier 2008 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2008 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts 2008 
TimeShift Action Vivendi 7. Dezember 
Tom Clancy’s EndWar Strategie Ubisoft 1. Quartal 2008 
Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas 2 Taktik-Shooter Ubisoft März 2008 
Top Spin 3 Sonstige Sportspiele 2K Games 2008 
Turning Point: Fall of Liberty Ego-Shooter Codemasters Februar 2008 \ d 
Y TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 
Turok Ego-Shooter Disney Interactive 7. Februar 2008 | PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Uncharted: Drakes Schicksal Action-Adventure Sony 5. Dezember BlackSite: Area 51 
Р Ego-Shooter Midway 10.12.2007 ШШШ 
Unreal Tournament 3 Ego-Shooter Midway 14. Februar Half-Life 2: The Orange Box 
"E : Ego-Shooter Electronic Arts 14.12.2007 шши 
Viking: Battle for Asgard Action Sega 1. Quartal 2008 Karaoke Revolution Presents American Idol Encore pem 
А H Partyspiel Konami 05.02.2008 
WET Action Sierra 2008 Rock Band Special Edition 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 1. Quartal 2008 Partyspiel Electronic Arts 20.11.2007 тшшш 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
PLAYSTATION-2-N EUERSCH EINUN GEN Harvey Birdman: Attorney at Law 
Advent ü: 08.01.2008 mam 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari Màrz 2008 Innocent Life: ñ Futuristic Harvest Moon Special 
Р Š Sonstige Natsume 12.02.2008 ШШШ 
ATV Offroad Fury 4 Action-Rennspiel Sony 23. Januar 2008 Karaoke Revolution Presents American idol Encore 
Dancing Stage SuperNOVA 2 Partyspiel Konami 2. Quartal 2008 Partyspiel Konami 05.02.2008 шшш 
NeoGeo Battle Colliseum 
4 Destroy All Humans! Big Willy: Entfesselt Action THQ 7. März 2008 Partyspiel SNK Playmore Dez. 2007 Mmmm 
— Rock Band 
Die Geheimnisse der Spiderwicks Action-Adventure Sierra Februar 2008 = Раво Electronic Arts 20.12.2007 HIE 
u Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 2008 Senie en 08.01.2008 шшш 
Godzilla Unleashed Action Atari Februar 2008 p. $ 
Land Rover/Ford Offroad Rennspiel Empire 21. März 2008 ЕЕЗЕНЕГ И ЕТЕС МЕ 
Lego Batman Action Warner Bros. 2008 [ li E b d 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts Anfang 2008 m 8 
i i а ab? 
MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Márz 2008 
Phantasy Star Universe: Ambition of ..…. Rollenspiel Sega Januar 2008 PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Pipemania Sonstige Empire 20. Juni 2008 Di Hour of Darkness 3 
P 1 P Шы "Strategie М" Ver D lichi 31.12. 2007 — 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony 2008 Gran Turismo 5 Prologue 
; ` Rennspiel Sony 13.02.2008 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 1. Quartal 2008 p Trusty Bell: Chopin no Yume 
Sega Superstars Tennis Sonst. Sportspiele Sega Frühjahr 2008 дааа Mamea аа * 
ga Sup ыш : ` PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
Sonic Riders: Zero Gravity Action-Rennspiel Sega Frühjahr 2008 Tales of Destiny Director's Cut 
Spongebob's Atlantis SquarePants Action THQ Februar 2008 Nights mo Ge az 29.01: 2008 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Frühjahr 2008 аниса ii ке ae 
| WWII: Battle over Europe Action Midas Interactive tba Capcom 511200 
= SEHR GUT = GUT = BEFRIEDIGEND = AUSREICHEND Wi = MANGELHAFT kd E 
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ps2-TOP-TEN PS3-TOPSPIELE 


GTA: San Andreas : 
Sortiert nach Genres Favoriten. 
Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 

Hersteller: Take 2 

Spielspass: 95% 
Abwechslungsreiche Missionen 
und eine riesige Spielewelt. Die- 
ses Spiel ist einfach einzigartig! 


Resident Evil 4 (dt.) 
Action-Adventure 
Hersteller: Capcom 
Spielspass: 95% 
Ein atmosphärisches Meister- 
werk, das sich kein Horror-Fan 
entgehen lassen darf. 


Gran Turismo 4 
Rennspiel 
Hersteller: Sony 
Spielspass: 95% 
Schlicht und ergreifend die Er- 
füllung für Freunde anspruchs- 
voller Rennspiel-Kost. 


Ratchet & Clank 3 


Jump & Run 
Hersteller: Sony 

Spielspass: 93% 

Geiler Humor, fette Optik und 
coole Action. Die Zutaten für 
einen grandiosen PS2-Hit! 


Soul Calibur 3 


Beat em Up 
Hersteller: Sony 

Spielspass: 93% 

Teil 3 der Waffen-Klopperei hat 
alles, was das Herz begehrt. 
Schicke Optik und fette Moves! 


Burnout Revenge 
Rennspiel 

Hersteller: Electronic Arts 
Spielspass: 93% 

Irrsinnige Geschwindigkeit und 
knallharte Arcade-Rennaction. 
So muss es sein! 


YSTATION = 


Final Fantasy XII ШЕ З у 


Rollenspiel 

Hersteller: Square Enix 

Spielspass: 93% 

Teil 12 der epischen RPG-Serie 
verzaubert Sie mit einer fantas- | 

tischen Fantasy-Welt. E ===. 


Pro Evolution Soccer 6 Playstation. - 8 


Fußball | ® ' 
Hersteller: Konami : 


Spielspass: 93% 
Für Freunde anspruchsvoller 
Fußball-Simulationen gibt es Ve 


keine Alternative. Е 123 | 


Guitar Hero Il 


Partyspiel 
Hersteller: Activision 

Spielspass: 91% 

Her mit der Plastikgitarre und ab 
gehts! Wahre Rockgötter fangen Da 
zu hause an! Rock on, Baby! Ë 


Black Playstation. „2. 
Ego-Shooter 
Hersteller: Electronic Arts P 
Spielspass: 89% & 

Verdammt kurz, aber verdammt 
geil! Bei dieser Ballerei sind die 
Waffen die Stars! 


AKTUELLE TOP-HITS 
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= Warhawk 
- Hersteller: Sony 
КОО? Spielspaß: 89% 


; wa" = Die Reinkarnation des PSone-Action-Knal- 
fs |lers als reinrassiger Online-Shooter ist 
durchweg gelungen. 


> Sonic the Hedgehog 

Hersteller: Sega 
Spielspaß: 38% 

ch Der erste Auftritt von Segas Maskottchen 

hat eine Bauchlandung im großen Stil 

2:3 hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. 


SONST. SPORTSPIELE 
тр = Топу Hawk’s Project 8 


Hersteller: Activision 

Spielspaß: 89% 

Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
in seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
noch top in Form. 


Y KA Assassin's Creed 
! d Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
rc 5) Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


Hersteller: Midway І Spielspaß: 87% 


4 = John Woo presents Stranglehold (dt.) 


Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
d Hersteller: Sony | Spielspaß: 87% 


unsere Referenz ist ein 
schuss Ins Knie. wır brauchen 


ACTION-ADVENTURE 


> Uncharted: Drakes Schicksal 
[| Hersteller: Sony 
'| Spielspaß: 90% 


71 Naughty Dogs grafisch beeindruckender 


| 


ТА und überaus unterhaltsamer Genre Mis 
` e zeigt was die PS3 wirklich kann. 


drıngend fünf neue spiele! 


: (> Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts 

Paradise 

^ Spielspaß: 88% 

Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 

gut aus und überzeugt auf der PS3 mit 

neuem Spiel-Konzept. 


7 yi i 
pr Virtua Tennis 3 | 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


skate. 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


| 22 Tiger Woods PGA Tour 08 
SC? Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 85% 


Hersteller: Ubisoft 
| світом ‚ Spielspaß: 93% 


| Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 
keit, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
>] einfach unverschämt gut aus. 


* Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


Colin McRae: DIRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


A Marvel: Ultimate Alliance 
] Hersteller: Activision | Spielspaß: 82% 


Ridge Racer 7 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 85% 


Kal Folklore 
t Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


Motorstorm 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 83% 


" Untold Legends: Dark Kingdom 


#7 Hersteller: Sony І Spielspaß: 66% 


Diese Referenzliste braucht 
Final Fantasy xm. Jetzt! 


> - Half-Life 2: The Orange Box 
^ al Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 93% 


Hersteller: Konami 
A Spielspaß: 87% 

ch Konami beweist auch auf der PS3, dass 
- anspruchsvolle Sofa-Kicker keine andere 
Alternative haben. 


Hersteller: Sony 
= Spielspaß: 80% 
Diese außergewöhnliche Kartenspiel 

A sticht dank PlayStation-Eye-Unterstützung 
eindeutig aus der Masse heraus. 


| Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% 


2 Zë FIFA 08 
zu Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 
| z ma 


los Rainbow Six Vegas 
н Hersteller: Ubisoft І Spielspaß: 87% 


The Darkness (dt.) 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 87% 


í Call of Duty 3 
] Hersteller: Activision | Spielspaß: 85% 


nie Furballspiel-Referenzliste 
Ist wie unser Leben: 
öde und leer. 


Hersteller: Sega 
Spielspaß: 90% 
| Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 


1j glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- 
ЕҢ vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. 


AMERICAN SPORTS 


{|| МВА 2K7 
Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Spielspaß: 88% 

Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 
wollen: Massig Teams, tolle Präsentation 
und facettenreiches Gameplay. 


rab umdrehen (wenn er 
enn schon tot wäre) 


Hersteller: Activision 
Spielspaß: 86% 
Dank kabelloser Gitarre und der Möglichkeit 


Fight Night Round 3 
ол Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


NBA Street Homecourt 
24 Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 87% 


Ы Singstar 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 76% 


Ú | Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


Dieses Genre braucht 
dringend Nachschub! 


www.playdrei.de 


Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 2K7 
„| Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Ruch schön: 
ropfschlagen, Fangen 


und Lebertran-wettsaufen. 
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VERKAUFS-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählen Sie Ihr Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen können Sie unter www.playdrei.de. 


Uncharted: Drakes Schicksal 
Action-Adventure e Sony 

Der US-Start war eher enttäuschend, 
hierzulande landete Uncharted dage- 
gen direkt auf Platz 1 der PS3-Charts. 


Assassin’s Creed 
Action e Ubisoft 


Der Launchtitel setzt sich gegen die 
aktuellere Konkurrenz durch. Kein 
Wunder, denn wer hat's nicht gespielt? 


1. ГЕРИ Grand Theft Auto IV 
TEILE] Action e Take 2 
‚ab ers 


p GTA IV bleibt uneinholbar weit vorne. 
Take 2 hat jetzt die angeblich finale 
Verpackung des Spiels prásentiert. 


Assassin's Creed 
Action e Ubisoft 


Altair kann trotz starker Konkurrenz 
seine Position halten. Weltweit wurden 
Schon 2,5 Mio. Exemplare verkauft! 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Auch der andere Titel aus dem PS3- 
Starter-Pack fährt eine großartige 

а Platzierung іп den Lesercharts ein. 


Metal Gear Solid 4: Guns ... 
Action-Adventure e Konami 

Leider kann Konami den ursprüngli- 
chen Termin (1. Quartal 08) nicht hal- 
ten, frühestens im April ist es so weit. 


El 


Need for Speed ProStreet 
Rennspiel e Electronic Arts 

Das veränderte Spielkonzept des 

"| neuen Need for Speed wird offenbar 
ganz gut von den Fans angenommen. 


MotorStorm 

Action-Rennspiel e Sony 

Dank mittlerweile zwei Download- 
Packs bleibt Sonys Chaos-Rennspiel 
auch in diesem Monat in den Top 3. 


e 


Final Fantasy XIII 

Rollenspiel eSquare Enix 

Immer noch ist unklar, wann die neue 
Final Fantasy-Episode letztendlich 
erscheint. Das Warten geht weiter! 


= 


4. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


E]4. Heaveniy Sword 


Genre: Action Hersteller: Sony 


D 


4. Resident Evil 5 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


E]5. FIFA 08 


Genre: FuBball Hersteller: Electronic Arts 


М) 5. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 


N 5. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


I] 6. Kane & Lynch - Dead Men 


Genre: Action Hersteller: Eidos 


[1] 6. Pro Evolution Soccer 2008 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


Bl 


6. Final Fantasy Versus XIII 


Genre: Action Hersteller: Square Enix 


N 7. Pro Evolution Soccer 2008 
Genre: Fußball 


МЕЈ 8. SingStar (mit Mikrofonen) 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Konami 


Hersteller: Sony 


N49. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 


КИ 10. WWE SmackDown vs. Raw 2008 
Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: THQ 


№и 7. Resistance: Fall of Man 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Sony 


М) 7. Devil May Cry 4 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


NEI 8. WWE SmackDown vs. Raw 2008 


Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: THQ 


ЇЇҢ 8. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


Ja FIFA 08 
Genre: Fußball 


Hersteller: Electronic Arts 


I] ө. Burnout Paradise 


Genre: Rennspiel Hersteller: ElectronicArts 


NEI 10. Virtua Fighter 5 


Genre: Beat ’em Up Hersteller: Sega 


II] 10. Haze 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 
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Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


REDRKTIONS-CHRHRTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Auch in den Vereinigten Staaten hat 

| das neueste Werk von Infinity Ward 

eingeschlagen wie eine Bombe. 


Uncharted: Drakes Schicksal 

Action-Adventure e Sony 

Weiterhin an der Spitze: Uncharted ist 

(| ganz klar einer der besten PS3-Titel 
des aktuellen Weihnachtsgescháfts! 


1. es 
E] 


Time Crisis 4 (mit Guncon 3) 
Lightgun-Shooter e Bandai Namco 


Trotz angestaubter Optik und um- 
Y ständlichem Aufbau der Hardware hat 
2 die Serie offenbar genug Fans. 


| Call of Duty 4: Modern Warfare 
Bl Ego-Shooter e Activision 

Auch Call of Duty konnte seine Positi- 
on halten — außer Michael spielt das 
derzeit praktisch jeder im рІауз-Теат! 


Assassin's Creed 

Action e Ubisoft 

Hüben wie drüben ein Erfolg: 

Die Chancen für einen Nachfolger von 
Altairs Abenteuer stehen gut! 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Partyspiel e Activision 

Trotz der US-Version von Rock Band 

| bleibt das aktuelle Guitar Hero das 
beliebteste Musikspiel des play?-Teams. 


I] 4. Rock Band Special Edition 
Genre: Partyspiel Hersteller: Electronic Arts/MTV Games 


ll] 4. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


МИ 5. Uncharted: Drake's Fortune 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


МИ 5. Assassin's Creed 
Genre: Action 


Hersteller: Ubisoft 


NEI 6. Guitar Hero Ш: Legends of Rock (mit Gitarre) 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


[N 6. MotorStorm 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


МИ 7. Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction 
Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 


КИ 8. Madden NFL 08 
Genre: American Sports Hersteller: Electronic Arts 


JEI 7. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


8. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 


JEI 9. The Eye of Judgment (mit Kamera) 
Genre: Strategie Hersteller: Sony 


Ij 9. Warhawk: Omega Dawn 


Genre: Action Hersteller: Sony 


ЛЕ) 10. Unreal Tournament Ill 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Midway 


NEU 10. Virtua Fighter 5 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Sega 


www.playdrei.de 


PS2 


APS2-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS 


Welches PlayStation-2-Game verkauft sich am besten? 
Die Charts stammen direkt von der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konsolen 
unserer Leser? Voten Sie mit auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitvoten unter: www.playdrei.de. 


1. — Need for Speed ProStreet 
NE 73 Rennspiel e Electronic Arts 
In den PS2-Charts kann sich das neue 


EA-Rennspiel aus Mangel an aktuellen 
T3 Top-Neuheiten an die Spitze setzen. 


1. Final Fantasy XII 

m Rollenspiel e Square Enix 

Das aktuelle Final Fantasy für die PS2 
ist derzeit das beliebteste, auch wenn 
Teil zehn ihm dicht auf den Fersen ist. 


1. 


KS Alone in the Dark 
4 тч Action-Adventure e Atari 


| Die PlayStation-2-Version des neuen 
d Alone in the Dark wird von den Obscure- 
Machern Hydravision entwickelt. 


High School Musical — Sing It! 
Partyspiel e Disney 

Im Dezember konnte sich dieses 
Disney-Karaoke-Spiel noch vor den 
SingStar-Titeln von Sony platzieren. 


Final Fantasy X 
Rollenspiel e Square Enix 


Wl 
Zewen 
E] 
alme Der zehnte Teil von Square Enix’ Rollen- 
spiel-Serie fiel von der Spitzenposition 
' -— 8 


hinter seinen Nachfolger zurück. 


ig Star Wars: The Force Unleashed 
| Action-Adventure e Activision 

Filme aus dem Star Wars-Universum 

wird es von LucasArts keine mehr 

= | geben. Aber ein spektakuläres Game! 


FIFA 08 

Fußball e Electronic Arts 

Die FIFA-Serie bleibt für EA ein Garant 
für groBe Verkaufserfolge — auch wenn 
das neue PES anfangs etwas besser lief. 


Gran Turismo 4 

Rennsimulation e Sony 

Die Frage nach dem besten Rennspiel 
auf der PlayStation 2 ist leicht zu beant- 
worten — GT4 bleibt die Referenz! 


, Ë 
б H 


Dawn of Mana 

Rollenspiel e Square Enix 

Der neueste Teil der Mana-Reihe ist in 
g den USA schon seit Mai 2007 erhältlich 
und noch nicht für Europa bestätigt. 


4. SingStar Apres-Ski Party 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


P]4. Grand Theft Auto San Andreas 
Genre: Action Hersteller: Rockstar 


4. Mercenaries 2: World in Flames 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


IE 5. SingStar Deutsch Rock-Pop 2 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


ll) 5. God of War (dt.) 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


I] 5. Destroy All Humans! Big Willy Unleashed 
Genre: Action Hersteller: THQ 


[Т] 6. EyeToy Play 3 (mit Kamera) 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


216. God of War II 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


Bl 


6. Lego Batman 


Genre: Action Hersteller: Warner Bros. 


[I 7. SingStar R&B 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


N47. Resident Evil 4 (dt.) 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Capcom 


N7. Yakuza 2 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sega 


ЇЇ 8. High School Musical - Sing It! (mit Mikrofonen) 
Genre: Partyspiel Hersteller: Disney 


JEI 8. Tekken 5 


Genre: Beat em Up Hersteller: Namco/Sony 


Л) 8. Xenosaga Episode Ill 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


ЇЇ 9. SingStar Pop Hits 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


ll] 9. Final Fantasy X-2 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


ll] 9. ATV Offroad Fury IV 


Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 


N 10. SingStar Rock Ballads 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


N/| 10. Metal Gear Solid 3: Snake Eater 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


NE| 10. Innocent Life: A Futuristic Harvest Moon S.E. 
Genre: Sonstige Hersteller: Natsume 


U.S.-CHARTS 


Welche PS2-Games werden gerade in den Vereinigten 
Staaten gespielt? Hier die Verkaufsliste aus Übersee. 


REDAKTIONS-CHAR 


Auch wir zocken noch fleißig PlayStation2. Folgende 
Games drehen sich momentan in unseren Konsolen. 


1. 
Ga 


икн 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Partyspiel e Activision 

Während bei uns vor allem SingStar an- 
(| gesagt ist, rocken die PS2-Fans in den 
Së USA am liebsten ап der Plastikgitarre. 


d Tomb Raider Anniversary 
Action-Adventure e Eidos 


Die Neuauflage von Lara Crofts Debüt ist 
PE eines der besten PlayStation-2-Spiele 
M überhaupt — äußerst empfehlenswert! 


Madden NFL 08 

American Sports e Electronic Arts 

Bei uns nach wie vor nur ein Nischen- 
titel, in den USA jedes Jahr aufs Neue 
DER Verkaufsrenner: Madden NFL. 


God of War H 

Action-Adventure e Sony 

Die Wartezeit auf die kommende 

4 PSP-Episode von Kratos’ Abenteuern 
vertreiben wir uns mit dem zweiten Teil. 


Guitar Hero Ill (mit Gitarre) 
1S Partyspiel e Activision 
el Ob mit oder ohne Gitarre, Guitar Hero 


„2% Ill ist einer der ganz großen Erfolge des 
diesjährigen Weihnachtsgeschäfts. 


Shaun Palmer’s Pro Snowboard 
Sonst. Sportspiele e Activision 

Diese Tony Hawk-Variante auf Snow- 

| boards ist schon seit Jahren einer der 
größten Geheimtipps der Redaktion. 


4. Lego Star Wars Il: The Original Trilogy 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


ЇЇ 4. Silent Hill 3 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


IEU 5. FIFA 08 
Genre: Fußball 


I] 6. Karaoke Revolution: American Idol 
Genre: Partyspiel Hersteller: Konami 


№и 7. Guitar Hero II (mit Gitarre) 
Genre: Partyspiel 


N 8. Guitar Hero Encore Rocks the 80s 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Activision 


МИ 5. Guitar Hero H 
Genre: Partyspiel 
М6. Black 

Genre: Ego-Shooter 


IE] 7. Devil May Cry 3 
Genre: Action 


Hersteller: Activision 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Capcom 


E]8. James Bond 007: Alles oder Nichts 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


|] ө. Thrillville: Off the Rails 


Genre: Strategie Hersteller: LucasArts 


МИ 9. Okami 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Capcom 


Б110. Lego Star Wars Il: The Original Trilogy 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


МЕ) 10. Guitar Hero 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


www.playdrei.de 
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test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir Ihnen kommende Highlights und aktuelle Tests, Spiele 
aus Sonys PlayStation Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


OPERATION OMEGA DAWN 


everyday shooter 


Die Analogstick-Ballerei Everyday 
Shooter reiht sich nahtlos in die 
Ansammlung diverser Geometry 
Wars-Klone wie Super Stardust HD 
oder Nucleus ein. Obwohl im US-Store 
bereits erhältlich, ließ uns Sony nur 
eine Vorschauversion zukommen. Das 
Mini-Game bietet acht Level, die sich 
nicht nur optisch, sondern auch in 
puncto Gegnertypen extrem unterschei- 
den. Waffen-Upgrades gibt es nicht, 
dafür aber freischaltbare Boni wie neue 
Grafikeffekte und Zusatzleben. Der 
audiovisuelle Stil ist ungemein abstrakt. 
Zu chilliger E-Gitarren-Mucke erzeugt 
jeder Treffer weitere Klänge — ähnlich 
wie in dem abgedrehten Dreamcast- 
Shooter Rez. TO 


Termin: Januar. Preis: noch offen. 


Pıiyotama 


LocoRoco ist Ihnen nicht bunt und 
kitschig genug? Dann sollten Sie sich 
das Puzzlespiel Piyotama herunter- 
laden. In der zuckersüßen Mixtur aus 
Puzzle Bobble, Zoo Keeper und Vier 
gewinnt! müssen durch horizontales 
Verschieben mindestens vier Piyo-Eier 
gleicher Farbe eine Reihe bilden, damit 
die putzigen Küken schlüpfen kónnen. 
Hinter der schrillen Fassade versteckt 
Sich ein durchaus anspruchsvolles und 
motivierendes Knobelprinzip. Witzig: 
Durch Schütteln des Sixaxis-Controllers 
lassen sich die Kugeln durcheinander- 
wirbeln. Mit Zweispieler-Modus und 
vier Hintergrundbildern. TO 


Termin: 13. Dezember. Preis: 4,99 Euro 
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WARHAWK: 


ACTION > Obwohl sich seit 
Anfang November nahezu alle 
Online-Shooter-Fans in Call of 
Duty 4: Modern Warfare die mi- 
litärische Karriereleiter hochar- 
beiten, dürften derzeit auch die 
Warhawk-Server wieder reichlich 
Zulauf haben. Grund hierfür ist 
das im Store zum Download be- 
reitstehende Add-on mit dem Ti- 
tel Operation Omega Dawn. Für 
knappe 6 Euro erhált der Kunde 
zunáchst die neue und bisher 
größte Map „Omega Factory“, 
die abhängig von Modus und 
Spieleranzahl in fünf unterschied- 
lichen Layouts daherkommt. Das 
nächtliche Setting bietet Wolken- 
kratzer, mehrstöckige Industrie- 
anlagen, Schiffsdeckebenen und 
jede Menge felsiges Gelände. 
Zweite große Neuerung ist das 
Dropship KT-424, welches aber 
erst zur Verfügung steht, wenn 
bestimmte Basispunkte auf der 
Karte erobert wurden. Das Lan- 
dungsschiff bietet Platz für einen 
Piloten, sechs weitere Soldaten 
und ein Bodenfahrzeug. Während 
alle sechs Passagiere seitlich 
Lenkraketen abfeuern können, 
bedient der Pilot das mächtige 
MBEC-3-Hilfsgeschütz. Letzteres 
sitzt ebenfalls an den Seiten des 
Flugzeugs und deckt den Feind 


[one #4 has been neutralised 


Bi Gefährlich: Mit einem Warhawk sollte man nicht zu lange in der 
Schusslinie des KT-424 bleiben. Dessen Kanonen haben Power! 


mit todbringenden Salven aus 
máchtigen Gatling-Kanonen ein. 
Dank neuer Layouts für die al- 
ten Maps darf das KT-424 auch 
auf allen alten Karten eingesetzt 
werden. Das sorgt nicht nur für 
spielerische Abwechslung, son- 
dern auch für eine nicht zu unter- 


Bi Erobert: Dieser Kontrollpunkt gehórt dem roten Team und damit uns. 


schátzende taktische Note. Als 
Kampfflieger für Einzelgänger ist 
das Dropship viel zu langsam und 
tráge. Voll besetzt und vielleicht 
noch von ein, zwei Warhawks es- 
kortiert, ist es jedoch schwer zu 
knacken. Der Add-on-Preis von 
5,99 Euro ist fair. TO 


ACTION 


Spieler: 32 

Online-Features: DM, TDM, CTF, 
Zones; Clan-Games und Ranglisten 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Incognito Inc. 
Termin: 20. Dezember 

Preis: 5,99 Euro 


FAZIT Klasse Add-on zum akzep- 

ablen Preis, welches dem Hauptspiel 
wieder mächtig Auftrieb geben dürfte. 
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I Materialschlacht: Bei uns streikt eine Saite, beim Mitspieler das Tremolo. 


GUITAR HERO Ш: 
LEGENDS OF ROCK 


Im Duett rocken — und dabei ganz 
allein vorm Bildschirm hocken ... 


Partyspiel > Der Online-Modus 
von Guitar Hero Ill ist auf Sonys 
Schwarzer eher eine nette Drein- 
gabe denn eine echte Alternative 
zu gemeinsamen Jam-Sessions 
mit einem Real-Life-Freund. Denn 
anders als bei der Xbox-360-Ver- 
sion gibt es weder Voice-Chat 
noch die Móglichkeit, gezielt nach 
offenen Spielen von Freunden zu 
suchen. Sie wollen jemanden von 
Ihrer Buddy-Liste ins eigene Spiel 
einladen oder den zweiten Slot 
reservieren? Geht nicht! Daher 
beschränkt sich das Netzwerk- 
Vergnügen auf stumme Zufalls- 
partien, die aufgrund der fehlen- 
den Lobby nach dem Match auch 
gleich wieder aufgelóst werden. 
Das Angebot an Spielmodi ist 
identisch mit dem Offline-Pen- 
dant. So zocken Sie wahlweise 
einzelne oder alle Songs in der 
Koop-Karriere, liefern sich in Du- 
ell und Pro Duell erbitterte Saiten- 
Showdowns oder schmettern sich 
in einer „Schlacht“ fiese Spezial- 
attacken um die Ohren, bis einer 
von der Bühne gebuht wird. Auf- 
gesammelt und aktiviert werden 
die Extras genauso wie die Star- 
Power. 
Notenfolge fehlerfrei spielen und 
dann die Gitarre hochreiBen. Ihr 
Gegner hat dann je nach Angriff 
mit einer gerissenen Saite, einem 
defekten Tremolo, doppelten No- 
tenfolgen oder einem überlaste- 
ten Verstärker zu kämpfen. TO 


Einfach eine markierte 
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= TONI OPL 
Technisch 
gibt’s am 
Online-Modus 


nichts auszu- 
setzen. Egal ob 
Standleitung 
oder Spar-DSL 
— störende 
Lags sind 

uns bei den 
PSN-Partien so gut wie gar nicht 
untergekommen. Bild, Ton und die 
Anschläge beider Spieler — alles 
passt nahezu perfekt zusammen. 
Dafür fehlt’s ganz massiv am Drum- 
herum. So ganz ohne Smack-Talk 
macht speziell der Schlacht-Modus 
wenig Spaß. Da ich auch niemanden 
direkt einladen kann, muss ich mit 
jedem x-beliebigen Horst spielen, 
der sich auf meinen „Server“ verirrt. 
Rock ’n’ Roll geht anders! 


а 


ENTER 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
16:9, 4:3 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
-/deutsch 


в DATEN 


Hersteller: Activision 
Entwickler: Neversoft 
Termin: 22. November 
Spieleranzahl: 2 
USK: ohne Altersbeschränkung 


Preis: ca. 90 Euro (inkl. Gitarre) 


WERTUNGEN 


в RATINGS 


MEHRSPIELER online 


EX) 


Sony Playstation 2 


Half Life Orange Box di 


Online-Shoppen 


24 Stunden 


Warhammer Squad Command PSP . . 27. 
Yu Gi ОН! Tag Force 2 PSP 


Wir führen auch das Programm für 
X-BOX / 


GAMECUBE / 


PC GAMES / 
NINTENDO DS / 
NINTENDO GAMEBOY / 
ANIME&DVD / 


TRADING CARDS / 


uet Мише. Az tie. ймы» 
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Mehr unter 


primalgames.de 


Bestellungen oder Vorbestellungen unter: 


Die Simpsons Das Spiel WSOP 2008 P$3 


Artikel mit Altersfreigabe 18 Jahren liefern wir gegen Altersauchweis per Post Iden! Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer Versand ab 24 Euro Portofrei darunter. 
2,90 Nachnahme: Nochnahme und Zahlschein gebehr 5,99 Vorkesse: kein Porto 18 er Produkte 3,40 Preisänderungen vorbehalten. 


hardware vorstellungen 


HARDWARE 


Joypads, Headsets, Kabel, Lenkräder, Festplatten, Schummel-Equipment & Co: 
Wir präsentieren Ihnen in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


VORSTELLUNGEN 


HAMA WLAN-Router 


Nz drei: Für eine optimale Sende- und Empfangsleistung hat der WLAN Router 300 Mbps (groBes Bild) gleich drei Antennen zu bieten. Der kleinere 54-Mbps-Router 
(Bild 1) kommt mit einer Antenne aus, ist ansonsten baugleich. Auf dessen Rückseite (Bild 2) sitzen unter anderem vier Ethernet-Ports. 


Kabel ade! Die neue Konsolengeneration bietet nicht nur strippenlo- 
se Controller, sondern geht auch komplett wireless ins Internet. Dazu 
braucht es allerdings auch einen entsprechenden Access Point, der 
die PS3 über den Äther mit Daten versorgt. Zwei dieser praktischen 
Geräte, welche die zentrale Rolle innerhalb eines drahtlosen Netzwerks 
einnehmen, hat der Zubehörspezialist Hama im Programm. 

Für die PlayStation 3 in Sachen Übertragungsgeschwindigkeit völlig 
ausreichend ist der Wireless LAN Router 54 Mbps. Ans DSL- oder 
Kabelmodem angeschlossen, nimmt er zu PS3, PC und anderen Kom- 
ponenten entweder kabellos mit einer Datenrate von bis zu 54 Megabit 
pro Sekunde oder über einen der vier 10/100-Mbps-Ethernetports (ka- 
belgebunden) Kontakt auf. Der Router ist kompatibel zu IEEE 802.11 
b/g und WiFi, bietet eine maximale Funkreichweite von 500 Metern, 
eine sichere WPA/WPA2-Funkverschlüsselung und eine deutsche Be- 


nutzeroberfläche per Webbrowser. Eine spezielle Konfigurationssoft- 
ware ist nicht nötig. Der Preis liegt bei 49 Euro. 

Wenn's ein bisschen schneller sein darf, kommt der WLAN Router 
300 Mbps ins Spiel. Zwar kann man seine maximale Übertragungs- 
rate von 300 Megabit pro Sekunde (IEEE 802.11n Draft 2.0) mit der 
PS3 nicht ausreizen, mit einem PC samt passender WLAN-Karte al- 
lerdings schon. Zusätzlich zur Ausstattung des kleineren Modells hat 
der „Big Brother“ noch MiMo-Technik (Multiple in, Multiple out) mit drei 
Antennen und WPS an Bord. WPS (WiFi Protected Setup) steht für eine 
automatische Einrichtung der verschlüsselten WLAN-Verbindung per 
Knopfdruck. Im Lieferumfang enthalten ist die Software Panda Antivi- 
rus + Firewall mit dreimonatigem Updateservice. Der Preis: 79 Euro. 


Typ: Netzwerk | Hersteller: Hama | Web: www.hama.de | Preis: 49 Euro/79 Euro 


Thrustmaster wIFI USB Key 


nauffällig Angeschlossen an einen rückseitigen USB-Port des PCs verrichtet 
der Thrustmaster USB Key völlig unbemerkt seinen Dienst. 
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Die günstige Alternative: Wer nicht gleich einen neuen WLAN-Router an- 
schaffen will, kann mit dem WiFi USB Key von Thrustmaster (39 Euro) 
den heimischen PC in einen Access Point für die PS3 verwandeln. Ein- 
fach den Dongle in einen freien USB-Port am Rechner stecken (nach 
Möglichkeit USB 2.0 für maximale Leistung!), die beiliegende Software 
installieren und konfigurieren — das war es schon. Dann muss die PS3 
in den Netzwerkeinstellungen nur noch auf automatische, drahtlose 
Verbindung eingestellt werden und dem kabellosen Online-Vergnügen 
steht nichts mehr in Weg. 


Typ: Netzwerk | Hersteller: Thrustmaster | Web: www.thrustmaster.com | Preis: 39 Euro 
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test hardware 


PlayStation Eye | 


Thrustmaster Run’n’Drive Wireless 3 in 1 


Typ: USB-Kamera І Hersteller: Sony | Web: http://de.playstation.com/ps3/hardware/ 


Preis: ca. 40 Euro | Preis-Leistung: Sehr gut 


Zunächst war sie nur im Bundle mit 
dem Trading-Card-Game Eye of Judgment 
erhältlich, jetzt gibt es die neue PS3-Kame- 
ra auch separat zu kaufen. Das PlayStation 
Eye tritt die Nachfolgerschaft von Sonys 
EyeToy-Kamera an und hat einige neue 
Features und Funktionen im Gepäck. 


Ausstattung 

Im Paket enthalten ist neben dem „Auge“ 
auch die Software EyeCreate, mit der sich 
Fotos, Video- und Audioclips aufnehmen, 
mit Effekten versehen und schneiden 
lassen. Das Kabel der Kamera hat eine 
Länge von etwa zwei Metern. 


Funktionalität 

Das PlayStation Eye findet an einem der 
USB-Ports der PS3 Anschluss. Das kleine 
Stück Hardware hat einen dreh- und 
schwenkbaren Standfuß und bietet einen 
Verstellmechanismus an der Linse, mit 
dem sich der zweistufige Zoom einstellen 


Fazit 


lässt. Manuelles Scharfstellen des Bildes 
ist nicht nötig, denn das PlayStation Eye 
besitzt einen hervorragend funktionieren- 
den Auto-Focus. Vier interne Mikrofone 
sorgen für eine Unterdrückung von Hinter- 
grundgeräuschen und Echos und können 
den Standort des „Sprechers“ orten. Somit 
eignet sich die Kamera nicht nur für ein 
Videochat-Plauderstündchen, sondern 
auch perfekt als „Freisprecheinrichtung“ 
in Online-Spielen. 


Design 

Durch die im die im „Kopf“ des Gehäu- 
ses integrierten Mikrofone weist das 
PlayStation Eye eine recht eigenwillige 
Form auf. Hier stand klar die Funktion im 
Vordergrund. 


Verarbeitung 

Das Gehäuse macht einen stabilen Ein- 
druck, genauso wie das Schutzgitter über 
den Mikrofonen und der Standfuß. 


ontroller | Hersteller: Thrustmaster | Web: www.thrustmaster.com 


ca. 30 Euro | P 


Rennspielfans wissen — echtes 
Rennwagenfeeling kommt erst dann auf, 
wenn man die virtuellen Schüsseln mit 
einem Force-Feedback-Lenkrad über den 
Kurs jagt. Im Idealfall greift man dabei auf 
das G25 zurück oder nennt ein Driving 
Force Pro (beide von Logitech) sein Eigen. 
Doch so ein Lenkrad hat nicht nur Vorteile 
und nicht jeder Rennspielfan genug Platz 
für solch ein Monstrum. Thrustmaster 
bietet jetzt eine Alternative für den kleinen 
Geldbeutel: das Run'n'Drive. 


Ausstattung 

Wichtigstes Feature des kabellosen 
Gamepads (2,4 GHz-Funktechnologie) ist 
ein kleiner Lenkkranz, der um das Steuer- 
kreuz angebracht ist. Das Run'n'Drive ist 
PS3-, PS2- und PC-kompatibel und auf al- 
len Plattformen komplett programmierbar. 


Zwei Rumble-Motoren sind zwar integriert, 


werden aber nur bei PlayStation-2-Spielen 
unterstützt. 


Fazit 


tung: Befriedigend 


Funktionalität 

Das optische Rad mit Auto-Zentrierung 
ermöglicht feine Daumen-Lenkmanöver 
mit bis zu 90 Grad „Einschlag“. Das wirkt 
sofort gefühlvoller als der Analog-Stick, 
erreicht aber nicht die Präzision oder das 
Spielgefühl eines echten Lenkrades. 


Ergonomie 

Es dauert eine ganze Weile, bis man sich 
an die Form des Pads gewöhnt hat und 
selbst dann kommt es gelegentlich zu 
abrupten Lenkaussetzern, die schnell mal 
einen Crash bedeuten können. Durch volle 
Programmierbarkeit lassen sich aber auch 
andere Funktionen auf den Lenkkranz 
setzen, wie beispielsweise der stufenlose 
Zoom eines Zielfernrohrs. 


Verarbeitung 

Der Controller wirkt stabil und wertig. 
Guter Druckpunkt der Buttons, die Analog- 
Sticks liegen etwas eng beieinander. 


Auch wenn man mit dem Eye außer Video-Chatten derzeit noch nicht viel anstellen 
kann, lohnt sich die Investition — vor allem als Headset-Alternative. Die Auflósung 
(640 x 480 Pixel, 60 fps) ist okay, die Video-Qualitát dank Autofokus stets gut und die 


Die coole Idee mit dem „Daumenlenkrad“ geht konstruktionsbedingt nicht vollends auf 
und setzt eine längere Eingewöhnungsphase voraus. Rennspiel-Enthusiasten mit we- 
nig Platz sollten aber auf jeden Fall mal einige Proberunden drehen. Lobenswert ist die 


Audio-Qualitát dank der aufwendigen Mikrofoneinheit exzellent. Obendrein gibt's eine 
simple, aber spaBige Aufnahmesoftware. Nur das Kabel ist etwas kurz geraten. 


Möglichkeit, sämtliche Buttons umzuprogrammieren. Ob einem dieser Spaß allerdings 
gleich 30 Euro wert ist, sei jedem selbst überlassen. 


Ausstattung (9) Ausstattung (8 
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SE commission FOR FAIR PLAY 


ER BANNED . 


WEGEN UNLAUTEREN VORTEILS 


VERLIERST DU AUF EINMAL GEGEN RIVALEN, DIE DU NORMALERWEISE IN DIE TASCHE 
STECKST? UNSERE BEOBACHTUNGEN HABEN ERGEBEN, DASS DIESE VIELLEICHT 
SCHON DIESES RUN’ N' DRIVE GAMEPAD NUTZEN! GEÄCHTET WEGEN FOLGENDER FEATURES: 


OPTISCHES RAD FÜR BISHER UNERREICHTE PRÄZISION IN ALLEN SPIELSITUATIONEN 

ze MULTI-TRIGGER BRINGEN ULTIMATIVEN TRIGGER-FUN 

Жз MAPPING ERLAUBT DEM SPIELER JEDERZEIT KONFIGURIEREN DES GAMEPADS - NULL AUSFALLSZEITEN 
© 7 ACHSEN BIETEN BERAUSCHENDE REALITÄT - ABSOLUT STARKES ANSPRECHVERHALTEN INKLUSIVE 
ze ERGONOMISCHES DESIGN BIETET EXTREMEN KOMFORT 

#9 KOMPATIBEL MIT DEN PLATTFORMEN PS2®, PS39* & PC 

© VERFÜGBAR IN KABELVERSION UND KABELLOS (2,4 GHZ TECHNOLOGIE) 


Za 


di 
А. 


Run’N’Drive 3 IN 1 
WIRELESS 


RUN'N'DRIVE 3 iN 1 
*Auf der Playstation® 3: Unterstützt ausschließlich « Playstation® 3 » Spiele - unterstützt keinen « Bewegungssensor » 


ACHTUNG: HALTE DICH UNBEDINGT VON WWW.THRUSTMASTER.COM FERN, UM EINE VERFOLGUNG 


ZU VERMEIDEN! 


Guillemot Corporation S.A. B.P 2 56204 La Gacilly Cedex - France © 2007 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. 
PlayStation, Playstation®3, PS2 und PS3 sind eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer Entertainment. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen werden hiermit anerkannt und sind Eigentum ihrer 
jeweiligen Eigentümer. Fotos und Abbildungen nicht bindend. Inhalt, Design und Eigenschaften des Produkts können ohne Bekanntmachung geändert werden und variieren von Land zu Land. 
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PRACTICAL 10 


Videospiele sind stumpfsinnig? Von wegen! 


Sohneittest ` ` 


е > Während ein gewisser Dr. Kawashima unser Gehirn auf Nin- 
tendos DS zum Joggen schickt, stellt Prof. Masuo Koyasu von der Uni 
Kyoto auf der PSP unseren praktischen Intelligenzquotienten, kurz PIQ, 
auf die Probe. Hierzu steuern wir ein kleines Mànnchen durch komplexe 
3D-Logikràtsel zum Levelausgang, verschieben und schlichten Bauklótz- 
chen, aktivieren Schalter und weichen Laserkanonen und Wachpersonal 
aus. Und das alles unter Zeitdruck und möglichst innerhalb der jeweils vor- 
gegebenen Zahl an Zügen, um dabei auch eine gute Note zu erzielen. Eilige 
machen einen Schnelltest aus fünf Rätseln, wer viel Zeit hat, versucht sich 
am 100-Rätsel-Test und Bastlernaturen erstellen schließlich eigene Rätsel 
und stellen diese für die Community zum Download ins Netz. TO 


HERSTELLER KOCH MEDIA | ENTWICKLER NOW PRODUCTION | TERMIN 07. DEZEMBER 
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“ ERSCHIENEN 


Die PSP bekommt weitere Funktionen spendiert. 


Hard 
ураа! 


е > Seit einigen Tagen steht die neue Firmware mit der laufen- 
den Nummer 3.80 zum Download bereit. Fortschrittlichste Neuerung: In- 
ternet-Radio-Unterstützung. Somit spielt die PSP jetzt auch Audioinhalte 
von Internet-Radiosendern ab. Zu finden ist die Funktion [Internet Radio] 
unter dem Menüpunkt [Netzwerk]. Darüber hinaus können unter [RSS-Ka- 
nal] nun auch Dateien im OPML-Format importiert und Fotos angezeigt 
werden. Zu guter Letzt wurden dem visuellen Musik-Player einige neue 
Effekte hinzugefügt. TO 
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FLATOUT HEAD ON 


Blechschäden in einer neuen Dimension. 


2 > Stockcar-Fans aufgepasst! Das erste FlatOut für die PSP 
basiert auf der Konsolenversion mit dem Titelzusatz Ultimate Carnage 
und bietet insgesamt 45 Wagen, 40 Strecken und sechs verschiede- 
ne Umgebungen. Auf den staubigen Pisten liefern sich zwölf Fahrer 
zerstörerische Positionskämpfe, dank Wi-Fi-Unterstützung dürfen 
auch vier menschliche Spieler gleichzeitig losheizen. Selbstverständ- 
lich sind auch die Crash-Test-Dummys wieder mit von der Partie, die 
Sie in zwólf abgedrehten Mini-Spielchen aus dem Auto und durch die 
Luft segeln lassen dürfen. Weitere Features: Championship-Karriere- 
modus, 36 Herausforderungen, sechs Destruction-Derby-Arenen und 
eine ausgereifte Physik-Engine. TO 


HERSTELLER EMPIRE INTERACTIVE | ENTWICKLER SIX BY NINE | TERMIN FEBRUAR 
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ш Rabiat: Hier fährt garantiert niemand ungeschoren über die Ziellinie. 


Karrer“ 
Fueled By Айгепа!!пе 


£ 


4 
X 
A 


POWER HIJ Fr 


LUC MAPS. 


ш Motivierend: Für heftige Rempelattacken werden Sie gebührend belohnt. 


HARD ROCK CASINO 


Zocken, bis nichts mehr geht ... 


19е > Das titelgebende Kasino ist nur eine von fünf Spielhóllen, in 
denen Sie Ihre virtuellen Moneten nach Herzenslust verpulvern oder - mit 
etwas Glück - auch vermehren können. Gambler nehmen wahlweise an 
insgesamt neun verschiedene Table-Games wie Black Jack, Bakkarat 
oder Roulette Platz, füttern verschiedenste Spielautomaten mit Mün- 
zen oder gehen bei Sportwetten in den Bereichen Football, Basketball 
oder Pferderennen aufs Ganze. Im Abenteuer-Modus starten Sie als ab- 
gebranntes Greenhorn und mausern sich zum abgebrühten Profizocker, 
der immer schrägere Outfits trägt. Zwar ist das Charakterdesign hässlich, 
die typische Kasino-Atmosphäre wird aber gut eingefangen. TO 


HERSTELLER DTP | ENTWICKLER FARSIGHT STUDIOS | TERMIN 


13. DEZEMBER 


ш Poker-Trend: 
Die Variante 
„Texas Hold'em" ld 
ist natürlich 
auch dabei. 
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Fußball Electronic Arts 
2. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Action Take 2 
3. Die Simpsons: Das Spiel 
Action Electronic Arts 


4. Need for Speed Carbon Own the City (Platinum) 
Action-Rennspiel Electronic Arts 


5. WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Sonstige Sportspiele THQ 


1.GRAND THEFT AUTO: VICE em STORIES 


Action Rockstar Games 


2. Grand Theft Auto: Liberty City Stories 


Action Rockstar Games 
3. LocoRoco 

Beat ‘em Up Sony 
4. Need for Speed Underground Rivals 

Sonstige Sony 
5. Tekken: Dark Resurrection 

Beat 'em Up Sony 
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DAS ROCKT 


PLAYSTATION Ə 
гт р ч Е T T, 2? Ə 


HARRY POTTER 5: NHL 08 (PS3) NBA 08 (PS3) VIRTUA TENNIS (PS3) 
ORDEN DES PHONIX (PS3) Eishockey der nächsten Generation Basketball hat noch nie schöner Das Debüt der Serie auf der PlayStation 3 
Passend zum fünften Kinofilm mit Top-Grafik zum Dahinschmelzen. ausgesehen als auf der PlayStation 3. setzte sich sofort an die Spitze der 

gibt's das dazugehörige Spiel. Lieferung, sobald verfügbar! Lieferung, sobald verfügbar! Sportspiele — die Tennisreferenz! 


SINGSTAR (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3 — mit neuen Songs und neuen Features. 
Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder präsentieren Sie Ihre besten 
Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im Online-Shop 
erhältlich! Lieferung erfolgt, sobald verfügbar. Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 


Ausgabe 02 / Februar / € 5,30 
Das Nachfolge-Magazin von 


um E 


HD-VIDEOS 
pe Videos in Originalqualität 


= PLAYSTATION 3 


U M. à 
r Trailer, neue Bilder, TIB H 


Enthüllt: Neue 
EI L neue Infos zum Action-Hammer 
tik-Shooter 
Ge m 1 "7 Exklusiv Ет jl P 


im Comi fand- -&-Conquer iversum + 


- PÜNKTLICH UND AKTUELL Ete R 


KOSTENLOSE ZUSTELLUNG == | SO 
- DICKE PRÄMIE X ez ZER 


den 


тү 


PLAYSTATION. = 


SONIC THE HEDGEHOG (PS3) GOD OF WAR 2 UNCUT 


SPIDERMAN: 
! 
Das erste PlayStation-3-Abenteuer (USK 18!) (Р52) THE MOVIE (PS2) 
des rasenden Igels. Neun spielbare Bombastisch präsentierter Action-Block- Schwingen Sie sich mit dem 
Charaktere sorgen für Abwechslung. buster. Ausweiskopie des Prämienempfän- beliebtesten aller Superhelden 
MIE ‹ gers notwendig! F durch New York und bekämpfen 


Sie das Verbrechen! 


50-EURO-GUTSCHEIN VON SQOOPS 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und kann 

für alle Artikel im Sqoops-Shop unter www.sqoops.de eingelöst 

werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der Betrag kann 

nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutscheinwert nicht voll- 

ständig aufgebraucht werden, muss der Restwert verfallen. Eine 

Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informationen zu Versand- 
kosten finden Sie auf sqoops.de. 


Gutschein Na 
50,-€ 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 2 
DI JA, ich möchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,70/12 Ausg.) Prämie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


PS0208 


> ш ES NUES 
Karte ausfüllen, kamen Lieferung, solange der Vorrat reicht 
ausschneiden und gleich 


va Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich 


H Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 
noch abschicken! | 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
PLZ, Wohnort О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 

Unser Service Kreditinstitut 

fü Eili : Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) pn 

ur ganz І 19е: Die Prämie geht an folgende Adresse: ein | | | | | | | | | | 
S EE = s. ich! 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 (Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) en | | | | | | | | | 


Еах: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 


Name, Vorname 


О Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 


- il: I Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein 
E Mail g computec@csj ‚de Straße, Hausnummer und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
= = Jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prä- 
We b . http ı/la bo ‚CO m р utec . de mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für play? mit 
PLZ, Wohnort DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 


zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjährigen 
gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


magazin play? 


FLASHBACK 
GRAN TURISM 


Der Urknall für ein ganzes Genre auf der PlayStation 


E Unvergessen: Das gerenderte Intro ließ jede Kinnlade nach unten klappen und stimmte hervor- 
ragend auf das eigentliche Spiel ein. Es ist übrigens auch heute noch sehenswert. 


MONDSCHEINSONATE ` 


Der Titelsong von Gran Turismo wurde vielen 
westlichen Spielern erst mit dem vierten Teil bekannt. 


Das japanische Intro von Gran Turismo war perfekt. Offenbar zu perfekt, denn 
während das Original in Bild und Ton wunderbar zusammenpasste, wollte der 
Remix eines Manic-Street-Preachers-Songs der Chemical Brothers nicht so recht 
zünden. Während in Japan jeder neue Teil der Serie mit einer neuen Interpretation 
des Originalsongs aufwartete, bekamen die westlichen Versionen jedes Mal aufs 
Neue einen Popsong verpasst. Immerhin befand sich eine Version von „Moon over 
the Castle“, so der Name des Originalsongs, in der Playlist. Den gibt's übrigens 
auch auf dem offiziellen Soundtrack von Gran Turismo 4 zu hóren. 


E Genial: Im 2-Spieler-Replay war 
stets der Führende im Bild. 
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Rennsimulation » Videospieler 
von heute sind verwóhnt. Spiele 
werden ganz nach ihrem Ge- 
schmack entwickelt und bieten 
Umfänge, von denen die Spieler- 
schaft 1997 nur träumen konnte. 
PlayStation-Rennspiele hatten zu 
dieser Zeit meist nur eine Hand- 
voll Strecken und Fahrzeuge zur 
Auswahl und man konnte froh 
sein, wenn es zumindest reine 
Zeitrennen als zweiten Spiel- 
modus gab. Doch im Dezember 
1997 änderte ein Sony-Studio, 
das bis zu diesem Zeitpunkt 
kaum jemand wahrgenommen 
hatte, diese Situation schlagar- 
tig. Gran Turismo war seiner Zeit 
meilenweit voraus und wir wür- 
den uns nicht wundern, wenn 
die Entwickler irgendwann einmal 
gestehen würden, dass der Titel 
nur mithilfe von cleveren, kleinen 
AuBerirdischen entstehen konnte: 
erstklassige Optik, gepaart mit 
einem differenzierten Fahrmodell, 
Unmengen von lizenzierten Fahr- 
zeugen und ein Karrieremodus, 
der selbst nach Wochen nicht 
langweilig wurde. 


GESCHMACKSVERIRRUNGEN 
Wie üblich mussten deutsche 
Spieler noch einige Monate làn- 
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CHRYSLER 


z The New Dodee 


SCHALLDÄMPFER BREMSEN MOTOR 


TUNING 


TURBO WEITERES 


Тар 185 


CHRYSLER 


ASTON MARTIN 


sav leeren 


TOYOTA y 

MAZDA A MITSUBISHI 

MASCHINEN: \ 
TEST ANFANG 


NISSAN - 


pr 


WASCHANLAGE 


ZSTARTEN NZ 


SUBARU pr 


CHEVROLET 


Daheim: Am Konzept des Hauptme- 
nüs hat sich bis heute nix geändert. 


www.playdrei.de 
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ger warten, doch im Márz 1998 
durften endlich auch in Europa 
die Gaspedale durchgetreten 
werden. Als Entschädigung spen- 
dierte Sony ein neues Auto (die 
1967er Corvette), änderte zum 
Missfallen vieler Fans aber auch 
den Soundtrack. Dudelten im ja- 
panischen Original abgefahrene 
Jazz-Melodien aus den Boxen, 
bekamen westliche Spieler lizen- 
zierte Rock- und Techno-Songs 
auf die Ohren. Ein gut gemeinter 
Schritt, doch passte die Musik 
nicht mehr so recht zum eigent- 
lichen Spielgefühl. Besonders 
leiden musste seit jeher das Intro 
(siehe Extra-Kasten). 


FÜR SCHRAUBER 

Die Anzahl der Innovationen und 
Neuerungen, die Gran Turismo 
im Gepäck hatte, sprengt jeden 
Rahmen. Ob Lizenztests, Wasch- 
anlage oder Gebrauchtwagen, 
hier steckten so viele neue Ideen 
drin, dass andere Entwickler nur 


neidisch nach Japan schielen 
konnten. Größter Impulsgeber 
fürs Genre war aber das Tuning. 
Noch nie zuvor hatten Hobby- 
schrauber an Konsolen so sehr in 
die Tiefe gehen dürfen. Die Optik 
der Fahrzeuge blieb unangetas- 
tet, doch an der Leistung konn- 
te in ungeahnten Maßen gefeilt 
werden. Eine Neuerung, die das 
ganze Genre geprägt hat. Böse 
Zungen könnten an dieser Stelle 
behaupten, dass genau dieser 
Punkt die gesamte Spielbalance 
durcheinanderwirbelte und der 
Serie bis heute spielerisch eini- 
ges an Substanz nimmt, aber wir 
haben ja keine bösen Zungen. 

Vielleicht die größte Errungen- 
schaft ist aber eine ganz andere: 
Ob Autumn Ring, Deep Forest 
oder Grand Valley Speedway, 
das Streckendesign war damals 
wie heute unglaublich ausgefeilt. 
Nicht umsonst finden sich die po- 
pulärsten Strecken in allen Teilen 
der Serie wieder. MB 


Was hat mich dieses Teil 
damals beeindruckt. Ich 
hab mir seinerzeit sofort 
die japanische Version 
zugelegt und war spontan 
verliebt. Elemente wie die 
Lizenztests, Gebrauchtwa- 
gen, das Hauptmenü und 
das Tuning waren damals 
unglaublich frisch und neu. 
Blöd war eigentlich nur, dass die Balance schon 
damals recht schnell durch das Tuning ausge- 
hebelt und das fahrerische Können in erster 
Linie bei den Lizenzprüfungen abgefragt wurde. 
Die waren dafür teils knüppelhart und haben 
mich mehr als einmal ins Pad beißen lassen. 
Erstaunlich ist, dass Gran Turismo trotz Monster- 
pixeln und gerade mal 25 Bildern pro Sekunde 
auch heute noch erkennen lässt, wieso einem 
seinerzeit die Kinnlade so nach unten geklappt 
ist. Die Beleuchtung, die Spiegelungen und der 
fette Sound waren damals Referenzklasse und 
sind heute immer noch beeindruckend. 


Genre. oup Rennsimulation 
Hersteller: 7... 1.2. 22122 ос Sony 
Entwickler: ........... Polyphony Digital 
Erschienen ..................... 1998 
WEDER www.gran-turismo.com 


Seitwärts fahren: Die Dodge Viper war sicherlich keines der leicht beherrschbaren Fahrzeuge, 
aber kontrolliert durch die Kurven zu driften war einfach ein Riesenspaß für Profi-Fahrer. 
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TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir Sie jeden Monat mit nützlichen Tipps und Tricks 
zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


Bi Yeah, Baby: Auch mit der Luftgitarre rocken Sie jede Hütte. 


E Fehlerfrei: Mit dem entsprechenden Cheat können Sie gar keine Fehler machen. 


GUITAR HERO Ill: LEGENDS OF ROCK 


Mit diesen Cheats steigen Sie garantiert in den Rock-Olymp auf. 


Cheats > Geben Sie im Cheats-Menü in den Op- 
tionen folgende Cheats ein. Spielen Sie die aufge- 
führten Noten wie bei einem Song. War die Eingabe 
erfolgreich, hören Sie ein Jubeln als Bestätigung. 
Beim Cheat „Alles freischalten“ hören Sie zwar die 


gespielten Noten nicht, gelingt der Cheat jedoch, 
so bestätigt wie gehabt das Jubeln die korrekte 
Eingabe. Bis auf „Alle Songs“ und „Alles freischal- 
ten“ können Sie die Cheats jederzeit im Options- 
Menü aktivieren und deaktivieren. 


Kein Song misslungen 


Luftgitarre 


Hypergeschwindigkeit 


Performance-Modus 


Leicht Profi 


Precision-Modus 


Bret Michaels 


Alle Songs 


Alles freischalten 
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PES-LERGUE 07/08 


Städteturnier in Berlin: Perfektes Ambiente, gutes Frühstück, spannende Matches 


Fußball > Das Anfang Dezember in einer Ham- 
burger Indoor-Soccer-Halle durchgeführte Turnier 
erfuhr mit ca. 150 Spielern regen Zulauf und hatte 
viele spannende und hochdramatische Begeg- 
nungen zu bieten. Vor den hitzigen Spielen gab’s 
ein PES-Nutella-Sportlerfrühstück, was sicherlich 


в ERGEBNISSE 


TURNIER IN BERLN 


10.11.2007, 09.00 — 20:00 UHR 


LOCATION: 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 
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CATZ Sports GmbH, 
Reinbeker Str. 35, 
Hamburg-Stapelfeld 


150 

1,212 

1. Dennis Winkler 

2. Dennis Abrasowitsch 
3. Patrick Baumann 

4. Imad Muain 

5. Robin Owczarczak 
6. Hayri Türköz 

7. Irhad Bucan 

8. Georg Wroblewski 


Robin Owczarczak 
Patrick Stephan 


auch ein Grund für den durch und durch op- 
timalen Turnierverlauf war. 


Der Champion 

„Dennis Winkler - wer sonst?" – Genau diese 
Worte standen einmal in der PES-League- 
Signatur des Remscheiders. Dennis hat 
beim Städteturnier in Hamburg, welches 
übrigens erstmals auf Sonys PlayStation 3 
ausgetragen wurde, erneut seine Ausnah- 
mestellung unter Beweis gestellt. Dabei 
hatte er kein leichtes Spiel, denn der überra- 


Wi Siegerpose: Der Deutsche Meister Dennis 
Winkler gewann in Hamburg. 


E Passende Location: Gezockt wurde in einer Hallenfußball-Arena. 


since 2002 


KONAMI 


Pes 
LERGUE 


pesleaque.com 


Y 

| Ar 
| š 
ARE 


schend ins Finale vorgestoßene Dennis Ab- 
rasowitsch erwies sich als harter Brocken. 
Doch wie so oft bewies Winkler, seines 
Zeichens amtierender Deutscher Meister, 
schier grenzenlose Nervenstärke und schoss 
in den letzten 15 Spielminuten den Siegtref- 
fer zum 2:1. Im Spiel um Platz 3 bezwang 
Patrick Baumann Imad Muain mit 3:0. 

Nach der Weihnachtspause geht es bereits 
im Januar mit einem proppenvollen Turnier- 
kalender weiter. Das nächste Städteturnier 
findet am 19.01.2008 in Stuttgart statt. TO 


eyot 
— 


Piggerg,, 


w, ` 
Gonzo Manns 
ES me S. 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle präsentieren wir 
Ihnen monatlich Umfragen aus der 
Welt der PlayStation. Registrieren 
Sie sich einfach bei unserem 
Online-Portal www.playdrei.de 
und voten Sie mit! 


BW Uncharted rockt die PS3! Ihre auch? 


Ich hab's sofort gekauft und 

find's spitze! 25% 

— Ich will’s mir auf jeden Fall 
holen. 


45% 


E Ich hab's, so toll isses aber 


nicht. 14% 


4 Mir liegt das Genre überhaupt 
| nicht. 16% 


Wegen dieses Spiels hab ich 
mir die PS3 geholt. 0% 


ш Auf was für einem 
Fernseher spielen Sie? 


Ich habe einen 
Full-HD-Fernseher! 18% 
Ich habe einen „normalen“ HD- 
Fernseher (nix mit Full-HD!) 26% 


E Ich spiele an einem 
Computer-Monitor! 2% 


Ich habe nur einen alten Fernse- 
her (nicht HD-tauglich!) 54% 


ш Rock Band erweitert die Guitar Hero- 
Idee um Mikrofon und Schlagzeug. Auf 
welche Rolle innerhalb der Band freuen 
Sie sich am meisten? 


Gesang 11% 


Gitarre 23% 


Ю Bass 14% 


Schlagzeug 52% 
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»> LESERBRIEFE 


Sie möchten sich zu einem aktuellen Thema äußern? 
Sie haben Fragen? Dann schreiben Sie uns einfach! 


DAS LETZTE 


Hallo, 

Lob ist Lob und Kritik ist Kritik ... ich hoffe, dass ich 
jetzt an dieser Stelle richtig bin, um meine Kritik an dem 
„neuen“ play?-Magazin loszuwerden, und ihr diese auch 
verkraften könnt. 

Ich muss, seitdem es die play? gibt, immer auf der letz- 
ten Seite feststellen, dass es dort keine sogenannte 
„letzte Seite“ gibt — mit tollen kleinen Comicstrips oder 
dummen Vergleichen, einfach solchen Themen, bei de- 
nen man auch mal bezogen auf Zocken und Technik la- 
chen kann. Klar könnte man jetzt damit argumentieren, 
dass die play? ein Fachmagazin ist, aber sind wir nicht 
alle ein bisschen Bluna? Oder können wir nicht alle et- 
was zum Lachen gebrauchen? Nun, ich hoffe, dass ich 
euch etwas zum Überlegen gegeben habe, es würde 
mich freuen, wenn zumindest nur ein Fünkchen an eine 
Umsetzung gedacht würde. 


Mission erfüllt: Eine unterhaltsamere letzte 
Seite ist in Planung. 


Jetzt komm ich zum zweiten, etwas heikleren Punkt. 
Nun, wie soll ich sagen? Ich fühl mich langsam richtig 
verarscht und ich denke, ich spreche da für mehrere 
Abo-Inhaber. Zumindest jene, die, wie ich, seit der ers- 
ten oder zweiten Ausgabe Abonnenten des damaligen 
OPM2 sind. Immerhin sind das jetzt mindestens sechs 
Jahre! Sechs Jahre voller Freude über das erste GTA in 
3D oder das erste Gran Turismo in detailliertester Grafik 
und, und, und. Das tut jetzt aber nichts zur Sache. Nun, 


ich denke, nach sechs Jahren Abonnement könnte man 
den treuesten Abonnenten mal etwas Gutes tun und ih- 
nen auch so ein tolles Geschenk machen, wie es die Neu- 
kunden erhalten. Kurz, wir finanzieren euch von Anfang 
an! Böse gesagt ;) Aber natürlich nicht so gemeint! 


Keine Angst, ihr habt auch gute Seiten, aber die brauch 
ich jetzt gar nicht aufzählen, da es ja so in jeder Ausgabe 
geschrieben wird! ;) DER CORNI 


Doch, leg los, wir hören das echt gern. :-) 
Wir würden gern jeden Leser knuddeln und 
mit Geschenken überhäufen, aber dann wür- 
den wir vermutlich nur noch eine Ausgabe 
machen und fortan in der Gosse leben. Aber 
auch in diesem Punkt hast du uns inspiriert. 
Wir machen uns mal Gedanken, wie wir Lang- 
zeitlesern entsprechend danken können. 


WIR BRAUCHEN BASS! 


Liebes play?-Team, 

Was mich an der Spiele-Branche gewaltig ärgert, ist, dass 
zwar alle aufeinander schauen und sich gegenseitig die 
Ideen und die Themen klauen, aber keiner anscheinend 
den Ehrgeiz hat, das, was andere exzellent vorgemacht 
haben, wenigstens zu erreichen. Als Beispiel nehme ich 
mal Black: ein Shooter mit relativ wenig Spielzeit und 
auch wenig Wiederspielwert. Aber: Der Sound von Black 
war umwerfend. Die Waffen haben meine gesamte Nach- 
barschaft das Fürchten gelehrt und dass kein Sonderein- 
satzkommando bei mir eingedrungen ist, liegt nur daran, 
dass ich aus Verständnis und Mitleid mit meinen Mit- 
menschen nicht das technische Potenzial meiner Anlage 
komplett ausgereizt habe. Warum kommen jetzt selbst 
in der nächsten Konsolengeneration laufend Shooter auf 
den Markt, die diesen Maßstab nicht einmal annähernd 
erreichen? Ich nenne jetzt absichtlich keine Beispiele 
und konkrete Kritik, weil ich mich in Rage schreiben 
würde und meine Ausdrucksweise in kürzester Zeit ein 
niedriges Niveau erreichen würde. 

Vom fehlenden Rumble-Support will ich 
gar nicht erst anfangen. Das wäre nun wirklich zu viel 
verlangt, dass man ein Spiel für die PS3 auch noch mit 
Rumble ausstattet. Den Dual Shock 3 gibt’s doch eh nur 
in Japan! Irrtum: Wer wie ich im Laufe des letzten halben 
Jahres in Japan war, weiß, dass die PS3 dort so gut wie 
nicht existiert. Die Spieleregale sind nicht halb so groß 
wie hier bei uns, die ganzen Otakus spielen PS2, Wii oder 
DS. Kaum ein Mensch interessiert sich für die PS3. Die 
meisten DualShock 3 werden nicht in Japan verkauft, 
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sondern in die USA und nach Europa 
exportiert. Der ambitionierte PS3-Zo- 
cker in Europa hat schon einen Dual 
Shock 3, der durchschnittliche Otaku 
hat noch nicht mal eine PS3. Danke, 
Sony, dass ihr die Japaner wenigstens 
mit einem noch langweiligeren Store 
als dem deutschen für ihr lustiges 
Kaufverhalten bestraft. Aber warum 
bekommen sie die GT 5 Prologue Demo 
und den Dual Shock 3? MARC HAAG 


Wir sind ehrlich gesagt ganz 
froh, dass nicht alle Entwickler 
voneinander lernen, denn sonst 
kämen heutzutage nur noch 
100-Prozent-Spiele heraus und 
wir wären arbeitslos. Das per- 
fekte Spiel existiert 
noch nicht, aber das ist in den 
meisten Fällen auch nicht so 
schlimm. Die Orange Box sollte 
eigentlich mit butterweichen 60 
Bildern pro Sekunde laufen, ja. 
Aber sollte man sich das Spiel 
wirklich entgehen lassen, bloß 
weil es nicht so ist? 


immer 


LittleBigMusic 


Hallo play?-Team! 

Ich habe eine kleine Frage an euch, 
denn ich verfolge mit Begeisterung je- 
des Info-Fitzelchen zu Little Big Planet. 
Das Spiel scheint mir das Potenzial 
zum System-Seller zu haben, denn 
bereits die Trailer bereiten mir mehr 
Freude als manch aktuelles PS3-Spiel 
(Ja, ich meine dich, Lair) und ich habe 
einen ausgewachsenen Ohrwurm we- 
gen der genialen Musik in den Trailern. 
Das ist auch meine Frage an euch: 
Könnt ihr herausfinden, ob das selbst 
komponiert ist oder ein Song, den ich 
auch irgendwo kaufen kann? Ich muss 
das Lied einfach haben, bitte helft mir! 
Grüße aus Bern, JOHANNES 


SCHREIBEN SIE UNS EINE E-MAIL AN 
LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 


ODER SCHICKEN SIE IHR 
ANLIEGEN PER POST AN: 


Die ptayšals 


Minimagazin für Ihr Handy 


Das play?-Minimagazin für Ihr Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 
ausgestattet. Wir sagen Ihnen, was sich 


geändert hat. 


play? communi 


Hallo Johannes, natürlich kón- 
nen wir da helfen. Die Trailer 
zu Little Big Planet sind alle 
mit dem Song „Get it Together“ 
von The Go! Team hinterlegt. 
Der Titel stammt aus dem Al- 
bum Thunder, Lightning, Strike, 
dem Debüt-Album der Band. Wir 
kónnen dir die Scheibe übrigens 
nur empfehlen, genauso wie das 
brandneue Album Proof of Youth. 
Die abgefahrene Mischung aus 
Actionfilm-Musik, Cheerleader- 
Gesángen, Oldschool-Hip-Hop 
und Funk unterhält prächtig. 
Mehr Infos und einige Hörproben 
findest du auf der Myspace-Sei- 
te der Jungs und Mädels: www. 
myspace.com/thegoteam 


Computec Media 
play? — Leserbriefe 


Dr.-Mack-Str. 77 
90762 Fürth 


ANZEIGE 


SO FUNKTIONIERT'S 


play’-Minimagazins 


Ab sofort können Sie den Internetauftritt der 
play? mit Ihrem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play?-Webseite 
wird dabei optimal an das jeweilige Endge- 
rät angepasst. Rufen Sie einfach die Adresse 


www.videogameszone.de im Browser Ihres 
mobilen Gerätes auf. Hier steht Ihnen eine mo- 
bil optimierte Version der neuesten Beiträge 
direkt aus der play?-Redaktion zur Verfügung. 
Nutzen Sie die neuen Features und bewerten 
Sie die Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist 
kein Software-Download notwendig. Nutzen 
Sie dafür den vorinstallierten Browser Ihres 
Handys. Das play?-Minimagazin ist kostenlos! 
Sie zahlen lediglich die Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters. Diese Gebühren sind von 
Ihrem Mobilfunkvertrag abhángig. 


Mehrere Webseiten, darunter 
jamingexcelience com, berichten 


MULTIKOMPATIBEL: 


Das play?-Minimagazin 
ist mit fast allen gängigen 
Handy-Fabrikaten 

zu empfangen. 


So kommen Sie in den Genuss Ihres 


Tippen Sie einfach in den Browser Ihres Handys: 


www.videogameszone.de 


Ihre Vorteile: 


1.) Kein Software-Download 


mehr notwendig! 


2.) Immer aktuelle 
Beiträge 


3.) Möglichkeit der 
Personalisierung 


4.) Multikompatibel 


Anmerkung: 
Es fallen lediglich die 
Verbindungskosten 


Ihres Netzanbieters an. 


VIDEOGAMES 
Nintendo 


Abe ist zurück: Oddworld-Fllm in 
Planung! 


Ge c 
Aktuelle News 


GTA IV kommt mit 
Multiplayer-Modus Read 


EAS 
DVD Vision wird zu Widescreen Vision 
Details zur limitierten Edition van 
Assassins... 


Е Show all articles 
Plavsta' 


GTA IV kommt mit 
Multiplayer-Modus Read 
HN 


Indiana Jones 4: Filmmaterial aus 


community play? 


в TECHNIK-FORUM 


Sie haben Probleme mit Ihrer PlayStation? Wir stehen 
Ihnen mit Rat und Tat sowie Tipps und Tricks zur Seite! 


ZerreiBprobe 


Vor lauter Verzweiflung wáhle ich nun 
diesen letzten Schritt, 
Fernsehgerát endgültig durchs Fens- 
ter kracht. Das gerade erwähnte Gerät 
legte ich mir im August zu und zahlte 
einen stolzen Preis, der mich dazu ge- 
zwungen hat, zwei Monate lang nur 
von Brot und Leitungswasser zu leben. 
Natürlich wählte ich ein Markenprodukt 
mit LCD-Bildschirm und Full-HD. Bis 
vor ein paar Tagen waren ich und der 
Fernseher auch gute Freunde. Doch 
es kriselt in unserer Beziehung. DVDs 
(hochskaliert) und Blu-rays sehen per- 
fekt bis göttlich aus. Spiele, selbstver- 
ständlich PS3-Spiele, machten auch 
keine Probleme. Bis ich Assassin’s 
Creed in Sonys Höllenmaschine legte 
und kurz vor einer Einweisung in die 


bevor mein 


örtliche Nervenklinik stand. Da ich kein 
Profi im Hardware-Jargon bin, versu- 
che ich es mal verständlich zu erklären: 
Wenn ich z. B. die Kameraperpektive 
nach links oder rechts bzw. von oben 
nach unten drehte, flimmerten merk- 
würdige Balken über den Bildschirm 
und gewisse Teile der Bildfläche zogen 


U System-Aktualisierung 


unterschiedlich hinterher, als ob das Bild in mehrere 
Bereiche zerlegt würde und diese zeitversetzt mit- 
zögen (puh ... ist das schwer zu erklären). Als ich 
ein paar Tage später bei Amazon ein paar Bewertun- 
gen meines TV-Geräts gelesen habe, war ich froh, 
zu erfahren, dass es noch andere Leute mit diesem 
Problem gibt. Ich dachte mir: „Na gut. Dann liegt's 
am (eh überschátzten) Spiel.“ In der Zwischenzeit 
probierte ich mich an Call of Duty 4, welches ohne 
Probleme lief. Vor genau zwei Tagen belastete ich 
mein armes Konto erneut und ergatterte Uncharted. 
Und siehe da, das alte Problem ist zurück. Mein Bild- 
Schirm zerlegt sich für Millisekunden wieder in ver- 
schiedene Teile und schweift hinterher. Mit Tránen in 
den Augen probierte ich wirklich alles, was móglich 
war. Nichts versprach Erfolg. Als ich dann einfach 
mal von 720p in 576p wechselte, traf mich fast der 
Schlag. Das Bild konnte endlich Stabilität aufweisen. 
Allerdings wollte ich schon gerne in HD spielen. Jetzt 
das große Rätsel: Warum? Mein Freund meinte, es 
würde an meinem HDMI-Kabel liegen, da dieses 
nicht hochwertig genug sei. Aber warum laufen dann 
DVDs, Blu-rays und andere Spiele ohne Probleme? 
Ist es doch der Fernsehapparat? Ist gar meine PS3 
hinüber? 

HOLGER KLEESIEK 


Das von dir beschriebene Problem nennt sich „Tearing“ — das 
Bild „reißt“ in der Mitte durch, so zumindest der Seheindruck. 
Das kommt daher, dass die Konsole das volle Bild nicht recht- 
zeitig komplett berechnet und das Spiel, anstatt ein Frame 
auszusetzen (was ruckelig wirken würde), einfach das teil- 
weise fertige Bild anzeigt und den Rest des Bildes mit dem 
letzten, vollstándig berechneten Frame füllt. Das hat nichts 
mit deinem Fernseher, deiner PS3 oder gar deinem Kabel zu 
tun (da hat dir dein Freund Quatsch erzählt), sondern einfach 
damit, dass die Entwickler nicht genug Leistung aus der PS3 
rausgeholt haben, um stets alles flüssig darzustellen. 


Hauptfunktionen in Version 2.10 der Systemsoftware überarbeitet 


Eine Funktion zur Änderung der Stimmlage wurde hinzugefügt, damit Sie beim Chatten Ihre Stimmlage 
verändern können. Sie können diese Einstellung unter [Einstellungen] > [Peripheriegeráte-Einstellungen] 


> [Stimmlageregler] ändern. 


DivX und VC-1 (WMV) wurden als Codecs hinzugefügt, die unter [Video] wiedergegeben werden können 


Bei [Einstellungen] > [Musik-Einstellungen] können Sie jetzt unter [Bitmapping] [Typ 3] auswählen 


х Abbrechen 
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Blay?- FORUMSDISKUSSION 


Firmware 2.10 


mit Divx-Support und 
Blu-ray 1.1-Standard 


Kurios. Da bekommt die PS3 nun auch 
Support für ein Microsoft-Format und 
die DivX-Dateien werden auf 2 GB be- 
schränkt?! NALI_WARCOW 


DivX ist schon mal nicht verkehrt. Ich hatte 
einige Filmchen, die bis jetzt nicht liefen. 
PETIB 


Na ja, WMA gab es ja auch schon da- 
vor. Wie das genau mit dem WMV-Sup- 
port sein wird, bleibt abzuwarten, denn 
scheinbar gilt das ja nur für VC-1-kodierte 
Videos und die konnte die PS3 ja schon 
vorher abspielen - in Form von BD-Fil- 
men (welche ja auch teils diesen Codec 
verwenden). Auch hat sich das nun mit 
dem neuen BR-Standard bewahrheitet, 
ich glaube sogar, der vermutete Termin 
stimmt. Ich hab allerdings noch keine BDs 
mit den neuen Features. Übrigens, so viel 
ich weiß, ist die weltweit erste BD mit 1.1 
Neues vom Wixxer. 

DivX-Dateien werden auf 2 GB be- 
schränkt: Ist komisch, aber im „Alltag“ 
bekommt man eigentlich auch keine gró- 
Beren DivX-Files. 40-minütige TV-Serien- 
Downloads sind selbst in HD ,nur^ ca. 1 
GB groß und damit eigentlich die obere 
Grenze. AuBer man hat, aus was für Grün- 
den auch immer, das eigene, stundenlan- 
ge Urlaubsvideo größer als 2 GB kodiert 
(in dem Fall kann man aber ja dann auch 
einfach einen MP4-Codec nehmen). Hat 
aber vermutlich etwas mit Arbeitsspeicher 
etc. zu tun. Ich freue mich jedenfalls sehr. 
Zwar hab ich den PC für US-Serien auch 
am HDTV angeschlossen, was aber nicht 
so „perfekt“ wie über die PS3 funktioniert. 
Zudem hab ich dann eine Fernbedienung 
und digitales 5.1. 

Was ich noch gefunden habe: 
BD-/DVD-Dynamikbereichskontrolle (Be- 
tonung von Dialogen unter PCM) und die 
Videovorschauen funktionieren jetzt auch 
in der Ordneransicht. AuBerdem: eine neue 
Visualisierung im Audio-Player. Und die 
WMV-Unterstützung bringt auch indirekt 
ein nettes Feature: Die Videos von Game- 
trailers.com werden zwar immer noch nicht 
im Browser angezeigt, aber man kann die 
WMV-Version herunterladen und auf der 
PS3 anschauen. SOLIDUS_DAVE 
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blu-ray play? 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflósendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen Ihnen die besten Neuveróffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


GENNESENNER CH M Nach 18 Staffeln, 400 
Siñes ins 


Episoden sowie unzáhligen 
Auszeichnungen — darunter ein 
Peabody Award, 23 Emmys und die 
Feststellung des Time Magazine, 
dass Die Simpsons die beste 
TV-Show des 20. Jahrhunderts ist 

Е - — hat es die langlebige Cartoon-Se- 
rie nun endlich ins Kino geschafft. Im Leinwandabenteu- 
er muss Homer die Welt vor einer Katastrophe retten, die 
er selbst verursacht hat. Als die in einem Silo gesammel- 
te Gülle seines neuen Hausschweins in den ohnehin 
vóllig verunreinigten Lake Springfield gelangt und der 
ükologische Kollaps droht, wird ganz Springfield vom 


WeiBen Haus unter eine riesige Glaskugel gestellt. Indes 
sinnt der aufgebrachte Mob nach Rache und vertreibt 
die Simpsons aus der Stadt. Als diese aber dann von der 
Regierung endgültig ausgelóscht werden soll, machen 
sich Marge und die Kinder auf den Weg, ihre Freunde 
und Nachbarn zu retten. Nur Homie will davon zunächst 
überhaupt nichts wissen. 

Auch wenn unterm Strich noch etwas mehr drin 
gewesen wáre, ist der Simpsons-Kinofilm ein überaus 
unterhaltsames Animationsvergnügen. In der ersten 
Hálfte gewohnt satirisch, subversiv und skurril, macht 
die dann recht handzahm werdende Geschichte zu viele 
Zugeständnisse an Mainstream-Publikum und Morala- 
postel. Serienfans mit Gelbfieber schlagen dennoch zu. 


|FILMWERTUNG 


BILD Die Disc bietet Referenzqualität ohne den 
kleinsten Defekt, auch wenn es filmbedingt wenig Details 
darzustellen gibt. Knallbunt, kontrastreich und messer- 
scharfe, glatte Kanten. múa 


TON Zwar entsteht hin und wieder ein Anflug von 
Räumlichkeit, die Hauptarbeit leisten aber die vorderen 
Lautsprecher — auch bei DTS-HD. Sehr saubere Stim- 
men- und Höhenwiedergabe. múa 


EXTRAS Zwei Audiokommentare, entfallene Szenen, 
verschiedenes „Bonuszeugs“ (u. a. Gastauftritte der 
Simpsons bei American Idol und The Tonight Show), 
diverse Trailer. 


uer 


MASTER AND COMMANDER: BIS ANS ENDE DER WELT 


FILM Peter Weir, bereits drei Mal 

für den Regie-Oscar nominiert, 

und Oscar-Gewinner Russell 

| Crowe schufen mit vereinten 

x | Kräften dieses epische, emotionale 
4» / 729 | Abenteuer. Master and Commander 

"А e j spielt während der Napoleoni- 
schen Kriege, Crowe verkörpert 

den hoch dekorierten britischen Navy-Captain „Lucky“ 

Jack Aubrey. Bei einem Angriff wird sein Schiff schwer 

beschädigt und ein Großteil der Crew getötet oder 

verwundet . Aubrey muss sich daraufhin zwischen Pflicht 


und Freundschaft entscheiden. Er beginnt eine rasante 
Verfolgungsjagd über zwei Ozeane, um seinen größten 
Feind zu stellen... 

Im Zuge der Erlebnisse der Hauptfiguren bereist auch 
der Film die halbe Welt — von der brasilianischen Küste 
zu den Gewässern vor Kap Horn bis zum anderen Ende 
der Welt: den Küsten der Galapagosinseln. Damit ist 
Master and Commander erste Spielfilm, der dort gedreht 
wurde. Weir landete damit einen Geniestreich. Die Mi- 
schung aus Hochsee-Drama und Kriegsschiff-Abenteuer 
ist genial besetzt, technisch hervorragend umgesetzt 
und höchst spannend inszeniert. 


LLLLLLLLT 


BILD Schärfe und Kontrast schwanken mitunter und 
sind nicht immer Blu-ray-würdig. Hinzu kommt ein 
permanentes, deutlich sichtbares Grießeln, das von der 
Filmkörnung herrührt. múa 


TON Schon die DVD ließ es ordentlich krachen. In DTS- 
HD (liegt leider nur Englisch vor) rummst es gleich noch 

gewaltiger im Heimkino. Erstklassiges Demo-Material für 
die heimische Anlage! múa 


EXTRAS Informationen zur Geschichte und Geogra- 
phie, sechs nicht verwendete Szenen, Pop-up-Seekarte, 
Inhaltssuche (Stichwortverzeichnis) und persönliche 
Szenenauswahl, Trailer. múa 
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THE DAY AFTER TOMORROW 


FILM Obwohl ein verheerender Ha- 


"TED ee gelsturm über Tokio niedergeht und 
{ will die US-Regierung die Warnun- 

ES ist nämlich der festen Überzeugung, 

Emmerich-Manier, sprich: Atemberaubende, effektgewal- 


томат 
" Los Angeles von mehreren Tornados 
— | dem Erdboden gleich gemacht wird, 
ñ gen von Jack Hall (Dennis Quaid) 

x nicht wahr haben. Der Klimaexperte 
dass der Menschheit eine neue Eiszeit bevorsteht... 
Unterm Strich eine weitere Zerstörungsorgie in typischer 
tige Bilder, aber ein hanebüchenes Script. 
FILMWERTUNG 


BILD Der Transfer ist ausreichend scharf und kon- 
trastreich, zeigt sich aber vor allem in Gesichtern dezent 
rotstichig. Minimales Rauschen. Emma 


TON Die Sturm- und Zerstörungsszenen lassen Ihr 
Wohnzimmer förmlich erbeben. Leider gibt's HD-Sound 
nur im englischen Original. II I I I | I I D 


EXTRAS Audiokommentar, Trivia Track, entfallene 
Szenen mit opt. Komm., persönliche Szenenauswahl, 
Inhaltssuche, Quizspiel, Trailer. HE Hi E E E E = m m и 


Anbieter 
Termin 


Century Fox 
3. Dezember 


Schauspieler Dennis Quaid, Jake Gyllenhaal 

Laufzeit 124 Minuten 

Bildformat i 
D/F DTS 5.1, E DTS- 


p> Science-Fiction 


AKTUELLE 


BLU-RRY-FILME: 


UNHEIMLICHE BEGEGNUNG DER DRITTEN ART sors annversany urmare тон ` | 


E FILM Die Anniversary Ultimate Edi- 
tion zum 30-jährigen Jubiläum von 
ses Steven Spielbergs Klassiker kommt 
ah als 2-Disc-Set daher. Auf der ersten 
| Scheibe ist der Hauptfilm in gleich 
Ze? - & drei unterschiedlichen Versionen 
we zu finden: Die original Kinofassung 
= IIT (135 Min.), die Special Edition 
(132 Min.) und der Director's Cut (137 Min.). Roy Neary 
(Richard Dreyfuss) wird Zeuge der Ankunft von fliegenden 
Untertassen aus einer fremden Welt. Damit beginnt eine 
unglaubliche Serie von Ereignissen, die ihren Hóhepunkt 
in der Begegnung mit dem Wesen finden. 


FILMWERTUNG 


UNHEIMLICHE 


BILD Dass der Film mittlerweile 30 Jahre auf dem 
Buckel hat, sieht man diesem brillant restaurierten Bild 
wirklich nicht an. Klasse! ЕТТТ 


ТОМ Ambitionierter, teils räumlich klingender 5.1- 
Upmix, der natürlich nicht mit aktuellen Tonmischungen 
konkurrieren kann. LELLO FE 


EXTRAS Making of, zwei Filmdokumentationen, 
entfallene Szenen, Entwicklung der Story (Bilder, Zeich- 
nungen) und vieles mehr. II I II | | Di 


Anbieter Sony Pictures 
Termin 22. November 
Regie Steven Spielberg 


Schauspieler Richard Dreyfuss, Francois Truffaut 


Laufzeit 137 Minuten 


SK ab 12 Jahren 
Bildformat 2.35:1 


Tonformat DD UE Dolby TrueHD 
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212 Uhr nachts - Midnight Express 14. Februar 
28 Weeks Later 25. Februar 
Butch Cassidy und Sundance Kid 25. Februar 
Cars 14. Februar 
Das Leben der Anderen 14. Februar 
Die Cowboys 25. Januar 
Die Ermordung des Jesse James durch den Feigling 
Robert Ford 29. Februar 
Die Fremde in dir 01. Februar 
Flyboys - Helden der Lüfte 14. Januar 
Hairspray 11. Januar 
Hostel 2 (Kinofassung) 24. Januar 
Independece Day 25. Februar 
Invasion 22. Februar 
Könige der Wellen 24. Januar 
Motel 10. Januar 
Planet Erde - Staffel 1 25. Januar 
Planet Erde - Staffel 2 25. Januar 
Quentin Tarantinos Death Proof - Todsicher 07. Januar 
Ratatouille 14. Februar 
Reign Over Me - Die Liebe in mir 24. Januar 
Rent (OmU) 14. Februar 
Rezept zum Verlieben 08. Februar 
Rio Bravo 25. Januar 
Ronin 25. Februar 
SAW 08. Februar 
Sind wir endlich fertig? 07. Februar 
Welcome To The Jungle (Extended Version) 07. Februar 
Wyatt Earp 25. Januar 
Zimmer 1408 25. Februar 
WERTUNGSSYSTEM 
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HUSBLICK 


» e < "e а = und stürzen.uns ins Gefecht. 
RAINBOW SIXVEGAS2 "7" 


^ - E Ea 
oter: Ubisoft schickt Seine Anti-Terror-Truppe ern 
" Spielerparadies, ‚um böse Buben zú jagen. Wir besuchen die En er 


2 Р 
~x Ge, 


Action: Dante kehrt zurück und präsentiert sich erstmals in ОГ, 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 


Die ganze Welt der PlayStation 


lay 


PlayStation3 PlayStation2 PlayStation Portable 


Ausgabe 03/2008 ab 06.02.2008 am Kiosk! 


MITMACHEN UND GEWINNEN 


Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine SMS mit dem jeweiligen 
Gewinnspielkennwort, z. B. ,Play3 17“, an die unten stehende Nummer. 


D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl. VF-D2-Anteil 
€ 0,12/SMS) CH: 9292; sfr 0,70/SMS 
A: 0900 700 800; € 0,50/SMS 


Oder schicken Sie eine Postkarte an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Einsendeschluss: 01. Februar 2008 
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CMS Media Services GmbH 


Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Anzeigenleitung 
Thomas Knopp 


verantwortlich für den Anzeigenteil. Adresse siehe Verlagsanschrift 


Rene Behme: Tel.: 

Michael Mensah: Tel: 
Brigitta Asmus: Tel.: 
Wolfgang Menne: Tel.: 
Ronny Münstermann: Tel.: 
Silke Pietschel: Tel.: 

Peter Elstner: Tel.: 

Ina Willax: Tel.: 

Judith Gratias: Tel.: 
Gregor Hansen: Tel: 


Anzeigenberatung 


+49 911 2872-152; rene.behme@computec.de 

+49 911 2872-342; michael.mensah@computec.de 
+49 911 2872-345; brigitta.asmus@computec.de 

+49 911 2872-144; wolfgang.menne@computec.de 
+49 911 2872-251; ronny.muenstermann@computec.de 
+49 911 2872-254; silke.pietschel@computec.de 

+49 911 2872-252; peter.elstner@computec.de 

+49 911 2872-255; ina.willax@computec.de 

+49 911 2872-258; judith.gratias@computec.de 

+49 221 2716-257; gregor.hansen@computec.de 


Anzeigenberatung Online 


InteractiveMedia CCSP GmbH, T-Online-Allee 1, 64295 Darmstadt 
Telefon: +49 6151 5002-100, Fax: +49 6151 5002-101 


E- 


Mail: info@interactivemedia.net 


Anzeigendisposition anzeigen@computec.de 


Datenübertragung 


via E-Mail: anzeigen@computec.de 


Es gelten die Mediadaten Nr. 21 vom 1.10.2007 


Abo-Service Inland/Au 


Abonnement 
island, Telefon: +49 89 20959125, Fax: +49 89 20028-111 


E-Mail: computec@csj.de, Online: http://abo.computec.de 


Postadresse: 


COMPUTEC Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München 


Vertrieb und Einzelverkauf: 


Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
_ Inland: Abonnement € 54,00 
Üsterreich: Abonnement € 61,20 

Ausland: Abonnement € 66,00 


ISSN 1865-9543 
Burda Medien Vertrieb GmbH, Arabellastraße 23, 81925 München 


Druck: Vogel Druck und Medienservice GmbH & Co. KG, LeibnitzstraBe 5, 97204 Hóchberg 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und 
übernimmt keinerlei Verantwortung für in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienstleistungen. 
Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen- 
kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, möchten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins, in dem die Anzeige erschienen ist, 
inkl. der Ausgabe und der Seitennummer an: CMS Media Services, Annett Heinze, 


Anschrift siehe oben. 


Einsendungen, Manuskripte und Programme: 
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser 
die Zustimmung zur Verüffentlichung in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen 
Publikationen. Urheberrecht: Alle in play? veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger sind 
urheberrechtlich geschützt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen, 
ausdrücklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlags. 


d 


MARQUARD MEDIA 


Deutschsprachige Titel: SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE, 
PC ACTION, WINDOWS VISTA: DAS OFFIZIELLE MAGAZIN, N-ZONE, 
XBOX 360: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN, Wii PLAYER, PLAY VANILLA, 

KIDS ZONE, KIDS GAMER, COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY, GAMES AKTUELL, PLAY3. 
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CKM, VOYAGE, PLAYBOY. 
Ungarn: JOY, SHAPE, FITT MAMA, JOY CELEBRITY, CKM, PLAYBOY, EVA, DESIGN ROOM. 
Internationale Tageszeitungen: Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO. 


www.playdrei.de 
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Half-Life 2: The Orange Box | Rock Band | Burnout Paradise | Turok | TimeShift | GTA IV 
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CELTES 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 


DVD-COVER 02/08 


DVD-COVER FUR CD-HULLE 02/08 


>> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt іп jede handelsübliche CD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play? D De bequem und übersichtlich. 
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Half-Life 2: The Orange Box | Burnout Paradise | Turok 


Half-Life 2: The Orange Box | Burnout Paradise | Turok 
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GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


A 


KT 


SES, 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


© 2004 Gameloft. All Rights 
Vans, Inc. © 2005 Gendt 


eserved. Might and Magic, Ubisoft and the Ubiso 
idnight Bowling is a trademark of Gameloft in the 
Ubisoft Entertainment. Ubisoft, Ubisoft logo, Splinter Cell Double Agent and Sam 
Das Design des Empire State Buildings ist eine Marke der Empire State Building Company L.L.C. und wird rt ihrer Genehmigung verwendet 2007 Gameloft. Published by Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. Ubisoft, the logo Ubisoft and Mig 
Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfighter, Ubisoft and the Ubisoft 


GAME-CODE: 0 


*Abo-Modell (2,99 EUR/SMS] Abrechnung: 1 SMS/Woche. Das Abo ist jederzeit kündbar, einfach SMS mit Inhalt STOP TOPGAME an die 859991 
Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber an! 
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HE TWO THRONES 
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GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 
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GAME-CODE: Í 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


TERMINATOR 
REVENGE 


GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


So funktioniert das Abo 


Das Abo beinhaltet zwei Java-Games/Woche. 
Bei Erstbestellung gibt es ein Spiel gratis dazu! 


Nur 0,99 €/Spiel! 


ор are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries Block Breaker Deluxe is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries. Vans and Vans logo are registered trademarks of 

US and/or other countries © 2006 Gameloft. All Rights Reserved. Special Crime Unit, an Poker To Models, Midnight Poker Holdem are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. Under license by 

isher are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Universal Studios Film King Kong © Universal Studios. Lizenziert von Universal Studios Licensing LULE ү GE 
and Magic are trademarks 0 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 031 


ogo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. 


TOPAKTUELLE KLINGELTÖNE FÜR ALLE HANDYS OHRWÜRMER & NOSTALGISCHE HITS LUSTIGE GERÄUSCHE & STIMMEN 


AKTUELLE CHARTS DAUERBRENNER P KINO &TV:HITS SCHLAGER & MEHR 2 


0833918 Apologize 0833876 The question is, what is the... | | 0832310 F luch der Karibik 0833913 Eine neue Liebe ist wie ein... | 08120873 Boom Chicka Wah Wah 

0834424 Stark 0834345 Summer wine 0823144 Dschungelbuch: P robiers mal mit... 0833916 Ich fange nie mehr was an... | 08120808 Ein Stern, der deinen Namen trägt 
0833925 Du hast den schönsten Arsch 0833750 Umbrella 0820203 Halloween 0820228 Ruf Teddybär 1-4 08120864 Leck mich am Arsch, schon wieder 
0833899 Dont stop the music 0833826 The way | аге 0820331 Das Lied vom Tod 0820409 Nothing else matters 08120654 Brück an Captain, es kommt eine... 
0833942 No one 0833894 Ayo Technology (She wants it) | 0825137 Dirty Dancing (Time of my life) 0833848 | oana (Du geile Sau) 08120730 Fluch der Karibik (Black Pearl) 
0833991 An deiner Seite (Ich bin da) 0833905 Beautiful girls 0820008 Captain Future 0833144 Cowboy und Indianer 08120789 Hallo erstmal, da ist ne SMS... 
0833965 Too much heaven 0833176 Hard Rock Hallelujah 0820340 Das Boot 0825462 Du hast mich 1000 mal... 08120001 Big Ben London 

0834339 Ein Stern (der deinen Namen trágt) 0834292 Boten Anna 0833602 Dr. House 0822684 Komm wir fahren nach A-dam| 08120222 Die bekiffte Kuh 

0833936 About you now 0833756 Heul doch 0832433 Gilmore Girls 0820677 Sweet home Alabama 08120900 Kleiner Nobbi: Klingeling geh ans... 
0833967 EyDj 0832797 Engel fliegen einsam 0820598 Rocky, Eye of the tiger 0833844 Das rote Pferd 08120787 Weiss gar nicht ob sie es wußten... 
0833845 Hey there delilah 0834185 54, 74, 90, 2006 0832578 Twisted Nerve (Kill Bill) 0823041 Hells Bells 08120903 SMS nur für Dich! 

0834434 Hate that | love you 0828450 Numb (Encore) 0821834 Bacardi Feeling 0820040 Liverpool: You'll never walk... | 08120872 Verfickte Dreckscheisse es klingelt! 
0833959 Amazing 0828893 Big City Life 0825064 Miss Marple 0834346 Wenn nicht jezt wann dann | 08120869 Stress dich nicht, nur eine SMS... 
0833884 1973 0830866 Du erinnerst mich an Liebe 0820078 Axel F., Beverly Hills Cop 0825584 Hey, wir wollen die Еіѕрагеп.. 08120843 Bengel & Fanfare: Die Post ist da! 
0833929 | m lovin 0834270 Fairytale gone bad 0820299 Pippi Langstrumpf 0833850 Finger im Po - Mexiko 08120794 Mäuselachsack 

0833997 And no matches 0833654 Say it right 0825206 Charmed - Zauberhafte Hexen 0820204 Schalke 04 (blau und weiss) | 08120857 Baby freut sich 

0833986 Voyage Voyage 0824294 Die Eine 2005 0825962 Spongebob Squarepants Theme 0822285 Ohne Dich (schlaf ich heut...) | 08120314 Sie haben Post (sexy Frauenstimme) 
0833973 Hide and seek 0834134 No No Never 0825564 Die Olsenbande 0831874 Das Lied der Schlümpfe 08120932 Hallo erstmal, das ist jetzt wirklich... 
0835024 Shadow ofthe day 0833387 Das Beste 0821808 Harry Potter 0820055 TNT 08120931 Klasse ein Anruf, da wir jetzt auch... 
0833784 Vom selben Stern 0833941 Unbelievable 0830392 CS! Miami 0833162 Mei Vadda hod an Мапиһапа! 08120930 Apologize 

0833872 Hamma 0833866 Soulmate 0825456 Schuh d. Manitu: Superperforator 0825473 Party, Palmen, Weiber und... | 08120928 Lieber die Neue am Handy, als... 
0833955 Baby love 0833285 Sexy back 0833333 Narutos Theme 0826094 Im Wagen vor mir 08120831 Kettensäge, Motorsäge 

0833999 Oh mother 0833707 Girlfriend 0830723 Zwergenmarsch 0822818 Viva Colonia 08120858 Doofi am Handy 


Wenn Du hier blingston nicht finden FINDER e 
wir helfen Dir weiter!!! Ganz einfach, mit nur einer SMS! 


SMS an 81333% [SOUNDCLIR алармен анттан FINDER ее SM 
Du bist von Deinem Tophit пиг ein SMS entfernt. 


1. AUSWÄHLEN 2. BESTELLEN 3. DOWNLOAD 

Sende ein SMS mit an die über die WAP- 

der Bestellnummer Verbindung 
downloaden 


Sende eine SMS mit der Bestellnummer des Artikels Deiner Wahl an die 81333. 
Lade über den WAP-Link den Du von uns erhältst Dein Produkt herunter. Fertig. 


BEN A 


к 


für freie Sicht auf's 
NOKIA Farbdisplay 


08106564 08106692 08130015 


FÜR ALLE JAVAFÄHIGEN HANDYS MIT FARBDISPLAY 
Falls ein Spiel für dein Hani, nicht geeignet ist, bekommst Du kostenlos 
ein anderes Produkt іт WI 


FÜR ALLE JAVAFÄHIGEN HANDYS MIT FARBDISPLAY 
Falls ein Spiel für dein Handy nicht geeignet ist, bekommst Du kostenlos 
ein anderes Produkt im W. 


08170015 08170129 


EIN THEME - EIN STYLE! ALLES PASST PERFEKT ZUSAMMEN! 
Du holst Dir das THEME Deiner Wahl und im Handumdrehen hast du ein 


Du holst Dir eine FOTOGALERIE In 12 absolut hochwertige 
absolut neues Handystyling. 


BILDER von Deinem Lieblingsmodelt 
ZWOLF AUF EINEN STREICH! 


den besonderen Clubvorteil kostet ein Produkt durchschnittlich weniger als € 0,99. WAP-Push-Links sind kostenlos. Während des Downloads können WA 
ungsendgelte entsprechend deines jeweiligen Tarifes anfallen. : 3 Klingelton-Downloads Deiner Wahl im P3TON Sparpaket für nur € 2,99/ Woche, Jederzei 
ton 2 3 Realsound-Downloads Deiner Wahl im P3SOUND Sparpaket für nur € 2,99/ Woche, Jederzeit Ende: stopp3sound 3 3 Wallpaper-Downloads Deiner Wahl im 
Sparpaket für nur € 2,99/ Woche, Jederzeit Ende: stopp3bild 4 3 Javagame-Downloads Deiner Wahl im P3JAVA Sparpaket für nur € 4,99/ Woche, Jederzeit Ende: stopp3java s 3 
Videoclip-Downloads Deiner Wahl im P3VIDEO Sparpaket für nur € 3,99/ Woche, Jederzeit Ende: stopp3video e 3 Videostream-Downloads Deiner Wahl im P3STREAM Sparpaket für 
nur € 3,99/ Woche, Jederzeit Ende: stopp3stream > 3 Theme-Downloads Deiner Wahl im P3THEME A für nur € 3,99/ Woche, Jederzeit Ende: stopp3theme s 3 Fotoalben- 
Downloads Deiner Wahl im P3FOTO Sparpaket für nur € 3,99/ Woche, Jederzeit Ende: stopp3foto. Nach Aufbrauch des Abo-Guthabens gilt max. € 4,99 pro Bestellung. Handytypen 
& AGB: www.handysms.com, Hilfe: support@handysms.com bzw. 0800-100-2068-10. Minderjährige benötigen die Einwilligung eines Erziehungsberechtigten. 


